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Systemanforderungen - ‘POD Farm’ Plug-In & ‘Standalone’-Version
Windows®

e Pentium 4, 1.2GHz oder schneller (2.5GHz oder schneller bzw. “Multicore” empfohlen)

e Windows® XP® (mit SP2 oder SP3), Windows® XP® X64, Windows® Vista® (mit SP1),
Windows® Vista® X64®

e Mindestens 512MB an RAM (1GB oder mehr empfohlen)

¢ 1GB an freier Festplattenkapazitit (10GB oder mehr empfohlen fiir Aufnahmen)

e Festplattengeschwindigkeit: mindestens 5400RPM (7200RPM oder schneller empfohlen)
e Grafikauflosung: 1024 x 768 oder mehr

¢ CD-ROM-Laufwerk

e Ein freier USB 1.1- oder 2.0-Port am Computer selbst (USB-Hubs werden von Line 6-Geriiten
nicht untersttitzt)

® Internet-Zugang fiir den Zugriff auf die Online-Funktionen

e Kompatible USB-Hardware von Line 6 oderiLok (das Gerit muss an den Computer angeschlossen
und fiir “POD Farm” autorisiert werden):

e “POD Farm” Plug-In - POD Studio, TonePort, GuitarPort, POD X3, PODxt oder iLok

e “Standalone”-Version von “POD Farm” - Hardware: POD Studio, TonePort und
GuitarPort

Mac®

e Intel- oder Power PC-Prozessor (minimal G4), 1.5GHz oder schneller (G4 1.67 oder schneller
empfohlen)

e OS X 10.4 oder neuer

e Mindestens 512MB an RAM (1GB oder mehr empfohlen)

® 1GB an freier Festplattenkapazitit (10GB oder mehr empfohlen fiir Aufnahmen)

e Festplattengeschwindigkeit: mindestens 5400RPM (7200RPM oder schneller empfohlen)

e Grafikauflosung: 1024 x 768 oder mehr

e CD-ROM-Laufwerk

e Ein freier USB 1.1- oder 2.0-Port am Computer selbst (USB-Hubs werden von Line 6-Geriiten

nicht unterstiitzt)
e Internet-Zugang fiir den Zugriff auf die Online-Funktionen

e Kompatible USB-Hardware von Line 6 oder iLok (das Gerit muss an den Computer angeschlossen
und fiir “POD Farm” autorisiert werden):

e “POD Farm” Plug-In - POD Studio, TonePort, GuitarPort, POD X3, PODxt oder iLok

e “Standalone”-Version von “POD Farm” - Hardware: POD Studio, TonePort und
GuitarPort
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Aktualisierungen & Registrierung mit ‘Line 6 Monkey’

Achtung, iLok-Anwender... “Line 6 Monkey” wird hier nicht benétigt. Der Erwerb einer “POD
Farm” Plug-In-Lizenz fiir einen iLok USB-Schliissel erfolgt nimlich nach einem anderen Verfahren,

das auf jedem beliebigen Computer mit Internet-Zugang durchgefiihrt werden kann. Alles weitere
hierzu findest du unter “POD Farm fiir il ok”.

“Line 6 Monkey” ist ein intelligentes Update-Programm, das automatisch mit “POD Farm” installiert
wird. Nach der Installation von “POD Farm” wirst du automatisch aufgefordert, “Line 6 Monkey”
zu starten. Danach solltest du diesen Updater in regelmiligen Zeitabstinden hochfahren, um
sicher zu sein, dass du jederzeit die aktuellen Versionen der Line 6-Soft- und Hardware verwendest.
Bedenke aufierdem, dass nur wer seine Line 6-Hardware registrieren lisst, Anspruch auf Garantie
hat und verstindigt werden kann, wenn wir das Betriebssystem aktualisieren oder neue Funktionen
einbauen — das ganze per Software, wie es sich fiir Hi-Tech gehort. Mach’ es also gleich. Verbinde
deine Line 6-Hardware mit deinem Computer und verfahre folgendermalien, um “Line 6 Monkey” zu
starten...

e Unter Windows®: Gehe zu “Start” — “Programme” — “Line 6” - “Tools”.
e Auf dem Mac®: Gehe zu “Programme” — “Line 6”.

‘Login’-Konto

Du musst dich einloggen, weil “Line 6 Monkey” nur dann mit dem Line 6-Server kommunizieren
und dir genau das liefern kann, was du brauchst. Das sind nur ein paar Klicks — und das Ganze ist
kostenlos.

e Wenn du bereits ein Line 6-Konto besitzt, musst du deinen Anwendernamen (User Name) und
das Passwort ganz oben im “Monkey”-Fenster eingeben.

e Wenn du noch kein Konto besitzt, musst du auf den [NEW USER]-Button klicken und die ganze

Prozedur iiber dich ergehen lassen.

Registrieren deiner Hardware

Wenn du das noch nicht getan hast, wirst du jetzt aufgefordert, deine Line 6-Hardware registrieren
zu lassen. Auch das ist schmerzlos. Klicke also auf den [REGISTER NOW]-Button und trage alle

verlangten Eingaben ein.

Hol’ dir die Updates

Springe zum “Updates”-Register von “Line 6 Monkey”. Wenn du Eintriige entdeckst, fiir welche eine
neuere Version angeboten wird, solltest du darauf klicken, damit der Affe alles auf den neuesten Stand
bringt. Nur so bleiben dein “POD Farm”-Programm, die Treiber und die Firmware deiner Hardware fast
automatisch auf dem neuesten Stand. Du kannst auch auf das [Optional Add-Ons|*-Register klicken,
um interessante Zusatzmoglichkeiten fiir deine Line 6-Hardware zu entdecken!

Anmerkung — “POD Farm” gehort zum Lieferumfang aller Gerite der POD Studio-Familie. Die UX1 &
UX2 werden auBerdem mit dem “FX Junkie”-Model Pack geliefert (das wir dir also schenken)! Beides
muss “aktiviert” werden — und zwar mit “Line 6 Monkey” (siche weiter unten).
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Aktivierung und Autorisierung des Produkts

Bestimmte Funktionen von “POD Farm” und deiner Line 6-Hardware miissen mit “Line 6 Monkey”
(tiber das Internet) aktiviert werden. Wie bereits erwihnt, enthalten die POD Studio GX, UX1 und
UX2 mehrere als “Add-Ons” aufgefiihrte Dinge. Wenn du dein POD Studio-Gerit an den Computer
anschlieft und “Line 6 Monkey” das erste Mal startest, wirst du eventuell aufgefordert, auf den [Activate
Features]-Button zu klicken, um die mitgelieferten Zusitze zu aktivieren.

Welcome, My Account

IMPORTAMT: Press the Activate Features button in the Optional Add-Ons tab now.

i F
:"{’F-".Q
I Updates Compatibilicy Optianal Add-COns I
e | Ttem | Activated & | Irfa...
Line 6 Monkey x|
Conr \i’) IMPORTAMT: Your hardware has not yet been activated to allow all the Features you purchased.
ESH: Close this message, then click the Activate Features button in Monkey's Optional Add-Ons tab ko complete ackivation
v T T AT )
S &+
= A
~ T =
. .0 Activate Features |
& p ;

_J Help and Info: v
I

-

| L XNIE;

Wenn du weitere Zusitze fiir dein Line 6-Gerit kaufst, bekommst du dafiir einen “License Key”. Starte
dann “Line 6 Monkey”, gehe zum “Optional Add-Ons”-Register und verfahre folgendermallen...

e Um zu sehen, welche “Add-On”-Lizenzen du bereits gekauft hast, musst du zur Webpage “Line
6 - My Account” springen und dort dann die “License Keys”-Seite wihlen.

e Kopiere den auf dieser Seite angezeigten numerischen Schliissel.

e Kehre zuriick zum “Line 6 Monkey”-Programmfenster und klicke auf den [Activate Purchase]-

Button. Jetzt erscheint ein Fenster, in dem du den soeben erhaltenen Aktivierungsschliissel
eingeben musst.

Line & Purchase Activation

Enter the license code For the purchase wou wish to activate:

Activate Purchase. ., * |

[More Infa... ] [ Zancel ]

e AnschlieBend werden die betreffenden Funktionen in deiner “POD Farm”-kompatiblen
Hardware aktiviert und kénnen dann sowohl vom “POD Farm”-Programm selbst als auch vom
Plug-In angesprochen werden.


http://line6.com/account/
http://line6.com/account/
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Bei Verwendung eines USB-Geriits von Line 6 mit einem anderen Computer erscheint eventuell
folgende Meldung am oberen Rand des “Add-Ons”-Registers. Klicke dann auf [Authorize], um dein
Geriit und seine eventuell vorhandenen “Add-Ons” fiir den neuen/anderen Computer zu aktivieren.

My Account

new updates available.

Updates Cormpatibility Optional Add-Ons | Backup and Restoppsr===———_

Yfou must click the ‘duthorize’ button to enable this computer to use your activated Add-O

T 1
Trem Artivated % A

Und schon bist du fertig! Jetzt kannst du “POD Farm” und eventuell vorhandene Zusitze nach
Herzenslust gebrauchen.

Informationen zur Ubertragung einer Aktivierung auf ein anderes Gerit, zur Arbeit mit “Line 6 Monkey”
usw. findest du unter “POD Farm Online Help” auf der Line 6-Webpage.

‘POD Farm’ Plug-In fiir iLok

Das “POD Farm” Plug-In ist ein kopiergeschiitztes Programm und kann nur mit einer aktivierten
Lizenz betrieben werden. Alle USB-Schnittstellen von Line 6 werden, wie bereits in den Kapiteln tiber
“Line 6 Monkey” und die Hardware in dieser Bedienungsanleitung erwiahnt, mit einer lizenzierten “POD
Farm”-Version geliefert. Line 6 vertreibt das “POD Farm” Plug-In aber auch mit einem intelligenten
USB-Schliissel der Marke iLok! Wenn du noch keinen iLok-Schliissel besitzt, kannst ihn dir entweder
bei einem Hindler besorgen, der Audiosoftware verkauft oder ihn direkt bei iLok.com. beantragen.
Nachstehend wird erklirt, wie man das “POD Farm” Plug-In sowie den iLok-Schliissel installiert.

Was ist ‘iLok’?

Ein iLok-Schliissel ist ein USB-Dongle, auf dem man Lizenzen fiir Software speichern kann, die das
“PACE Anti-Piracy’s Interlok®”-System als Kopierschutz verwenden.

Der iLok USB-Schliissel

Wenn du bereits einen iLok-Schliissel besitzt und dir das “POD Farm” Plug-In fiir einen iLok-Schliissel
besorgst, kannst du deine “POD Farm”-Lizenz auf jenem USB-Schliissel sichern. Das gilt auch fiir
alle anderen Lizenzen fiir iLok-fihigen Programme, die du auf deinem Mac® oder Windows®-PC
verwendest. Da man den iLok sehr leicht transportieren kann, lisst sich dein “POD Farm” Plug-In
auf so gut wie jedem Computer verwenden. Deine iLok-Software-Lizenzen lassen sich ferner sehr
leicht unter iLok.com -verwalten, wo du dir ein geschiitztes Konto anlegen, alle Lizenzen fiir deinen
iLok-Schliissel anschauen, neue Lizenzen installieren und sogar Lizenzen auf andere iLok-Schliissel
ibertragen kannst!
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Anlegen eines iLok-Kontos

Wenn du dir gerade erst einen USB-Schliissel der Marke iLok besorgt hast, musst du zuerst zu iLok.com
surfen und dir dort ein Konto anlegen. Bedenke, dass du nur EIN Konto anlegen darfst, auch wenn du
mehrere iLok-Schliissel besitzt! Hier kannst du dir dein neues Konto anlegen. Wenn du dir bereits ein
iLok-Konto angelegt hast, musst du es fiir die nachfolgenden Schritte verwenden.

Fiir einen neuen iLok-Schlissel musst du dir die “iLok Client Software” sowie den iLok-Treiber
herunterladen und beide installieren. Hier gibt es nur ganz wenige Optionen, was sich ganz danach
richtet, ob du den iLok-Schliissel auf demselben Rechner verwalten mochtest wie jenem, auf dem das
“POD Farm” Plug-In lduft. Alles Weitere hierzu findest du auf der “iLok.com Help” -Seite.

‘POD Farm’ Plug-In fiir iLok

Wenn du noch kein Line 6-Konto besitzt, musst du dir jetzt eines anlegen. Es ist kostenlos und
unbedingt notwendig fiir die Aktivierung und den Erhalt der “POD Farm” Plug-In-Lizenz. Hier
kannst du dir dein neues Konto anlegen.

Eine Lizenz fiir das “POD Farm” Plug-In fiir einen iLok-Schliissel kannst du dir im Line 6-Webshop
besorgen. Wihle dort die “iLok”-Option. Alternativ kannst du das Plug-In in einem schénen Karton
bei deinem Hindler kaufen. (Achtung: Der iLok USB-Schliissel ist Sonderzubehor und gehort also
nicht zum Lieferumfang des “Line 6 POD Farm” Plug-Ins). Es gibt mehrere Moglichkeiten fiir den Kauf
des “POD Farm” Plug-Ins fiir iLok...

e POD Farm- Enthilt dieselben herausragenden Gitarren- und Bassverstirkermodelle sowie die
Effekte, die zum Lieferumfang der POD Studio-Gerite gehéren.

e POD Farm Platinum- Enthilt alle Modelle von “POD Farm” sowie alle optionalen “Model
Packs”!

e POD Farm Platinum Upgrade- Besitzer der “POD Farm”-Version fiir iLok kénnen mit diesem
Upgrade eine “Platinum”-Version aus ihrem Plug-In machen.

Alle Plug-In-Versionen von “POD Farm” unterstiitzen RTAS/VST/AU (Mac®) und RTAS/VST
(Windows®). Weitere Hinweise hierzu findest du auf den “Online Store”-Seiten.

Wenn du dir die Lizenz fiir die iLok-Version von “POD Farm” im Line 6-Webshop besorgt hast,
kannst du sofort fortfahren mit dem “iLok Deposit ”-Abschnitt, weil dein Produkt dann nicht extra
aktiviert zu werden braucht.

Achtung: Der Online-Kauf, die Aktivierung und die iLok-Lizenzierung sind auf jedem Computer mit
Internetzugang moglich. Diese Schritte brauchen folglich nicht auf dem Computer ausgefiihrt zu werden,
auf dem du das “POD Farm” Plug-In hinterher verwenden mochtest.

Produktaktivierung (nur fiir die Version im Karton)

Wenn du “POD Farm” fiir iLok bei einem Hiindler gekauft hast, enthilt der Karton eine Karte mit einem
Aktivierungscode. Nimm diesen Code zur Hand und surfe zur “Online iLok Activation”-Seite von
Line 6, lies dir die Anweisungen unter “Product Activation” durch und gib deinen Aktivierungscode
ein. Klicke anschlieBend auf [Submit]:

Product Activation

Activation code:

( Submit )
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Danach wirst du nach der “iLok User ID” fiir dein iLok.com-Konto gefragt...

Product Activation

Your activation code has been processed for the product listed below and is now ready to be
deposited to iLok.

POD Farm

iLok User ID: = MyiLokAccountName

Important: Make sure that you enter your iLok.com User ID
correctly. Line 6 is not responsible for incorrect entries and
may charge a fee to amend iLok.com User ID errors. If you
are unsure of you User ID or do not have cne, please visit this
page for more information about iLok.com.

(_ Continue ) [ Cancel )

Gib deine “iLok User ID” ein. Das ist der Benutzername, mit dem du dich in dein iLok.com-Konto
einloggen kannst. Gib ihn ein und klicke auf [Continue].

Deposit iLok License

Below is the information that will be deposited to iLok.

Product POD Farm

iLok User ID  MyiLokAccountMName

Please verify that the information is correct. It cannot
be changed once the deposit has been requested!

(_ Confirm & Submit ) ( Cancel )

Jetzt musst du tiberpriifen, ob deine “iLok User ID” richtig eingegeben wurde. Uberpriife das sorgfiltig,
wenn du dich hinterher nicht an iLok wenden willst, um etwaige Fehler zu korrigieren! Klicke auf
[Confirm & Submit], wenn alle Angaben zutreffen. Am Ende der Prozedur wird eine “POD Farm”-
Lizenz in deinem iLok.com-Konto hinterlegt (“Deposited”). Surfe danach zur iLok.com-Website, um

dir die Lizenz fiir deinen iLok USB-Schliissel herunterzuladen.

Fahre fort mit dem Abschnitt “iLok-Lizenz”.

‘iLok Deposit’ (fiir Versionen des Line 6-Webshops)

Wenn du dir das “POD Farm” Plug-In fiir iLok direkt beim Line 6-Webshop besorgt hast... Nach der
Transaktion musst du dich in dein Line6.com-Konto einloggen und zur “iLok Deposits”-Seite gehen.
Dort kannst du den Status deiner iLok-Lizenz iiberpriifen.

iLok Deposits

View Product Activations Add Product Activation Code
ID Description Status iLok User
37 POD Farm inserted | Deposit |
Order Detail -

Unmittelbar nach der Transaktion im Webshop lautet der hier gezeigte Status “Inserted” (siehe die
Abbildung oben). Klicke auf den [Deposit]-Button, um fortzufahren.
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Deposit iLok License

If you currently do not have an iLok account, create one at www.ilok.com before continuing.

iLok User ID:  MyiLokAccountName

Important: Make sure that you enter your iLok.com User ID
correctly. Line & is not responsible for incorrect entries and
may charge a fee to amend iLok.com User ID errors. If you
are unsure of you User ID or do not have cne, please visit this
page for more information about iLok.com.

Continue Cancel

Anschliefend musst du deine “iLok User ID” eingeben. Das ist der Benutzername, mit dem du dich
in dein iLok.com-Konto einloggen kannst. Gib ihn ein und klicke auf [Continue].

Deposit iLok License

Below is the information that will be deposited to iLok.

Product POD Farm

iLok User ID MyiLokAccountMame

Please verify that the information is correct. It cannot
be changed once the deposit has been requested!

(Conﬁrm & Submit) (Cancel )

Jetzt musst du iberpriifen, ob deine “iLok User ID” richtig eingegeben wurde. Uberpriife das
sorgfiltig, wenn du dich hinterher nicht an iLok wenden willst, um etwaige Fehler zu korrigieren!
Klicke auf [Confirm & Submit], wenn alle Angaben zutreffen. Normalerweise bekommst du jetzt
eine Riickmeldung, dass die “iLok Deposit”-Operation gegliickt ist und dass deine Lizenz an iLok.com
weitergereicht wurde. Surfe jetzt zur “iLok.com”-Website und logge dich in dein Konto ein, um dir die
Lizenz herunterzuladen. Falls jetzt ein Fehler auftritt, musst du zur “iLok Deposits”-Seite zuriickkehren
und den Vorgang wiederholen.

iLok-Lizenz

Sobald du dich in dein iLok.com-Konto einlogst, siehst du wahrscheinlich, dass dich die “POD Farm”-

Lizenz im “Download Licenses”-Teil erwartet.

Pending licenses available for download:

POD Farm Line 6, Inc. License 11/23/2008 1l

SchlieBe deinen iLok an einen USB-Port des Computers an und befolge die Anweisungen auf der
iLok-Website zum Synchronisieren deines iLok-Schliissels.

| Synchronize |

Warte, bis die Synchronisation beendet ist, weil du dir erst danach die “POD Farm” herunterladen
kannst.

™ POD Farm Line &, Inc. License 11/23/2008 Il

17
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Befolge die Anweisungen unter iLok.com, um dir die “POD Farm”-Lizenz fiir deinen iLok-Schliissel
herunterladen zu kénnen... Das war’s auch schon Dein iLok USB-Schliissel ist jetzt konfiguriert. Du
kannst dich also von der iLok-Website abmelden und diese Seite verlassen. Als néichstes musst du das
Installationsprogramm fiir “POD Farm” starten. Das kannst du auf allen Mac®- und/oder Windows®-
Computern tun, auf denen du das “POD Farm” Plug-In verwenden mochtest! Bedenke, dass das “POD
Farm”-Plug-In nur im “autorisierten” Modus im Host-Programm laufen kann, wenn du deinen iLok-
Schliissel an den betreffenden Computer anschlieft.

Falls die “POD Farm”-Lizenz nicht in deinem iLok.com-Konto erwihnt wird, kannst du den Status der
“Hinterlegung” auf der Seite “iLok Deposits” deines Line 6-Kontos iiberpriifen.

iLok Deposits

View Product Activations Add Product Activation Code

ID Description Status iLok User
29 ]
Order Detail POD Farm deposited MyiLokAccountName

Assets at ilok.com

Der Status lautet eventuell voriibergehend “Queued” und dndert sich, sobald iLok.com deinen Antrag
bearbeitet. Wenn er “Deposited” lautet (siehe die Abbildung oben), ist deine “POD Farm”-Lizenz in
deinem iLok.com-Konto angekommen.

Herunterladen der neuesten ‘POD Farm’-Installationsversion

Aufder “Line 6 Downloads”-Seite findest du jederzeit die aktuelle “POD Farm”-Version. Surfe bei Bedarf
zur “Downloads”-Seite, wihle “iLok” als Produkt, “POD Farm” als Software und das Betriebssystem
deines Computers (Mac® OS X, Windows® XP® oder Vista®). Beispiel:

FREE

SOFTWARE
DOWNLOADS

{ You're a special user, you'll see more than customers )

Select your product, the software download, and the operating system of your computer:

Product Software 0s
iLok }:! POD Farm I:j' Mac 05 X H! a Help?

Archived |

Klicke anschlieBend auf den [Go]-Button, damit das fiir dich zutreffende Installationsprogramm
angezeigt wird. Sobald sich das Installationsprogramm auf deinem Computer befindet, musst du es
starten und die angezeigten Hinweise befolgen.

Windows® XP®- und Vista®-Anwender... Wenn wihrend der “POD Farm”-Installation “Choose
Hardware Type” angezeigt wird, musst du das “POD Farm iLok”-Kistchen markieren (siehe

Abbildung):
— Choose Hardware Type
_6_.‘ Choose the type of hardware ywi

Which wersion of POD Farm would vou like to install?

POD Farm For iLak
|:| POD Farm For Line 6 Devices
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Wenn du auBerdem ein USB-Audiogerit von Line 6 (POD Studio, TonePort, POD X3, PODxt
oder GuitarPort) verwenden mochtest, musst du zusitzlich das “POD Farm for Line 6 Devices”-
Kistchen anklicken.

Mac®-Anwender... Die Vorgaben des “POD Farm”-Installationsprogramms sorgen bereits dafiir,
dass alle notwendigen Dateien fiir deinen iLok-Schliissel sowie die Audiotreiber fiir dein USB-
Gerit von Line 6 heruntergeladen werden. Bei Bedarf kannst du tiberfliissige “POD Farm” Plug-
In-Formate und/oder Line 6-Geriitetreiber demarkieren. Du benétigst aber mindestens ein “POD
Farm” Plug-In-Format, das von deinem Audio-Host unterstiitzt wird, weil das “POD Farm” Plug-In
fiir deinen iLok-Schliissel sonst nicht funktioniert:

w Install POD Farm

Custom Install on “Macintosh HD”

Package Name
vg POD Farm Plugin
™ POD Farm - AU
™ POD Farm - V5T
™ POD Farm - RTAS
> g Line & Drivers & Applications

Alles Weitere zur Installation von “POD Farm” findest du im Installationsdokument im “POD Farm
Online Help”-Bereich. Nach Absolvieren der obigen Schritte kannst du dein “POD Farm” Plug-In in
deinem Audio-Host verwenden! Selbstverstindlich kannst du jede beliebige Audioschnittstelle deiner

DAW ansprechen. Siehe hierfiir das “POD Farm Plug-In"-Kapitel.

“POD Farm” fiir einen iLok-Schliissel kann nicht als eigenstindige Version verwendet werden, weil man
dafiir eine USB-Audioschnittstelle von Line 6 (POD Studio, TonePort oder GuitarPort) benétigt.
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VERWENDUNG DER LINE 6-HARDWARE

Die “POD Farm”-Software ist fiir den Einsatz mit einer USB-Schnittstelle der Line 6 POD Studio-
Serie gedacht. Allerdings kannst du dir fir das “POD Farm” Plug-In auch eine Lizenz fiir einen
“intelligenten” iLok USB-Schliissel kaufen. In der Basisanleitung wird gezeigt, wie man “POD Farm”,
das “POD Farm” Plug-In und das POD Studio- bzw. iLok USB-Geriit installiert und verwendet. “POD
Farm” unterstiitzt aulerdem die USB-Geriite der Line 6 TonePort-Serie (die Modelle GX, UX1, UX2,
UX8, D.I. & KB37) sowie die GuitarPort-Einheiten. Selbst die Geriite der POD X3- und PODxt-Serie
von Line 6 kénnen mit dem “POD Farm Plug-In” verwendet werden! Alles Weitere zur Verwendung

von “POD Farm” mit einem unterstiitzten USB-Geriit von Line 6, zur Optimierung deines Computers
usw. findest du auf der “POD Farm Online Help”-Webpage.

Alle USB-Audioschnittstellen von Line 6 verwenden hochwertige Line 6-Audiotreiber und kénnen
deshalb auch als “Soundkarte” deines Computers definiert werden. Dieser Ansatz bedeutet ferner,
dass du die POD-Sounds direkt mit anderen Audioprogrammen (und natiirlich in bester Qualitit)
aufnehmen kannst. Umgekehrt heilt das jedoch nicht, dass du nur noch mit deiner Line 6-Hardware
aufnehmen darfst bzw. kannst. Die Ausgiinge deines Geriits iibertragen die Sounds von “POD Farm”
niamlich bei Bedarf auch zu externen Aufnahmegeriten, DAT-Recordern, Beschallungsanlagen und
anderen Geriten mit Line-Eingiingen.

Bei Verwendung eines iLok USB-Schliissels kann das “POD Farm” Plug-In selbstverstindlich jede
beliebige Audioschnittstelle deiner DAW ansprechen. Nach der ordnungsgemifien Installation der
POD Farm-Lizenz in deinem iLok-Schliissel musst du letzteren an einen USB-Port deines Computers
anschliefen. Bedienhinweise usw. findest du im “’POD Farm’ Plug-In”-Kapitel.

Verbindungen

Zunichst musst du dein Line 6-Geriit an einen USB-Port deines Computers anschlieBen. Erst dann
kannst du es ndmlich mit “POD Farm” bzw. dem “POD Farm”-Plug-In verwenden und dein POD
Studio-Geriit als Soundkarte deines Computers definieren. Verwende immer einen separaten USB-
Controller-Kanal fiir deine Hardware (d.h. einen anderen USB-Port fiir andere eventuell vorhandene
Audio- und MIDI-Schnittstellen), um die gesamte USB-Bandbreite zu nutzen. Verbinde das Geriit
direkt mit einem USB 1.1- oder 2.0-Port — also niemals mit einem USB-Hub.

Anmerkung—Schalte die Lautsprecher aus oder stelle ihren Pegel auf den Mindestwert, bevor du eine
USB-Verbindung zwischen der Line 6-Einheit und dem Computer herstellst bzw. bevor du den Computer
ein- oder ausschaltest, wihrend deine Hardware bereits angeschlossen ist. Am besten schaltest du die
Lautsprecher bzw. den Verstirker immer zuletzt ein und vor allen anderen Geriten aus, damit die Ein-/
Ausschaltknackser der iibrigen Geriite nicht verstirkt werden.

Selbstverstiandlich gibt es mehrere Unterschiede zwischen den einzelnen POD Studio-Geriiten. Daher
musst du dir vorrangig den Abschnitt durchlesen, der sich auf dein spezifisches Gerit bezieht. Uber die
hier angebotenen Links kannst du direkt zu deinem POD Studio-Gerit springen.

GX Ux1 Ux2
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SchlieBe eine E-Gitarre oder
einen Bass an

Instrumenteneingang—Hier kann eine E-Gitarre bzw. ein Bass angeschlossen werden (dafiir benotigst
du ein 1/4”-TS-Kabel).

Schliefe einen Stereo-Kopfhorer/
den Line-Eingang eines externen
Gerits an

Verbinde diesen Port mit
einem USB-Port deines
Computers.*

USB—Verbinde diesen Port der GX mit einem USB 1.1- oder 2.0-Port deines Computers.

Line-Ausgang/Kopfhorerbuchse —Wenn die GX als Soundkarte deines Computers fungiert, liegt an
der Kopthorerbuchse jeweils dasselbe Signal an wie an den Analog-Ausgiingen. Hierbei handelt es sich
um eine Kombination der vom Computer kommenden Signale und des an den Instrumenteneingang
angeschlossenen Instruments. Bei Verwendung einer Schnittstelle von Drittanbietern kiimmern sich
diese Ausginge um die “ToneDirect™ Monitor’-Magie fiir deine Schnittstelle oder dein Mischpult,
wenn du das “POD Farm”-Programm gemeinsam mit dem Plug-In verwendest. Weitere Hinweise
hierzu findest du unter “ToneDirect™ Monitoring”.

Um dir das GX-Signal mit einem Stereo-Kopfhorer anzuhéren, musst du letzteren an diese 1/8”-Buchse
anschliefen.
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SchlieBe hier eine E-Gitarre oder einen Bass an
SchlieBe hier ein Mikrofon an SchlieBe hier einen Stereo-Kopfhorer an

Mic —Hier kannst du das XLR-Kabel deines Mikrofons anschliefen. Das Mikrofonsignal wird zu
“POD Farm” weitergeleitet, wo du den gewiinschten Sound einstellen kannst. Das bearbeitete Signal
kann dann sowohl zum Aufnahmeprogramm als auch zu den Ausgiingen der UX1 iibertragen werden.

Guitar/Bass —Schliele hier die Gitarre bzw. den Bass an, deren/dessen Signal zu “POD Farm”
weitergeleitet wird, wo du den gewiinschten Sound einstellen kannst. Das bearbeitete Signal kann
sowohl zum Aufnahmeprogramm als auch zu den Ausgéingen der UX1 {ibertragen werden.

Kopfhorer —Um dir das Audiosignal mit einem Stereo-Kopfhorer anzuhéren, musst du letzteren
an diese 1/4”-Buchse anschlieBen. An der Kopthorerbuchse liegt jeweils dasselbe Signal an wie an
den analogen Line-Ausgingen. Hierbei handelt es sich um eine Kombination der vom Computer
kommenden Signale und eventueller Signalquellen, die du an die UX1 anschlieBt.

Verbinde diesen Port mit einem Line-Quellen, die du nur HOREN
USB-Port deines Computers. mochtest, kannst du an STEREO
MONITOR IN anschlieBen

Verbinde die gewiinschte Line-
Quelle mit den Line-Eingéingen

Verbinde die Analog-Ausginge
mit deiner Abhore

Line-Einginge—Hier kannst du Signalquellen mit Line-Pegel wie z.B. einen Synthesizer, ein Mischpult
usw. anschlieBen.

Monitor In —Diese Buchsen kannst du zum Mischen bestimmter Signalquellen mit den vom Computer

kommenden Signalen verwenden. Die Line-Signale werden aber nicht aufgenommen. Hierbei handelt
es sich iibrigens um eine Stereo-Buchse. Du benétigst daher ein 1/4” TRS-Kabel.
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USB —Hier muss das zum Lieferumfang der UX1 gehorige USB-Kabel angeschlossen werden. Das
andere Ende musst du mit einem USB-Port deines Computers verbinden.

Analog Out —Diese unsymmetrischen Buchsen geben alle Audiosignale der UX1, d.h. die vom
Audioprogramm/Computer kommenden Signale und die an die Eingéinge der UX1 angelegten Quellen,
aus. Hier miissen die Aktivboxen bzw. der Verstirker angeschlossen werden, die/der dann als Abhore
fungieren/fungiert.

UX2

SchlieBe hier eine E-Gitarre oder einen Bass an

SchlieBe hier einen

DU kannst bIS zu zwel Stereo,Kopfhﬁjrer an
Mikrofone anschliefen

--------

Mikrofoneinginge —An jede dieser XLR-Buchsen kann ein Mikrofon angeschlossen werden.
Hier steht sogar ein +48V-Phantomschalter zur Verfiigung, den du aktivieren musst, wenn du
Kondensatormikrofone verwendest (siche jedoch unbedingt die Bedienungsanleitung des Mikrofons,
bevor du diese Speisung aktivierst). Die Mikrofonsignale werden zu “POD Farm” weitergeleitet,
wo du den gewiinschten Sound einstellen kannst. Das bearbeitete Signal kann dann sowohl zum
Aufnahmeprogramm als auch zu den Ausgingen der UX2 iibertragen werden.

Instrumenteneingang —An einen dieser Einginge kann jeweils eine elektrische Gitarre oder
ein E-Bass angeschlossen werden. Das Signal des Instruments wird zu “POD Farm” weitergeleitet,
wo du den gewiinschten Sound einstellen kannst. Das bearbeitete Signal kann dann sowohl zum
Aufnahmeprogramm als auch zu den Ausgingen der UX2 iibertragen werden.

e Norm —Dieser Eingang verwendet den herkémmlichen Instrumentenpegel.

e Pad —Dieser Eingang ist fiir eine Gitarre/einen Bass mit hohem Ausgangspegel (d.h. mit aktiver
Elektronik) gedacht. Schliefe deine aktive Gitarre usw. also hier an.

Phones —Um dir das Audiosignal mit einem Stereo-Kopfthérer anzuhéren, musst du letzteren an diese
1/4”-Buchse anschliefen. An der Kopthorerbuchse liegt jeweils dasselbe Signal an wie an den analogen
Line-Ausgingen. Hierbei handelt es sich um eine Kombination der vom Computer kommenden
Signale und der Signalquellen, die du an die UX2 anschlieft.
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An den S/PDIF-Eingang des externen Verbinde diesen Port mit
Gerits anschlieBen, um die UX2-Signale einem USB-Port deines
auf der digitalen Ebene zu tibertragen Computers

Verbinde die gewiinschte Line-
Quelle mit den Line-Eingéingen

Line-Quellen, die du nur HOREN
mochtest, kannst du an STEREO
MONITOR IN anschlieBen

Verbinde die
Analog-Ausginge
mit deiner Abhore

=

Line-Einginge —Hier kannst du Signalquellen mit Line-Pegel wie z.B. einen Synthesizer, ein
Mischpult usw. anschliefen.

USB —Hier muss das zum Lieferumfang der UX2 gehorige USB-Kabel angeschlossen werden. Das
andere Ende musst du mit einem USB 1.1- oder 2.0-Port deines Computers verbinden.

S/PDIF Digital Out —Um die Signale der UX2 auf der digitalen Ebene zu einem anderen Gerit zu
tibertragen, musst du ein 75Q-Koaxkabel an diese RCA-Buchse anschlieBen und das andere Ende mit
dem S/PDIF-Eingang des externen Gerits verbinden. Nutze diese Buchse, wenn das externe Geriit (z.B.
ein DAT-Recorder) einen Digital-Eingang besitzt. Dieser S/PDIF-Ausgang iibertrigt dieselben Signale
wie die ANALOG OUT-Buchsen der UX2 (einzige Ausnahme: die iiber die MONITOR IN-Buchse
empfangenen Signale werden nicht zum S/PDIF-Ausgang iibertragen). Das Digital-Signal verwendet
immer eine Auflésung von 24 Bit.

Monitor In—Diese Buchsen kannst du zum Mischen bestimmter Signalquellen mit den vom Computer
kommenden Signalen verwenden. Die hier anliegenden Signale werden aber nicht aufgenommen.
Hierbei handelt es sich iibrigens um eine Stereo-Buchse. Folglich brauchst du ein 1/4” TRS-Kabel
(stereo) fiir diese Verbindung.

Analog Out—Diese unsymmetrischen Buchsen geben alle Audiosignale der UX2, d.h. die vom
Audioprogramm/Computer kommenden Signale und die an die UX2 angelegten Quellen, aus. Hier
miissen die Aktivboxen bzw. der Verstirker angeschlossen werden, die/der dann als Abhore fungieren/
fungiert.
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‘POD FARM’ PLuG-IN

Willkommen in der Wunderwelt des “POD Farm” Plug-Ins, wo sich alle legendiren Studio-Sounds
und Vintage-Effekte tummeln und nur darauf warten, in deinem Audioprogramm (auf deinem Win-
dows®- oder Mac®-Computer) zum Einsatz zu kommen! Die meisten in diesem Kapitel beschriebenen
Funktionen gibt es auch in der “Standalone”-Version von “POD Farm”. Allerdings bietet die “POD
Farm”-Standalone-Version noch eine Menge anderer Moglichkeiten.

Bedienung des Plug-Ins

Die Software-Welt bietet mittlerweile unzihlige Plug-Ins an. Ein “Plug-In” ist ein kleines Programm,
das nur zur Verfiigung steht, wenn man es innerhalb eines anderen Programms (dem so genannten
“Host”) aktiviert. Mithin erweitern Plug-Ins die Funktionen ihres Wirtprogramms. In der Welt der
Musik werden Plug-Ins vor allem innerhalb eines Audio-/MIDI-Aufnahmeprogramms —der “DAW”
(von “Digital Audio Workstation”)— verwendet. Audio Plug-Ins erlauben die Bearbeitung bereits auf-
genommener Signale (der “Spuren”) und/oder der gerade eingehenden Signale.

Im Grunde erfiillen Plug-Ins den gleichen Zweck wie Effektpedale fiir eine Gitarre. Effektpedale dndern
den Klang der Gitarre oder des Basses, bevor das betreffende Signal den Verstirker erreicht. Die Bedie-
nung eines Plug-Ins dhnelt iibrigens stark jener eines Effektpedals oder eines Rack-Effektprozessors.
Ein Plug-In fiir Verzerrung z.B. bietet oftmals die gleichen Funktionen wie ein Effektpedal (einen
DRIVE-, GAIN- und einen oder mehrere Klangregler). Die ganze grafische Bedienoberfléiche erinnert
sogar an die nachempfundenen Geriite.

Wihrend der Arbeit mit einer DAW bieten die Plug-Ins meistens die gleichen Bearbeitungsmdglich-
keiten wie physische Geriite (Pedale oder Prozessoren in einem Rack). Allerdings haben sie jenen
Hardware-Teilen etwas voraus:

e Plug-Ins arbeiten “nicht-destruktiv”. Wenn man den Effekt ausschaltet, klingt die betreffende
Spur wieder wie zuvor, sofern man die Bearbeitung erst wihrend der Abmischung startet. Wenn
man die Signale mit Effekt aufnimmt, lisst sich der Effekt hinterher nicht mehr entfernen, so
dass ein soundmibBig “missgliickter” Part bei Bedarf neu eingespielt werden miisste.

e Plug-Ins konnen jederzeit exakt den gewiinschten Sound erzeugen. Man kann ihre Einstellungen
nimlich speichern und bei Bedarf jederzeit wieder laden. Meistens reicht es sogar, einfach den
betreffenden Song zu laden, um wieder mit exakt denselben Sounds arbeiten zu kénnen.

e Plug-Ins kénnen automatisiert werden. Die meisten Host-Programme bieten mehrere Funkti-
onen zum Aufzeichnen von Einstellungsinderungen, so dass man an allen Song-Stellen den
“goldrichtigen” Sound verwenden kann.

e Plug-Ins koénnen nicht kaputt gehen, rosten nicht und beanspruchen keinen Platz in deiner
Nibhe.

Automatisierung der Plug-In-Parameter

Viele Audio-Plug-Ins lassen sich “automatisieren” und erlauben somit Echtzeitéinderungen ihrer Para-
meterwerte (z.B. Position des Wah-Pedals, Delay-Balance, Aktivieren/Ausschalten des Verzerrerpe-
dals usw.). Wenn die Aufnahme wihrend einer Anderung lduft, werden die Einstellungsinderungen
aufgezeichnet und kénnen bei Bedarf spiter nachgebessert werden. Alle namhaften DAW-Programme
wie Steinberg Cubase®, Digidesign Pro Tools® und Cakewalk SONAR® unterstiitzen die Auto-
matisierung der Plug-In-Parameter sowohl fiir alle Spuren separat als auch fiir die AUX-Busse. Jedes
“Host”-Programm bietet zudem Optionen fiir die Parameterautomatisierung. Um welche Optionen es
sich handelt und wie sie funktionieren, findest du in der Anleitung deines “Host”-Programm:s.

Alle “Host”-Programme enthalten ein Menii, wo du die “POD Farm”-Parameter findest, so dass du
jederzeit mit den gewiinschten Verstirker- und Effektmodellen arbeiten kannst. Das “POD Farm”
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Plug-In bietet diese Parameter iiber eine Liste an. Aus Platzgriinden mussten hier und da leider Abkiir-
zungen verwendet werden. Jeder Meniieintrag ist auferdem doppelt belegt (vor dem Namen steht
jeweils eine “1” oder “2”). Diese Ziffern vertreten die beiden moglichen Sounds — “Tone 1” und “Tone
2”. Beispiel: “1 Wah-Pos” und “2 Wah-Pos” sind die Abkiirzungen (im “Host”-Menii) der Parameter
“Tone 1 Wah Position” und “Tone 2 Wah Position”.

Unterstiitzte Plug-In-Formate

Das “POD Farm” Plug-In ist in folgenden Formaten verfiighar und kann daher in so gut wie jedem
angesagten “Audio-Host” zum Einsatz kommen:

e VST®-Format (“Virtual Studio Technology”) fiir Windows®- und Mac®-
Aufnahmeprogramme

e AU®-Format (“Audio Units”) fiir die Mac®-Plattform
e RTAS® (“Real Time Audio Suite” fiir Digidesign Pro Tools und Pro Tools LE) auf dem Mac und

unter Windows

Aktivieren des Plug-Ins

POD Studio und andere Line 6-Gerite: Das “POD Farm” Plug-In ist im Lieferumfang aller POD
Studio-Geriite enthalten. Trotzdem musst du zuerst “Line 6 Monkey” starten und das “POD Farm”
Plug-In sowie alle anderen Zusitze fiir deine Hardware aktivieren. Mit der “Line 6 Monkey”-Software,
die gemeinsam mit “POD Farm” installiert wird, lisst sich das im Handumdrehen erledigen. Siehe die
Anweisungen unter “Produkyaktivierung” im Kapitel “Erste Schritte”.

Intelligenter iLok USB-Schliissel: Wenn du dir ein “POD Farm” Plug-In fiir einen iLok-Schliissel

zugelegt hast, musst du die “POD Farm” Plug-In-Lizenz im Schliissel installieren. Hierfiir brauchst
du “Line 6 Monkey” nicht zu verwenden. Siehe vielmehr den iLok-Abschnitt im Kapitel “Hier geht’s

lang”.

Wo finde ich das POD Farm Plug-In auf meinem Computer?

Die meisten DAW-Programme (“Hosts”) finden das “POD Farm” Plug-In automatisch und laden es.
Wenn “POD Farm” aber nicht in den Plug-In-Meniis auftaucht, musst du dem “Host” zeigen, wo es
sich befindet (die betreffenden Einstellungen finden sich meistens bei den “Preferences”/Einstellun-
gen). Wihrend der Installation von “POD Farm” kannst du iibrigens wihlen, wo das Plug-In instal-
liert werden soll. Wenn du das nicht tust, werden die einzelnen Plug-In-Formate von “POD Farm” an
folgenden Orten installiert...

e Mac®

¢ Audio Units® wird in “Library/Audio/Plug-Ins/Components” installiert.

e VST® wird in “Library/Audio/Plug-Ins/VST” installiert.

e RTAS® wird in “Library/Application Support/Digidesign/Plug-Ins/Line 6” installiert.
¢ Windows®

e VST® wird in “\Programme \Line 6 \POD Farm\ VST \Line 6” installiert.

e RTAS® wird in “\Programme \ Gemeinsame Dateien \ Digidesign \ DAE\ Plug-Ins\ Line 6”
installiert.

Detaillierte Hinweise fiir die Arbeit mit dem “POD Farm” Plug-In innerhalb eines gingigen
Audioprogramms findest du auf der Seite “POD Farm Online Help”.
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Salty Dog+21

Guitar Amps

Multi-Head Delay

- o] X
Vetta Juice Plexi Lead 100 i Medium Hall

1 — Hauptleiste 3 — “Gear”-/“Panel”-/“Presets”-Fenster

2 — Buttons fiir die Fensterwahl 4 — Signalflussfenster

Hauptleiste

Einganspegelregler & Meter TONE OPEN/SAVE-Optionen
Liste fiir die Anwahl eines Presets Ausgangspegelregler & Meter

: Salty Dog+21125C*

Vor/Zuriick-Pfeile Aufrufen des Preset-Fensters ~ DUAL-Button

Eingangspegelregler — Hier kann der Signalpegel am Eingang des Plug-Ins eingestellt werden.
Eingangsmeter — Dieses Meter zeigt den Eingangspegel an.

Vor/Zuriick-Pfeile — Hiermit kannst du im aktuell gewihlten Ordner befindliche Presets der Reihe
nach aufrufen. Im Preset-Fenster kann bei Bedarf ein anderer Ordner gewihlt werden.

Kurzbefehl zum Aufrufen des Preset-Fensters — Hiermit 6ffnest du das Preset-Fenster.

Liste fiir die Anwahl eines Presets — Hier wird der Name der momentan verwendeten Einstellungen
(“Preset”) angezeigt. Sobald auch nur ein Parameterwert gedindert wird, erscheint rechts neben dem
Namen ein Sternchen, um dich darauf hinzuweisen, dass du die neue Version eventuell speichern
musst.
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“Tone New/Open/Save’-Optionen — Klicke auf dieses Ordnersymbol, um einen der folgenden Befehle
zu wihlen:
e NEW — Hiermit legst du ein neues (leeres) Preset an.

e OPEN - Klicke hierauf, um eine ganz bestimmte “.16t”-Datei direkt vom Speicherungsort aus
offnen zu konnen. (Auch “.16t”-Dateien, die du mit “Line 6 Edit”, “GearBox” oder “GuitarPort”
gespeichert hast, konnen geladen werden!)

e SAVE — Hiermit speicherst du den aktuellen Sound, wenn du etwas daran geéindert hast.

e Save As— Hiermit kann der aktuelle Sound unter einem anderen Namen als “.16t”-Datei auf der
Festplatte gespeichert werden.

DUAL

e Mit dem DUAL-Button kannst du angeben, ob das Eingangssignal mit einem oder zwei Sounds
bearbeitet werden soll.

e Solange im Signalflussfenster nur ein Sound angezeigt wird, leuchtet der DUAL-Button nicht.
Wenn du in diesem Zustand auf den DUAL-Button klickst, wird “Tone 2” aktiviert und verwen-
det einen “leeren Sound”.

e Wenn das Signalflussfenster zwei Sounds anzeigt, scheint der DUAL-Button zu leuchten. Wenn
du in diesem Zustand auf DUAL klickst, erscheint eine Liste mit den Befehlen “Remove Tone
1” und “Remove Tone 2”.

e Klicke auf einen der beiden, um den betreffenden Sound aus dem Signalflussfenster zu
entfernen. Dann wird nur noch ein “Tone” angezeigt.

e Wenn du “Tone 1” entfernst, bleibt nur “Tone 2” iibrig und gilt dann als “Tone 1”7, d.h.
an seinen Eingang wird die Quelle angelegt, die zuvor “Tone 1” zugeordnet war. Wenn du
“Tone 2” entsorgst, wird nur noch “Tone 1” verwendet, an dessen Eingangszuordnung sich
nichts dndert.

Ausgangspegelregler und Meter

e Mit dem Ausgangspegelregler wird der Gesamtpegel (d.h. die Kombination von “Tone 1”
und “2”) eingestellt.

¢ DieStereo-Meterzeigen den Pegel und eventuell Ubersteuerung an. Wenn die Eingangsquelle
mono ist, wird nur das obere Meter angezeigt.

Buttons fiir die Fensterwahl

Mit diesen Buttons oben links kannst du eines der folgenden Fenster aufrufen: “Gear”, “Panel” und
((P ”»
resets”.
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‘Gear’-Fenster

Gewihlte Kategorie Modellkategorien

|

Guitar Amps

Citrus D-30
R

Gewihltes Modell Bildlaufleiste Andere Modelle

Anwahl von Geritekategorien

e Klicke ein Mal auf den [Gear]-Button, um die Verstiarker- und Effektmodelle zu sehen.

e Die Modellkategorien werden am oberen Fensterrand in horizontaler Richtung angezeigt

(“Guitar Amps”, “Bass Amps”, “Pre-Amps” usw.).

¢ Die momentan gewihlte Kategorie wird orange dargestellt. Um eine andere Kategorie zu
wihlen, brauchst du nur auf ihren Namen zu klicken. Dann wird automatisch das erste
Modell jener Kategorie in der Geriiteiibersicht angezeigt. Mit der Bildlaufleiste (oder dem
Rad deiner Maus) kannst du bei Bedarf ein anderes Modell wihlen.

Anwahl eines Modells

e Wenn sich der Mauszeiger iiber einem Kategorienamen befindet, erscheint rechts neben
dem Kategorienamen ein Rechteck mit einem nach unten zeigenden Pfeil. Klicke auf diesen
Pfeil, um eine Liste mit allen Modellen dieser Kategorie zu 6ffnen. Klicke in dieser Liste auf
den Namen des gewiinschten Modells.Doppelklicke auf das in der Mitte angezeigte Modell,
um es an der vorgegebenen Position im Sound-Signalfluss einzufiigen. Alternativ kannst du
das in der Mitte dargestellte Modell zu einem der beiden Tones darunter ziehen und an einer
anderen Stelle im Signalweg anordnen.

Bildlaufleiste

e Klicke hierauf und ziehe die Maus nach links oder rechts, um andere Modelle dieser
Kategorie zu sehen.

e Wenn deine Maus ein Rad besitzt, kannst du auch damit durch die Modelle ‘scrollen”.
Editierfenster
Fiir die Verstirker- und Effektmodelle stehen Editierfenster zur Verfiigung, in denen man das gewihlte
Modell einerseits besser sieht und andererseits seine Parameter einstellen kann. Das Editierfenster des

Verstirker- oder Effektmodells ruft man auf, indem man zunichst auf den Panel-Button und anschlie-
Bend auf die Abbildung des gewiinschten Geriits im Signalflussfenster klickt.

3¢5
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Editierfenster des Verstiarkermodells

Offne das “Panel”-Fenster und klicke auf einen beliebigen Gitarren-, Bass- oder Vorverstirker, um das
betreffende Editierfenster zu laden.

Amp Bypass-Button Menii der Verstirkermodelle AMP/CAB-Buttons

Amp Bypass-Button — Klicke hierauf, um das Verstirkermodell zu umgehen und das Signal ohne
Bearbeitung zu héren.

AMP/CAB-Buttons — Klicke hierauf, um abwechselnd das Verstirker- (“Amp”) und Boxeneditier-
fenster (“Cab”) zu sehen. (Wenn du momentan einen Vorverstirker verwendest, werden die AMP/
CAB-Buttons nicht angezeigt.)

Menii der Verstirkermodelle — Normalerweise wird hier der Name des gewihlten Modells angezeigt.
Klicke auf den nach unten zeigenden Pfeil, um eine Liste zu 6ffnen, aus der du dann ein anderes Modell
wihlen kannst.

Editierfenster des Boxenmodells

Wenn du im “Panel”-Fenster des Verstiarkermodells auf den CAB-Button klickst, wird das Boxenfens-
ter angezeigt. Hier kannst du eine andere Gitarren- oder Bassbox wihlen, die aktuelle Box zu einer
anderen Stelle im Raum schieben und ein anderes Mikrofonmodell wihlen.

Meni der Boxenmodelle ‘ROOM’-Wert (Erstreflexionen) Menti der Mikrofonmodelle

Boxenfenster

Blackface 'bux

Amp Bypass-Button Menii der Verstirkermodelle

Menii der Boxenmodelle — Normalerweis wird hier der Name des gewihlten Modells angezeigt. Klicke
auf den nach unten zeigenden Pfeil, um eine andere Box withlen zu kénnen.

Tipp — Wenn du fiir den aktuellen “Tone” keine Boxen- und Mikrofonsimulation benétigst,
musst du im Boxenmenii “no Cabinet” wihlen.
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‘Room’~-Wert (Erstreflexionen)

¢ Die Box kann man in den Vordergrund ziehen oder weiter nach hinten schieben, um den Raum-
anteil im Sound zu verringern bzw. zu erhohen. Alternativ kann der Raumanteil mit Hilfe
der beiden “Room”-Pfeile eingestellt werden (damit bestimmt man iibrigens den Pegel der
“Erstreflexionen”).

e Ziche die Box in den Vordergrund, um den Raumanteil zu verringern.

Menii der Mikrofonmodelle

¢ Normalerweise wird hier der Name des gewihlten Mikrofonmodells angezeigt.

e Klicke auf den nach unten zeigenden Pfeil rechts neben dem Mikrofonnamen, um ein anderes

Modell zu wihlen.

¢ Bei Verwendung einer Gitarrenbox stehen folgende Mikrofone zur Wahl: “57 On Axis”, “57
Off Axis”, “421 Dynamic” und “67 Condenser”.

¢ Bei Verwendung einer Bassbox stehen folgende Mikrofone zur Wahl: “20 Dynamic”, “112
Dynamic”, “Tube 47 Close” und “Tube 47 Far”.

Editierfenster der Effektmodelle

BYPASS-Button des Effekts Effektmodell Menii  PRE/POST-Umschaltung HOST SYNC/
TAP-Optionen

Analog Square Chorus HOST SYNC

TIME/SPEED-Regler

Effect Bypass-Button — Hiermit wird der Effekt zwar umgangen, aber nicht aus dem Signalweg
geholt.

Menii der Effektmodelle — Hier wird der Name des aktuellen Effektmodells angezeigt. Klicke auf den
nach unten zeigenden Pfeil neben dem Namen, um eine Liste zu 6ffnen, aus der du dann ein anderes
Modell der aktuellen Kategorie wihlen kannst.

PRE- und POST-Buttons — Mit diesen Buttons kannst du den Effekt zu einer anderen Position im
Signalweg verschieben.
e Klicke auf den PRE-Button, um den Effekt vor* dem Verstirkermodell anzuordnen.

e Klicke auf POST, um den Effekt hinter dem Verstirkermodell (ziemlich am Ende des Signal-

wegs) anzuordnen.

* Anmerkung — Wenn du einen Effekt mit Stereo-Ausgingen (wie bei den meisten Delay- und
Modulationsmodellen) zu einer “Pre”-Position verschiebst, ist die Ausgabe jenes Modells mono,
damit der Effekt auch voll beim Verstirkermodell ankommt.
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‘HOST SYNC’- und ‘TAP TEMPO’-Optionen (Master Tempo)— Fiir die Effekte der “Delay” und
“Modulation”-Kategorie werden diese Optionen oben rechts im “Panel”-Fenster angezeigt. Hiermit
kannst du das “Master Tempo” fiir alle zeitbasierten Effekte des Plug-Ins einstellen. (Das Tempo kann
jedoch fiir jeden Effekt separat eingestellt werden — siehe die Beschreibung von FX TIME/FX SPEED
unten.) Fiir diesen Tempowert gibt es zwei Modi: Synchronisation mit der DAW oder manuelle Ein-
stellung eines BPM-Werts:

100 BPM

HOST SYNC

HOST SYNC ist aktiv HOST SYNC ist aus

HOST SYNC - Klicke auf den [HOST SYNC]-Button, um diese Funktion zu aktivieren. Das
bedeutet, dass das “POD Farm” Plug-In das Tempo der VST/AU/RTAS “Host”-Software tibernimmt.
Und wenn das betreffende Audioprojekt Tempodnderungen enthilt, iibernimmt das “POD Farm”
Plug-In sie ebenfalls (sofern HOST SYNC aktiv ist)! Um einen Modulations- oder Delay-Effekt mit
“HOST SYNC?” zu synchronisieren, musst du auch den SYNC ON/OFF-Button (im “FX TEMPO”-
Feld) auf “On” stellen.

BPM-Tempofeld/ TAP-Button — Klicke auf den [HOST SYNC]-Button, um diese Funktion
zu deaktivieren, wenn {iiber dieses Feld selbst einen Tempowert fiir das “POD Farm” Plug-In
einstellen méchtest. Den BPM-Wert kann man einstellen, indem man auf das Feld klickt und die
Maus anschlieBend auf- oder abwirts zieht. Alternativ hierzu kannst du mehrmals auf den TAP-
Button klicken, um den Tempowert zu “tappen”. Am besten klickst du mehrere Male, um einen
brauchbaren Durchschnittswert zu erzielen. Um einen Modulations- oder Delay-Effekt mit “BPM” zu

synchronisieren, musst du den SYNC ON/OFF-Button (im “FX TEMPO”-Feld) auf “On” stellen.

FX TIME/FX SPEED-Regler — Diese Regler erscheinen im Editierfeld der zeitbasierten Effekte. Hier-
mit kann die Auswertung des Mastertempos geéindert oder ein vom “BPM”-Wert unabhingiges Tem-
pos eingestellt werden.

Gewihlter Notenwert SYNC ON/OFF-Button
TIME/SPEED-Regler Aktueller Tempowert

SYNC ON/OFF-Button — Hiermit kann die Tempofunktion des Effekts abwechselnd ein- und

ausgeschaltet werden.

e Wenn TIME/SPEED SYNC auf “OFF” gestellt wurde, tibernimmt der Effekt den hier
angezeigten “Speed”/“Time”-Wert. Dieser wird in Millisekunden (Delay) oder Hertz
(Modulation) angezeigt. AuBlerdem beeinflusst der SYNC-Button das Verhalten des TIME/
SPEED-Reglers.

e Wenn du TIME/SPEED SYNC auf “ON”stellst, tibernimmt der “Time”/“Speed”-Parameter
das Master-Tempo (siehe weiter oben). Wenn SYNC aktiv ist, kann das Effekttempo durch
Anwahl eines anderen Notenwerts geéindert werden (siehe die Beschreibung des TIME/
SPEED-Reglers weiter unten).
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TIME-Regler (Delay-Effekte)/SPEED-Regler (Modulationseffekte)

e Wenn du TIME/SPEED SYNC auf “OFF” stellst, kannst du mit dem TIME/SPEED-Regler
den “Delay Time”-Parameter im Bereich 20~2000ms beeinflussen (fiir Delay-Effekte). Im
Falle eines Modulationseffekts lautet der Einstellbereich des SPEED-Reglers 0.10~15.0Hz.
Das Tempo wird rechts neben dem Regler als numerischer Wert angezeigt. Bei Bedarf
kannst du auf diesen Wert doppelklicken und den gewiinschten Wert eintippen. In diesem

OFF-Modus iibernimmt der Effekt das Master-Tempo nicht (siehe den “SYNC ON/OFF”-
Abschnitt weiter oben).

e Wenn du TIME/SPEED SYNC auf “ON” stellst, iibernimmt der Effekt das Master-Tempo
(sieche den “SYNC ON/OFF”-Abschnitt weiter oben). Der TIME/SPEED-Regler dient dann

zur Anwahl einer Taktunterteilung anhand eines Notenwerts (zwischen einer ganzen Note
und einer Sechzehnteltriole).

‘Presets’-Fenster

Im “Presets”-Fenster kannst du bequem den Sound (das Preset) laden, den du mit “POD Farm” ver-
wenden mochtest. Doppelklicke auf das gewiinschte Preset, um es in POD Farm zu laden.

Quelleninhalt (“Source”) Liste der Presets ~ Suchfeld = CLEAR-Button REFRESH-Button

FOLDERS

Source Il Notes

Thick cy 09 9 Similar to the t...
Tiny .
Trademark Clean 1965 Double Verb

FOLDERS-Button (“Source”) [I]-Button Gewihlter Sound

Quelleninhalt (‘Source’) — Hier wird der Inhalt des “Tone”-Ordners von “POD Farm” angezeigt.
“POD Farm” legt sich wiihrend der Installation einen “Tone”-Ordner an, wo die Werks-Presets gespei-
chert werden. Dieser Ordner befindet sich unter “\Eigene Dateien\Line 6\ Tones\POD Farm” (Win-
dows®) bzw. “Dokumente/Line 6/Tones/POD Farm” (Mac®).

Listenfenster der Presets — Dieses als Tabelle ausgefiihrte Fenster zeigt den Inhalt des untergeordne-
ten Ordners an, der im “Source”-Bereich gewihlt wurde. Klicke auf ein Preset, um es zu wihlen. Diese
Liste kann man nach mehreren Kriterien sortieren, indem man ganz einfach auf eine Spalteniiber-

schrift klickt (“Name”, “Date Modified” usw.).

Suchfeld/CLEAR-Button — Gib im Suchfeld den Namen des gesuchten Sounds ein. Diese Suche ori-
entiert sich an den Schliisselbegriffen, die sich in den Metadaten der Line 6-Sounds befinden: Name,
Verstiirker, Kiinstler, Anmerkungen tiber den Sound usw. Klicke auf den CLEAR-Button, um das Such-
feld zu loschen und die Preset-Ubersicht zuriickzustellen.

REFRESH-Button — Wenn du einen Sound abgewandelt und anschliefend mit “Save As” gespei-
chert, einen neuen Sound angelegt oder etwas am/im “Source-Ordner gedndert hast, musst du eventu-
ell auf den [REFRESH]-Button klicken, um die angezeigte Liste zu aktualisieren.

Info-Button — Wenn du auf den Namen eines Sounds klickst, erscheint links daneben ein [I]-Button.
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Klicke auf diesen Button, um das “Edit Tone Info”-Dialogfenster zu 6ffnen und die Informationen zu
editieren, die gemeinsam mit dem Sound gespeichert werden. Alles, was du im “Notes”-Feld des Dia-
logfensters eingibst, erscheint hinter in der “Notes”-Spalte des “Preset “-Fensters.

Button fiir Anderungen des ‘Source’-Ordners — Wenn du den Inhalt des “Source”-Ordners dndern
mochtest, damit auch Sounds angezeigt werden, die sich woanders auf deinem Computer befinden
(z.B. “.16t”-Dateien, die mit “GuitarPort®”, “Line 6 Edit®” oder “GearBox®” erstellt wurden), musst
du auf diesen Button klicken. Dann erscheint ungefihr folgendes Fenster:

‘Preset’-Fenster Hinzufiigen eines Ordners Entfernen dieses Ordners

Liste der aktuell gewihlten Ordner

Speichern eines Sounds

Um den aktuellen Sound zu speichern, musst du auf das Ordnersymbol rechts neben dem PRESET-
Menii in der Hauptleiste klicken.

Signalflussfenster

Den unteren Bereich des Programmfensters nennen wir das “Signalflussfenster”. Dort wird angezeigt,
welche Modelle in welcher Reihenfolge fiir den Sound des bzw. der aktiven Tones verantwortlich zeich-
nen. Um eines jener Modelle zu editieren, musst du auf seine Abbildung im Signalflussfenster doppel-
klicken, damit das zugehorige Editierfenster erscheint (siehe den Abschnitt iiber die Editierfenster).

Wahl der Eingangsquelle Ausgangspegelregler & Meter
MUTE-Button Preset-Menii PAN-Regler

“Tone 1’

Molse Gate Line & Insang 4 Band EQ Sine Chorus Multi-Head Delay

“Umgehen”- und “Schliefen”-Symbole

Signalflussfenster — Verwendung eines Sounds
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Ausgangspegelregler & Meter
MUTE-Button Preset-Menii PAN-Regler

B
.
Moise Gate i b2 & i Multi-Head Delay

Right i o

Vetta Juice  lple J- i3 Medium Hall

“Umgehen”- und “Schlieffen”-Symbole
Signalflussfenster — Dual-Modus

MUTE - Klicke auf diesen Button, um einen Sound stummzuschalten. Im Dual-Modus kénnen “Tone
1” und “2” separat stummgeschaltet werden. Der Signalweg eines stummgeschalteten Tones wird dun-
kel dargestellt. Das zugehorige Signal ist nicht mehr horbar. Die Modelle des stummgeschalteten Sig-
nalwegs werden aber weiterhin angezeigt und kénnen auch editiert werden.

Wahl der Eingangsquelle — Ja nach der verwendeten DAW-Software kannst du unterschiedliche Quel-
len (linker oder rechter Kanal bzw. beide Kaniile) der Audiospur wihlen, die mit dem betreffenden
Plug-In-Eingang verbunden ist.

Name des aktuellen Sounds & Liste — Fiir jeden “Tone” steht ein Preset-Menii zur Verfiigung, so
dass du jederzeit andere Sounds wihlen und die “Tones” auch im DUAL-Modus sinnvoll gebrauchen
kannst. Links neben dem Listenpfeil wird jeweils der Name des aktuell gewihlten Sounds eingestellt.
Klicke auf den nach unten zeigen Pfeil, um eine Liste aller vorhandenen Sounds zu sehen. Die Liste
zeigt aber nur jeweils die Sounds im aktuell gewihlten Ordner an.

Pan-Regler, Ausgangspegelregler & Meter — Diese stehen fiir beide Sounds separat zur Verfiigung, so
dass du sie beliebig im Stereobild anordnen und eine verniinftige Balance erzielen kannst. Spiele doch
mal ein wenig mit den Panoramareglern — und staune, was fiir interessante Sound-Konfigurationen
sich damit erzielen lassen!

Symbole fiir die Umgehung und zum Léschen — Wenn sich der Mauszeiger tiber einer Modellabbil-
dung befindet, beginnt jenes Modell zu “leuchten”. Aullerdem erscheint ein Kasten mit zwei Befehls-
symbolen. Mit den beiden Symbolen kannst du das Modell entweder umgehen oder komplett aus dem
Signalweg holen.

BYPASS-Button — Citrus D-30 =~ Loschbefehl

Modelibezeichnung

3ell
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Verschieben von Effektmodellen

Viele Effektmodelle von “POD Farm” kann man wahlweise vor (“Pre”) oder hinter (“Post”) dem Ver-
stirkermodell anordnen. Das kann einen groBen Einfluss auf den Sound haben — allerdings richtet sich
das vornehmlich nach den verwendeten Effekt- und Verstirkereinstellungen. Um einen Effekt zu ver-
schieben, brauchst du das Modell nur anzuklicken und zur gewiinschten Stelle zu schieben. Die dann
erscheinenden weiBlen Pfeile zeigen an, ob dieses Modell “PRE”, “POST” oder beliebig angeordnet
werden kann. Im DUAL-Modus kann man ein beliebiges Modell eines “Tone” zum jeweils anderen
ziehen bzw. die Einstellungen eines Modells zum anderen “Tone” kopieren. In der Abbildung unten
siehst du, dass das “Analog Chorus”-Effektmodell von der “POST”-Position im “Tone 1”-Signalweg zu
einer “PRE”-Position von “Tone 2” gezogen wird. Dabei wird “Analog Chorus” mit seinen Einstellun-
gen zum Signalweg von “Tone 2” kopiert.

Dark n Fuzzy-L*

Noise Gate

Right What Ive Done

Ziehen eines Effekts von “Tone 1” zu “Tone 2”, um ihn zu kopieren
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POD FARM = ‘STANDALONE’=VERSION

In diesem Kapitel werden die Funktionen vorgestellt, die nur die “POD Farm”-Vollversion bietet. Fiir
die Arbeit mit der “POD Farm”-Vollversion benotigst du jedoch eine USB-Audioschnittstelle (Line 6
POD Studio, TonePort oder GuitarPort USB). Alle anderen Funktionen sind mit jenen des Plug-Ins
identisch. Siehe also auch das “‘POD Farm’ Plug-In"-Kapitel.

ToneDirect Monitoring

Die Hardware-Geriite von Line 6 bieten eine so genannte “ToneDirect™ Monitoring”-Funktion,
d.h. einen separaten Audioweg, mit dem man das eingehende Signal mit einer vernachlissighbaren
Verzogerung abhoren kann. Wer schon einmal Latenzprobleme hatte, wird sich iiber diese Funktion
besonders freuen.

Ein weiterer Vorteil dieser Funktion ist, dass du in deinem Aufnahmeprogramm eine groBziigige
PuffergroBe withlen kannst (um den Prozessor effizienter zu nutzen), ohne die Direktheit des Abhérsignals
zu beeinflussen. Bei einem Windows®-System verwendet der “ToneDirect™”-Audiopfad einen separat
einstellbaren Puffer (siehe das “Preferences” > “Line 6 Audio-MIDI Devices”-Dialogfenster. Auf einem
Mac® braucht nichts eingestellt zu werden.

Woabhl der Eingangsquelle & Meter

Die “Standalone”-Version von “POD Farm” bietet folgende Eingangsregler, die es im Plug-In nicht
gibt...

‘SOURCE’-Menti Eingangsmeter

Bright And Clean

Noise Gate Male De-Esser |\

Im DUAL-Modus kann die Eingangsquelle jeweils iiber dem zugehorigen Signalweg gewdhlt werden.

¢ [m“SOURCE”-Menii kannst du den Eingang deiner Line 6-Hardware wihlen (z.B. “Instrument”,
“Mic 17, “Line Stereo” usw.). Die angebotenen Moglichkeiten richten sich in erster Linie nach
der verwendeten Line 6-Hardware* und dem gewihlten Modus (Single oder Dual Tone).

*Anmerkung — Bei Verwendung einer GX werden weder ein Quellmenii, noch Eingangspegelmeter
angezeigt, weil dieses Teil “nur” einen Instrumenteneingang ohne Pegelregelung besitzt.
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Das “Tone 1 SOURCE”-Menii bei aktivem DUAL-Modus (hier arbeiten wir mit einer UX2)

e Im SINGLE-Modus enthilt die Liste nur die physischen Einginge deiner
Line 6-Hardware.

e Im DUAL-Modus wird fiir jeden “Tone” ein separates “SOURCE”-Menii angezeigt (siehe
das Beispiel oben). Die Quellenliste fiir “Tone 2” ist dynamisch und richtet sich nach der
fiir “Tone 1” gewihlten Quelle.Oben links iiber dem Signalflussdiagramm befindet sich ein
Mono- oder Stereo-Eingangspegelmeter fiir “Tone 1” und “Tone 2”. Das richtet sich ganz
danach, ob du einen Mikrofon- oder Line-Eingang oder den Digital-Eingang gewihlt hast.
(Bei Anwahl eines Instrumenteneingangs wird dagegen kein Meter angezeigt.)

¢ Im Gegensatz zum Plug-In gibt es oben links keinen Eingangspegelregler mit zugehorigem Meter.
In der “Standalone”-Version muss der Eingangspegel ndmlich mit den MIC Gain-Reglern
der Line 6-Hardware bzw. dem Ausgangspegelregler der externen Signalquelle (die an die
Line 6-Hardware angeschlossen ist) eingestellt werden.

Stimmfunktion (Tuner)

Klicke auf den TUNER-Button links im Display, um das “TUNER”-Fenster aufzurufen und schlage
eine offene Saite auf deiner Gitarre/deinem Bass an. Orientiere dich an den Anzeigen, um die Saite
zu stimmen.

Tonhohenanzeige “Zu tief’-Pfeil Erkannte Note

REFERENCE-Regler MUTE- & BYPASS-Buttons
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Tuner-Anzeigen

Das Notenfeld in der Mitte zeigt die erkannte Note an. Die Stimmungsanzeige des Meters gibt an, wie
weit die Saite zu tief (links der Mitte) oder zu hoch (rechts der Mitte) gestimmt ist. Ein griiner nach
rechts weisender Pfeil (siehe oben) weist dich darauf hin, dass die Saite zu tief ist. Ein griiner nach links
zeigender Pfeil bedeutet, dass die Saite zu hoch ist. Wenn die angeschlagene Saite richtig gestimmt ist,
wird die erkannte Tonhohe griin angezeigt.

Kammertonfrequenz

Mit dem REFERENCE-Parameter kannst du die gewiinschte Kammertonfrequenz einstellen. Als
Frequenz fiir diesen Kammerton (A4) wird heutzutage in der Regel “440Hz” verwendet — éndere diese
Einstellung also nur, wenn die iibrigen Instrumente oder die Signale einer anderen Aufnahme eine
andere Frequenz verwenden. Um die Frequenz zu dndern, musst du entweder auf den Wert klicken und
die Maus hoch- oder hinunterziehen oder auf den Wert doppelklicken und den gewiinschten Wert
eintippen.

MUTE & BYPASS-Buttons

Mit dem MUTE- und BYPASS-Button kannst du einstellen, ob die Tonausgabe beim Stimmen
stummgeschaltet (“Mute”) oder trocken gelegt wird (“Bypass”, d.h. ohne Bearbeitungen).

Mixer-Bereich

Name des REC-Busses ~ ‘SOURCE’-Menii  PREFERENCES- und DRIVER CONSOLE-Button

Dry Inputs ™

MUTE  Hinwegpegelmeter LEVEL-Fader +18dB-Button

Stummschaltung der Hauptausginge

Mit dem MUTE-Button kann die Signalausgabe von “POD Farm” an die MAIN OUTPUT-Buchsen

der Hardware stummgeschaltet werden.
e Die Signale von “Tone 1” und “Tone 2” werden jedoch weiterhin zu den Kopfhérerbuchsen und
den REC-Hinwegen tibertragen.

e Diese Funktion ist vor allem fiir Mikrofonaufnahmen gedacht, sofern sich der Singer im selben
Raum befindet wie die Abhore): Klicke einfach auf den MUTE-Button, setze dir einen Kopfthérer

auf und singe, was das Zeug hiilt.
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REC BUS-Bedienelemente

Mit den Bedienelementen in dieser Sektion bestimmst du, welche Signale auf welche Art an REC
BUS* 1-2 & 3-4 (oder Send 9-10 & 11-12 im Falle einer UX8) angelegt werden. Diese beiden stereo
ausgefithrten REC-Busse sind im Grunde “virtuelle Verbindungen” fiir die Ausgabe der “POD Farm”-
Signale zum Aufnahmeprogramm, wo sie dann den gewiinschten Spuren zugeordnet werden konnen.

*Die REC BUS-Zuordnung und die zugehérige LEVEL-Einstellung haben keinen Einfluss auf die an den
MAIN OUT-Buchsen und dem Kopfhéreranschluss anliegenden Signale. Sie beziehen sich nur auf die von
“POD Farm” an andere Programme weitergereichten Signale. Vorteil: Die Aufnahme- und Abhérpegel
konnen separat eingestellt werden!

SOURCE-Listen
e Hier kannst du die Quelle wihlen, die an den betreffenden REC-Bus angelegt werden soll.

e Solange sich “POD Farm” im Single Tone-Modus befindet, lauten die “SOURCE”-Optionen
“Processed”, “Semi-Processed” (Verstirker, Box, Kompressor, EQ und Effekte in “Pre”-
Position) und “Dry Inputs”. (Bei Anwahl von “Dry Inputs” wird dasselbe Signal an den
linken und rechten REC BUS-Kanal angelegt.)

e Wenn “POD Farm” im Dual Tone-Modus verwendet wird, lauten die “SOURCE”-Optionen
“Tone 1”’ “Tone 2”, “Mix” (“Tone 1” & ((2;)) und “Dl'y Inputs”.

* Wenn du fiir einen der beiden Busse “Mix Tone (1 & 2)” wihlst, kénnen die Stereoposition und Balance
von “Tone 1” und “2” im Signalflussfenster eingestellt werden (MUTE ist ebenfalls belegt). Bei allen anderen
Signalquellen beeinflussen der Pan- und Pegelregler der “Tones” lediglich das Abhérsignal (Monitor).

Pegelregler

® Mit dem LEVEL-Fader kann der Pegel des gewiihlten Signals im REC-Bus eingestellt werden.
Das ist der Pegel, mit dem das betreffende Signal in deiner DAW usw. aufgenommen wird.

e Am besten behiltst du beim Einpegeln die zugehorigen Meter im Auge. Wenn der Pegel zu hoch
ist, leuchtet eine rote Clip-Anzeige. Im Sinne einer maximalen Aufnahmequalitit darf diese
“Diode” niemals leuchten!

® Wenn sich der Pegel nicht verniinftig anheben lisst, musst du den +18dB-Button aktivieren.
Wenn er aktiv ist, wird der Signalpegel um 18dB angehoben und anschliefend an den REC-Bus
angelegt. Wihle mit dem LEVEL-Fader einen moglichst hohen Pegel — aber behalte um Gottes
Willen die Meter im Auge.

PREFERENCES- und DRIVER CONSOLE-Button
e Mit dem PREFERENCES-Button rufst du das “Preferences”-Dialogfenster von “POD Farm”

auf. Dort kénnen alle wichtigen Vorgaben eingestellt werden.

e Mit dem DRIVER CONSOLE-Button rufst du das “Driver Console”-Fenster (“Line 6 Audio-
MIDI Devices”) auf, wo die Audiotreiber (ASIO, WDM fiir Windows® bzw. Core Audio fiir

Mac®) konfiguriert werden kénnen.

Bist du neugierig geworden? Siehe dann den “POD Farm Online Help”-Bereich auf der Line 6-Webpage,
wo noch viel mehr Tipps fiir die Arbeit mit “POD Farm” und unserer USB-Hardware gegeben werden!

POD
~Jam
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http://line6.com/dispatch/index.html?page=manuals&appid=2097217554

	• POD Farm 1.01 Basisanleitung •
	Hier geht’s lang
	Systemanforderungen – ‘POD Farm’ Plug-In & ‘Standalone’-Version
	Aktualisierungen & Registrierung mit ‘Line 6 Monkey’
	Aktivierung und Autorisierung des Produkts
	‘POD Farm’ Plug-In für iLok

	Verwendung der Line 6-Hardware
	Verbindungen
	GX
	UX1
	UX2

	‘POD Farm’ Plug-In
	Bedienung des Plug-Ins
	Automatisierung der Plug-In-Parameter
	Unterstützte Plug-In-Formate
	Aktivieren des Plug-Ins
	Die Bedienoberfläche des Plug-Ins
	Hauptleiste
	Buttons für die Fensterwahl
	‘Gear’-Fenster
	Editierfenster
	‘Presets’-Fenster
	Signalflussfenster

	POD Farm – ‘Standalone’-Version
	ToneDirect Monitoring
	Wahl der Eingangsquelle & Meter
	Stimmfunktion (Tuner)
	Mixer-Bereich


