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Das GK-KIT-GT3 ist ein Bausatz fiir den Einbau eines zusitzlichen GK-Tonabnehmers in die Gitarre. Der Einbau

ermoglicht den Einsatz von GK-kompatiblen Geriten fiir die Gitarre..

Teile, die im Lieferumfang enthalten sind

@ Tonabnehmerstab.........c.cccoeeeieieieeeeeeeeeceeeeenns 1
® Hauptplatine (Preamp).......ccccoevvvvvicinieierciernnnee. 1
@ GK Anschlussbuchse ..........cccoeeveeveeveeeeeeeieenens 1

@ Befestigungsplatte (fiir die Anschlussbuchse)...1
@ Schrauben (zur Installierung des Tonabnehmers)
(MBX20)..eemeevererrieieiereeieerenseeeesesseseseieneseeeeesesennes 2
@ Federn (zur Installierung des Tonabnehmers)...2
® Gewindeschrauben
(zur Installierung der Anschlussbuchse) (M3x10)2

Kabel
@ Fiir die GK-Buchse-A (7-pin).......cccccccuveeicucurinaee 1
@ Fiir die GK-Buchse-B (8-pin)........ccccocoevviiinnnns 1

@ Fiir GK Volume (3-pin).....cccccevvvvivivviiininiiininnnns 1
@ Fiir die Schalter (8-pin) .....ccccoovvvevevvicneieiciciennn 1
@ Fiir das Gitarren-Signal (2-pin) ........cccoevvvivunnnnes 1
@ Fiir die Batterie

(2-pins, incl. interner Sicherung)............cccccueuueee. 1

® GK Volume (50 kQ +20% B Kurve)
@ LED (mit Verkabelung) ..........cccocoevvviininininnnnn
® DOWN/S1, UP/S2 Schalter

(Momentkontakt Drucktaster)..........ccoceeeeverveennnne 2
® GUITAR/MIX/GK Select-Schalter
(DPDT, ON-OFF-ON).....ccocoerrererrerrerressesessssssssssenn 1

Teile, die nicht im Lieferumfang enthalten sind

@ Schrauben (zur Installation der Anschlussbuchse)....4

Schaltplan

@ Erdungskabel..................... 2 (Siehe “Schaltplan” (*1))
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Wenn Sie ein Kabel anschlieBen, liberpriifen Sie die
Pin-Anzahl und die Richtung der Verbindung.
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A_nzahl der Die Kabel immer so
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Seite Uberprufen. — —
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*2... Wenn die Gitarre eine Batterie benétigt !
/

Es werden drei 2-Pin und zwei 8-Pin Anschliisse benutzt. Vergewissern Sie sich dass die Verkabelung stimmt.
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BUmgang mit der Platine

Um das Risiko von Schdden der internen Komponenten
durch elektrostatische Aufladungen zu vermeiden,
beachten sie die folgenden Hinweise sorgfaltig.

+ Fassen Sie einen Metallgegenstand (z.B.
Wasserrohr) an, bevor Sie die Platine
bertuhren.Dadurch wird die elektromagnetische
Aufladung entladen.

Abmessungen (Einheit: mm)

- Fassen Sie die Platine nur an den Kanten an und

berUhren Sie die elektronischen Teile nicht.

+ Vergewissern Sie sich, dass die verschiedenen

Teile vor dem Verkabeln nicht elektrostatisch
aufgeladen sind. Das kann z.B. passieren, wenn ein
Teil mit einem Teppich (oder ahnlichem) in
Beruhrung kommt.
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Montage der Bauteile

Anbringen des GK-Tonabnehmerstabs

Bestimmen Sie die Positionierung fiir das Anbringen des GK-Tonabnehmers wie folgt:

1. Das Roland-Logo und das Kabel muss zur tiefen

2,

3.

E-Saite zeigen .

Der GK-Tonabnehmerstab darf nur maximal
20mm von der Briicke entfernt angebracht
werden.

[mea[ £ = =05 5 =]0)

20.0 mm [
(max.)

ElE s TP oo d
Jede Saite sollte sich iiber einem Magnetpol

befinden.

o [m@“m“m“m‘/g

E- A D-
Saite Saite Saite

Kompatibel mit Gitarren, die einen Saitenabstand
zwischen 9.6—11.8 mm haben.

Der Abstand zwischen Tonabnehmer und
Saiten soll héchstens 1 mm betragen, wenn die
hochste Note auf dem Hals gegriffen wird.

Die Saite soll aber auch nicht am
Tonabnehmerstab scheppern.

O— Saite

1.0mm |
(Max.)

N
GK-Tonabnehmer

Schrauben-Loch
zur Fixierung des
GK-Tonabnehmefs

Nehmen Sie die Schrauben und Federn um den
Tonabnehmer auf der Gitarre zu befestigen.

Die unten stehende Skizze zeigt, wie der GK-Tonab-
nehmer mit Schraube und Feder befestigt wird.

GK-
Tonabnehmer

Schraube —_

Feder —E;

Korpus —

5.0

(2 Locher)

17.0 mm

™~ Kabeldffnung

57.2

*

95.1

Die GrifSe der Schrauben-Bohrung sollte an die Grofse
der Schraube angepasst sein.
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® Der folgende Vorgang beschreibt, wie sie das Tonabnehmerkabel durch das 5mm Loch im Korpus der

Gitarre schieben.

1. Entfernen Sie die Kibelchen aus dem GK-
Tonabnehmer-Stecker.
Heben Sie hierfiir mit einer Spitz-Pinzette seitlich
die Plastik-Verriegelung fiir die Steckverbindung
(an der durch den oberen Pfeil gekennzeichneten
Auskerbung) an. Ziehen Sie dann vorsichtig das
entriegelte Kabel nach unten heraus.

nlnlnlnlolnlnln |

+Anschlusskabe|

V

Wiederholen Sie den Vorgang fiir alle 8
Kébelchen.

* Bei zu heftigem Ziehen an den Kiibelchen kinnen diese
brechen. Gehen Sie deshalb mit entsprechender
Vorsicht vor, wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren.

2. Schieben Sie das GK-Tonabnehmer-Kabel

durch das 5mm-Loch in den Korpus der Gitarre.

3. Verbinden Sie die abgenommenen Kabel wie-
der mit dem GK-Tonabnehmer-Stecker..
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*  Achten Sie dart;uf, dass jedes Kabel in die mit der
entsprechenden Farbe gekennzeichnete Verbindungs-
Offnung gesteckt wird. Ziehen Sie vorsichtig an jedem
Kabel, um zu iiberpriifen, dass alle wieder sicher
verriegelt sind. Unzureichende Verbindungen fiihren
zu schlechtem Kabel-Kontakt.

ZIemyos
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Einstellen der Hohe und Kurve des Tonabnehmers

Um die optimale Tontibertragung zwischen den
Saiten und den Magnetpolen des Tonabnehmers zu
erreichen, stellen Sie die Hohe des Tonabnehmers
und den Radius der Magnetpole (“R”) ein.

+ Hbhe: Einstellen mit den
Tonabnehmerschrauben.

» R: Einstellen mit der mittleren Schraube.

Drehen Sie die Schraube im Uhrzeigersinn um eine
steilere Kurve zu erhalten. Eine flache Kurve
erreichen Sie durch drehen gegen den Uhrzeigersinn.
Der Radius kann ca. zwischen 184 mm bis 400 mm

eingestellt werden.

* Drehen im Uhrzeigersinn

— T
e —

’ Drehen gegen den Uhrzeigersinn

—

Wichtig ist, das am Ende jeder Magnet den gleichen
Abstand zu seiner Saite hat.
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Anbringen der GK-Anschluss-Buchse

Diese besondere Buchse wird als Steckverbindung der GK-Kabel mit den GK-Geréten benutzt.

1. Um die GK-Anschluss-Buchse zu montieren, schauen Sie sich bitte die folgende Skizze an.

37.0
Pany | Y
A\ j )
|
e .
g | o
- ————— H-—4-—-1=
S | R
Q I 37.0
— O | Y
Schrauben- |
Loch zur Fixierung 24.0

der Anschlussplatte
(4 Locher)
* Wiihlen Sie die Grofe der Locher entsprechend den Schrauben und der Beschaffenheit des Gitarrenkorpus.

2. Befestigen Sie die Buchse an der Platte mit den 3. Befestigen Sie die Buchse an der Gitarre.

mitgelieferten Schrauben (M3 x 10).

*  Die Auskerbung an der Buchse muss nach oben

zeigen.

Gitarren Oberflache
s}

‘ :8/ Verbindungs-
[O_ Eingang
S8

*

Die 4 Holz-Schrauben fiir das Anbringen an der
Gitarre sind nicht im Lieferumfang enthalten.

Es gibt zwei unterschiedliche Verbindungskabel. Achten Sie darauf, dass Sie die richtigen Kabel fiir die GK-
Anschlussbuchse benutzen. Sehen Sie sicherheitshalber nochmal auf Seite 1 nach.

*

Anbringen des GK-Volume-Reglers

Dieser Regler regelt die Lautstdrke und andere Paramenter der GK-Gerdite.

Loten Sie die Adern des GK-Volume-Kabels, wie in der Abbildung gezeigt, an das GK-Poti (50 kQ 20% B Kurve) .

(- 210
.

20

Rot-
Weiss-
chwarz-

8

Réndelschraube
/]
=) -
\M7 X0.75 @5
7.8 mm
0()

GK Volume
50 kQ +20 % B Kurve

Fixierungs-Loch
97.5 mm

Rotations-Stop

3.0 mm
(Wenn nétig, ein Loch bohren)
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Anbringen der Schalter/Taster
Loten Sie die Adern der Schalter/Taster -Kabel, wie
in den Abbildungen gezeigt, an die Bedienelemente.
DOWN/S1 und UP/S2 Taster

Mit diesen Druck-Tastern konnen Sie Parameter der
GK- Geréte regeln.

LILA (7. Pin)

up/s2 GRAU (8. Pin)
Schalter
— ABSCHIRMUNG (2. Pin)
DOWN/S1 UP/S2
-4 .
LILA (7. Pin) ¥ ABSCHIR-
GRAU (8. Pin) MUNG (2. Pin)
—
016.6

29.6

]

g Fixierungs-Loch
[ 1 o 215.0 mm
C[ (=) Tﬁ '
ﬂ i
Lo.
5.08

010.1

19.9+1

*  DOWNY/S1 und UP/S2 kann mit einem Kipp-Schalter
,,1 Pol ON-OFF-ON Moment-Kontakt” ersetzt
werden. Dieser Schalter muss separat erworben
werden. Vorteil: Es muss nur ein kleines Loch gebohrt
werden. Nachteil: Ein simultanes Betitigen von S1
und S2 ist nicht moglich (wird zum grundsitzlichen
Betrieb der Geriite aber auch nicht bendtigt).

OFF
S1 S2
(ON) (ON)

[ |

001
s2 | S1
(GRAU) | (LILA)

ABSCHIRMUNG

o LILA (7. Pin)
ABSCHIRMUNG (2. Pin)§°‘o GRAU (8. Pin)

Select-Schalter
Dieser Kipp-Schalter ermdéglicht das Umschalten

vom Gitarren-Signal auf das GK-Signal.

MIX
GK GITARRE  GRin
BLAU GELB
0 0o
0 0o
IR ORANGE WEISS

ABSCHIRMUNG

i o ORANGE (3. Pin)
BSCHIRMUNG (2. Pin) -1 \Eiss (1. Pin)

) _ . o BLAU (6. Pin)
_o:_
GRUN (5. Pin) o GELB (4. Pin)

fo2]
1
0| ce}
Y
e} R
-l g 47] || ]oze
) 12.7 6.4mm  Fixierungs-l
6.2 mm
- - A
_[' j Rotations-Stop
'Q = ﬂ-— - - 22.4 mm
] Bohren Sie ein Loch, wenn nétig)
L7~ P
¢ g
~

*

Achten Sie auf die richtige Kabelverbindung. Schauen
Sie zur Sicherheit noch mal auf den Schaltplan auf
Seite 1.

Anbringen der Signal-LED
Die Signal-LED zeigt die Stromversorgung des GK-
Pickups durch das angeschlossene GK-Gerét an.

ROT (1. Pin)
(+b (ROT)

== @

(SCHWARZ) SCHWARZ (2. Pin
-7

3

"
(i =

4.5 14

Fixierungs-Loch
©8.5 mm

210

Achten Sie auf die richtige Kabelverbindung.Sehen Sie
zur Sicherheit noch mal auf den Schaltplan auf S. 1.
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Kabel-Verbindung zum Gitarren-
Signal

Dieses Kabel speist das Signal der normalen
Tonabnehmer in den GK-Pickup ein. Dann wird das
Signal der normalen Tonabnehmer ebenfalls im GK-
Kabel iibertragen; ein Gitarrenkabel ist dann nicht
mehr notig. Trotzdem behilt die normale
Gitarrenbuchse ihre tibliche Funktion.

*  Maximaler Eingangs-Pegel ist 12 V P-P. Achten Sie
darauf, dass dieser Wert nicht iiberschritten wird.

1. Loten Sie das silberne Kabel an die Masse
(Ground) der Gitarre.

2. Loten Sie das weifie Kabel an das

Gitarrensignal-Kabel wie unten dargestellt.

N | — WHITE
-- , SHIELD

Gitarren-
Lautstarke

1
1

1

1

: : 1
;o_\/ i Gitarren- |
H ¢ Ausgangs- :
1

1

1

1

""""""" buchse

000000,

Tonabnehmer Schaltkreis der Gitarre

Verbinden Sie die Kabel wie unten dargestellt mit
der Buchse der Gitarre. Dadurch wird das Signal zur
Hauptplatine unterbrochen, wenn die
Gitarrenbuchse benutzt wird.

WHITE —
SHIELD —

Gitarren-
Lautstarke

|

Gitarren-

¢ Ausgangs-

" buchse
Tonabnehmer Schaltkreis der Gitarre

*

Achten Sie auf die richtige Kabelverbindung.Sehen Sie
zur Sicherheit noch mal auf den Schaltplan auf S. 1.

Einschalten der Elektronik einer
aktiven Gitarre Uber die GK-
Buchse

Normalerweise wird die Elektronik einer aktiven
Gitarre liber das Einstecken eines Gitarrenkabels in
die Schaltbuchse der Gitarre aktiviert.

Bei einer GK-Gitarre wird aber das Signal der
normalen Tonabnehmer intern (siehe oben) in den
GK-Pickup eingespeist; ein Gitarrenkabel ist nicht
mehr notig.

Um die Elektronik der aktiven Gitarre trotzdem zu
aktivieren (jetzt durch das Einstecken des GK-
Steckers), ist folgende Modifikation notig:

*  Diese Funktion ist nur fiir die Schaltung moglich, die

von dem Minuspol der Batterie ein/ausgeschaltet wird.

Diese Schaltung ist nicht notwendig fiir Gitarren mit
passiven Tonabnehmern.

*  Diese Schaltung schaltet die Batterie ein/aus. Die
Schaltung ist nicht zur Stromversorgung der Gitarre.

Stromstiirken von 500 mA oder weniger konnen mit
dieser Schaltung ein/ausgeschaltet werden. Bei Werten
iiber 500mA kann diese Schaltung nicht benutzt
werden.

*  Vergewissern Sie sich, dass die Sicherung
durchbrennt, wenn die Stromstirke mehr als 500mA
betriigt. Wenn die Sicherung durchbrennt, tauschen
Sie die Kabel zur Stromversorgung aus.

SCHWARZ WEISS
[

Ausgangs-

i buchse der

Batterie
* Wenn die Gitarre eine Batterie benotigt

|
: |

|

|

Zum Schaltkreis § : Gitarre 1
der Gitarre oo :
|

|

|

|

|

*

Achten Sie auf die richtige Kabelverbindung.Sehen Sie
zur Sicherheit noch mal auf den Schaltplan auf S. 1.
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Benennung der Schalter und Regler

Benennen Sie die Regler und Schalter wie folgt, Beim Roland GK-3, sind die Schalter und Regler wie

damit sie auch mit den Reglern in den jeweiligen folgt benannt:

Bedienungsanleitungen der angeschlossenen Gerate
identisch sind.

GK Volume-Regler ............... GK VOL
DOWN/S1-Schalter ............. DOWN/S1
UP/S2-Schalter ..................... UP/S2

GK/MIX/GUITAR Select-Schalter

GUILAT oo GUITAR
MiXoiioiiieeieeeeeceeeee e, MIX
GK oo GK

Hals

End Pin

¢s/dn LS/NAOQ
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Funktions-Test nach Installation des GK-KIT-GT3

Uberpriifen Sie die Funktionen des GK-KIT-GT3. Benutzen Sie hierfiir einen Roland GR-20 or GR-33 Guitar

Synthesizer.

Uberprufen mit dem GR-20
Einrichten des GR-20

*  Vergewissern Sie sich, dass die folgenden Schritte
sorgfiiltig bei einem Test durchgefiihrt werden.

® Software-Version prifen
Fiir den Funktions-Test ist der GR-20 P mit der

Software-Version 1.00 oder 2.00, C: ver. 1.00. Um die
Version zu iiberpriifen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Halten Sie [TUNER] und [EXP PEDAL]
gedriickt, wihrend Sie das Gerit einschalten

2. Die Version Nummer “P1.00” or “P2.00” wird
wie folgt angezeigt.

1 1
rl g/ AN Nl -I

3. Driicken Sie das [GLIDE]- oder [HOLD]-Pedal.

I
-~
¥
-~

A
-—
N

4. Die CPU Versions-Nummer “C1.00” wird wie
folgt angezeigt.

= a7
™ ™

® Factory Reset

Gehen Sie wie folgt vor, um die Werkseinstellungen
des GR-20 wieder herzustellen.

1. Schalten Sie den GR-20 aus, und halten beim
Einschalten die Taste [WRITE] gedriickt.

2. Vergewissern Sie sich, dass “ALL” im Display

angezeigt wird, und driicken Sie dann [WRITE].

Der Punkt im Display blinkt, und die Werks-
einstellungen sind wiederhergestellt. Der GR-20
kehrt zuriick in den Play Mode.

)

l
I

S

[}
Dot
1

*  Schalten Sie das Geriit wiihrend des Vorgangs nicht
aus.

Kabelverbindungen
Verbinden Sie mithilfe des GK-Kabels (ein 5m GK-

Kabel liegt dem GR-20 bei) die GK-Buchse der
Gitarre mit der GK IN-Buchse des GR-20.

Verbinden Sie dann einen Kopfhorer mit der
PHONES-Buchse.

(1) Uberprifen der Signal-LED

1. Vergewissern Sie sich, dass die LED leuchtet,
wenn die Gitarre mit dem eingeschalteten GR-
20 verbunden ist.

(2) Tonabnehmer Gberpriifen
1. Driicken Sie [SENS].

2. Stellen Sie die Hohe des Tonabnehmers so ein,
dass der Abstand zwischen Saite und Magnet 1
mm betrigt, wenn die Saite im hochsten Bund
gegriffen wird.

3. Stellen Sie die die Hohe des Tonabnehmers
nach dem Ausschlag des Level Meters ein.

Pegel-Anzeige

—C

L

-
Pt

Saite Eingangsempfindlichkeit:
SENS

- E] -
VAN

Der optimale Pegel ist erreicht, wenn alle LED
Lampchen aufleuchten, wenn die betreffende
Saite stark angeschlagen wird. Die anderen
Saiten sollten abgedampft sein.

*  Achten Sie darauf, dass die im Display angezeigte
Saite auch die Saite ist, die Sie anschlagen.

*  Wenn der Pegel zu hoch ist, muss der Tonabnehmer

etwas tiefer geschraubt werden. Stellen Sie auch ggf.
den Radius etwas niedriger ein.

Der Lautstarkeunterschied zwischen den
einzelnen Saiten darf nicht sehr groB sein.

*  Sie konnen am GR-20 die Eingangsempfindlichkeit fiir
jede einzelne Saite mit dem Value-Rad einstellen. Der
Wert sollte aber erst einmal fiir jede Saite auf “5”
eingestellt werden.

Die Nummer der angeschlagenen Saite sollte im
Display angezeigt werden.

*  Schlagen Sie die entsprechende Saite kriftig an,
wihrend die anderen abgedimpft werden.
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(3) Funktions-Prifung der Druck-

Taster S1/52 und GK Volume
In diesem Vorgang werden laute Signale ausgegeben.
Regeln Sie die Lautstirke des GR-20 herunter bevor
Sie beginnen.

1. Stellen Sie den GK-KIT-GT3 Select-Schalter auf
“MIX.”

2. Schalten Sie den GR-20 aus, und halten beim
wieder einschalten [TUNER], [EXP PEDAL],
und [GLIDE TYPE] gedriickt.

Im Display wird “tS” angezeigt.

I
Sy l

I

3. Halten Sie [EXIT] gedriickt und driicken Sie das
[HOLD]-Pedal elf mal, bis “GK” im Display
angezeigt wird. Die <FREQ>, <RESO>,
<TRANSPOSE>, und <PLAYFEEL> LED’s
leuchten.

4. Drehen Sie den GK Volume-Regler gegen den
Uhrzeigersinn auf MIN, die <FREQ> LED sollte
nicht mehr leuchten.

5. Drehen Sie den GK Volume-Regler im
Uhrzeigersinn auf MAX, die <RESO> LED
sollte nicht mehr leuchten.

6. Driicken Sie DOWNY/S1. Die <TRANSPOSE>
LED sollte nicht mehr leuchten.

7. Driicken Sie UP/S2. Die <PLAY FEEL> LED
sollte nicht mehr leuchten.

(4) Funktions-Prifung des Select-
Schalters

1. Schalten Sie den GR-20 aus und dann wieder
ein. Stellen Sie den BANK-Regler des GR-20 auf
“SYNTH/LEAD.”

2. Wihlen Sie mit dem VALUE-Rad “04” (GR-300
Saw 1).

3. Stellen Sie den GK-KIT-GT3 Select-Schalter auf
“GK”, schlagen Sie die Saiten an und achten Sie
darauf, dass nur der GR-Sound iiber den
Kopfhorer zu horen ist.

Der GK Volume-Regler muss aufgedreht sein.

4, Stellen Sie den GK-KIT-GT3 Select-Schalter auf
“GUITAR”schlagen Sie die Saiten an und
achten Sie darauf, dass nur das pure
Gitarrensignal iiber den Kopfhorer zu horen ist.

Der Volume-Regler an der Gitarre muss aufgedreht
sein.

5. Stellen Sie den GK-KIT-GT3 Select-Schalter auf
“MIX” schlagen Sie die Saiten an, und achten
Sie darauf, dass beide Signale iiber den
Kopfhorer zu horen sind.

Es ist nur das Gitarrensignal zu horen, wenn der
GK Volume-Regler komplett heruntergeregelt ist.

Es ist nur das GR-20 Signal zu hbren, wenn der
Volume-Regler der Gitarre komplett
heruntergeregelt ist.
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(5) Uberpriifen von Stérténen

1. Drehen Sie den BANK-Regler des GR-20 auf
“ORGAN/KB,” und wihlen Sie mit dem Value-
rad “10” (Jazz Organ & Pedal Organ).

2. Stellen Sie den GK-KIT-GT3 Select-Schalter auf
“GK.” Wiahrend Sie auf einer Saite spielen,
kann es vorkommen, dass iiber den GR-20 ein
anderer Ton, als der von Ihnen angeschlagene,
erklingt. Uberpriifen Sie jede Saite in allen
Biinden und stellen sie sicher, dass keine
falsche Ansteuerung (Triggering) der Tone
vorkommt.

Schlagen Sie die entsprechende Saite kriiftig an,
wihrend die anderen abgedimpft werden.

Die Ursache fiir die falsche Ansteuerung kann
Folgendes sein:

Interferenz der Nachbar-Saite durch eine falsche
Position des GK-Tonabnehmers.

Ein Kurzschluss zwischen Schaltplatte und
Verkabelung.

Resonanz der Gitarre.

Ansteuerung von anderen Saiten auf Grund eines
Kontakts zwischen Gitarren-Brucke und GK-Ton-
abnehmer.

(6) Uberpriifen des langen Sustains

1. Stellen Sie den BANK-Regler des GR-20 auf
“SYNTH/LEAD,” und wihlen Sie mit dem
VALUE-Rad “04” (GR-300 Saw 1).

2. Stellen Sie sicher, dass keine Obertone eine und
zwei Oktaven héher vorkommen.
Die Oberton-Kldnge entstehen dann, wenn das
Abklingen des natiirlichen akustischen Grund-
Klangs schneller als das der Obertone erfolgt.

Uberprufen mit dem GR-33
Einrichten des GR-33

*

Vergewissern Sie sich, dass die folgenden Schritte
sorgfiltig bei einem Test durchgefiihrt werden.

® Software-Version prifen
Folgende Software Version ist fiir den GR-33 notig:

I: Ver. 1.01, E: Ver. 1.02. Um die Version zu
iiberpriifen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Halten Sie [SYSTEM], [COMMON] und
[STRING SELECT] gedriickt und schalten Sie
das Gerit ein.

- -]

® FACTORY RESET

Gehen Sie wie folgt vor, um die Werkseinstellungen
des GR-33 wieder herzustellen.

1. Einschalten, dann [SYSTEM] driicken.

2. Driicken Sie [PARAMETER ™ ] mehrmals, um
“FACTORY RESET” auszuwdihlen.

3. VALUE-Rad drehen, um ,All” auszuwihlen.

4. [WRITE] driicken.
Auf dem Display wird nach ,Sure?” gefragt.

5. [WRITE] nochmals driicken.

Kabelverbindungen

Verbinden Sie mithilfe des GK-Kabels (ein 5m GK-
Kabel liegt dem GR-33 bei) die GK-Buchse der
Gitarre mit der GK IN-Buchse des GR-33. Verbinden
Sie dann einen Kopfhorer mit der PHONES-Buchse.
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(1) Uberprifen der Signal-LED

1. Vergewissern Sie sich, dass die LED leuchtet,
wenn die Gitarre mit dem eingeschalteten GR-
33 verbunden ist.

(2)Uberpriifen des Tonabnehmers
1. Driicken Sie [SYSTEM] am GR-33.

2. [PARAMETER > | mehrmals driicken, um
,PICKUP SENS” auszuwihlen.

Eingangsempfindlichkeit

1 t

Saite Pegel-Anzeige

3. Stellen Sie die Hohe des Tonabnehmers so ein,
dass der Abstand zwischen Saite und Magnet 1
mm betrdgt, wenn die Saite im hochsten Bund
gegriffen wird.

Stellen Sie die die Hohe des Tonabnehmers nach
dem Ausschlag des Level Meters ein.

Der optimale Pegel ist erreicht, wenn das Quadrat
aufleuchtet, wenn die betreffende Saite stark
angeschlagen wird. Die anderen Saiten sollten
abgedampft sein.

*  Achten Sie darauf, dass die im Display angezeigte
Saite auch die Saite ist, die Sie anschlagen.

e 1

Saite Eingangs- Ubersteuert
empfindlichkeit

*  Wenn der Pegel zu hoch ist, muss der Tonabnehmer
etwas tiefer geschraubt werden. Stellen Sie auch ggf.
den Radius etwas niedriger ein.

Der Lautstarkeunterschied zwischen den
einzelnen Saiten darf nicht sehr groB sein.

*  Sie konnen am GR-33 die Eingangsempfindlichkeit fiir
jede einzelne Saite mit dem Value-Rad einstellen. Der
Wert sollte aber erst einmal fiir jede Saite auf “4”
eingestellt werden.

Die Nummer der angeschlagenen Saite sollte im
Display angezeigt werden.
*  Schlagen Sie die entsprechende Saite kriftig an,

wihrend die anderen abgedimpft werden.

4. Wenn Sie mit diesen Einstellungen fertig sind,
driicken Sie [PLAY].

(3) Funktions-Prifung der Druck-
Taster S1/52

1. Driicken Sie [SYSTEM].

2. [PARAMETER > ] mehrmals driicken, um die
,S1/S2 FUNCTION” auszuwihlen.

3. VALUE-Rad drehen, um ,Patch Select” auszu-
wihlen.

4. Driicken Sie [PLAY].

5. Vergewissern Sie sich, dass die Signal-LED sich
in der Anzeige schrittweise andert wie: A11 —
A12 — A13 — A14 — A2l.... wenn Sie den S2-
Druck-Taster driicken und dann riickwirts
zdhlend A21 — A14 — A13 — A12 — All.... jedes-
mal, wenn Sie den S1-Druck-Taster driicken.

UP/S2
R {-F (F-F (I-F (H9=[F2 ]---
DOWN/S1

= g I o T o e T o

(4) Funktions-Prifung des GK-
Volume-Reglers
1. GR-33 ausschalten, dann beim wieder

einschalten [SYSTEM], [COMMONT] und
[TONE] gedriickt halten.

|

2. VALUE-Rad drehen, um ,Jump to TEST# 07”
auszuwaihlen.

|

3. Driicken Sie [PARAMETER > 1.

|
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4. Vergewissern Sie sich, dass die Anzeige zeigt:
»MIN: OK! MAX: OK!”, wenn Sie den Regler
ganz zu- und aufdrehen.

* Sind “MIN” und "MAX” OK, erscheint “Battery
Voltage” auf der Anzeige.

(5) Funktions-Prifung des Select-
Schalters

1. Schalten Sie den GR-33 aus.

2. Gerit einschalten, VALUE-Rad drehen, um die
Anzeige ,A14 GR-300 LEAD” aufzurufen.

3. Schalten Sie den GK-KIT-GT3-Select-Schalter
auf ,GK” und spielen Sie auf der Gitarre. Es
sollte nur der GR-Klang zu horen sein.

*  Dafiir muss der GK-VOLUME-Regler aufgedreht
sein.

4. Schalten Sie den GK-KIT-GT3-Select-Schalter
auf ,GUITAR” und spielen Sie auf der Gitarre.
Es sollte nur der Gitarren-Klang zu horen sein.

Dafiir muss der Lautstirke-Regler der Gitarre

aufgedreht sein.

5. Schalten Sie den GK-KIT-GT3-Select-Schalter
auf ,MIX” und spielen Sie auf der Gitarre.
Beide Kliange miissen zu horen sein:

Es ist nur der Gitarren-Klang zu horen, wenn der
GK-VOLUME-Regler zugedreht ist.

Es ist nur der GR-33 Klang zu horen, wenn der
Lautstarkeregler der Gitarre zugedreht ist.

Wichtige Hinweise

(6) Uberpriifen von Stérténen

1. Drehen Sie am GR-33 das VALUE-Rad, um
,A24 EORGAN/PDL” auszuwihlen (an der
Gitarre den GK-Select-Schalter auf GK stellen).

2. Wihrend Sie auf einer Saite spielen, kann es
vorkommen, dass iiber den GR-33 ein anderer
Ton als der von Thnen angeschlagene erklingt.
Uberpriifen Sie jede Saite in allen Biinden und
stellen sie sicher, dass keine falsche
Ansteuerung (Triggering) der Tone vorkommt.

Wird eine Saite angeschlagen, sollten die anderen
Saiten abgedimpft werden.

Die Ursache fiir die falsche Ansteuerung kann
Folgendes sein:

Interferenz der Nachbar-Saite durch eine falsche
Position des GK-Tonabnehmerstabs.

Ein Kurzschluss zwischen Schaltplatte und
Verkabelung.

Resonanz der Gitarre.

Ansteuerung von anderen Saiten auf Grund eines
Kontakts zwischen Gitarren-Brucke und GK-Ton-
abnehmer.

(7) Uberprisfen des langen Sustains

1. Drehen Sie das VALUE-Rad des GR-33, um
,A14 GR-300 LEAD” auszuwihlen.

2. Stellen Sie sicher, dass keine Oberténe eine und
zwei Oktaven hoher vorkommen.
Die Oberton-Klange entstehen dann, wenn das
Abklingen des natiirlichen akustischen Grund-
Klangs schneller als das der Obertone erfolgt.

Benutzen Sie GK-VOLUME, Kipp-Schalter, DOWN/S1-Druck-Taster und UP/S2-Druck-Taster nur, wenn diese
alle angeschlossen sind. Weglassen eines Teils verhindert die entsprechende Kontrolle der GK-Gerate.

Verandern Sie nicht die Charakteristika und Beschaffenheit der vorgegebenen Spezifikationen.
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