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Garantie

Die Firma DigiTech ist sehr stolz auf ihre Produkte und sichert jedes einzelne durch folgende Garantie ab:

1.

Die Garantie-Registrierkarte muss innerhalb von zehn Tagen nach Kaufdatum abgeschickt werden, um dieser Garantie
Giiltigkeit zu verleihen.

. DigiTechs durch diese Garantie eingegangene Verpflichtung beschrénkt sich auf das Reparieren oder Ersetzen defekter

Materialien, die Anzeichen eines Fehlers erkennen lassen, vorausgesetzt dass das Produkt MIT EINER RETURN AUTHO
RIZATION (Ricksende-Erlaubnis) an DigiTech zuriickgeschickt wird, wobei alle Kosten fiir Bauteile und Arbeiten bis zu
einem Jahr nach Kaufdatum abgedeckt sind. Eine Return Authorization-Nummer kénnen Sie telefonisch bei DigiTech
erhalten. Die Firma kann nicht fir Folgeschéden verantwortlich gemacht werden, die auf den Einsatz des Produkts in
einer Schaltung oder Anlage zuriickzufihren sind.

. Der Kunde muss den Kaufnachweis erbringen.

. DigiTech behélt sich das Recht vor, Konstruktionséinderungen oder Ergénzungen oder Verbesserungen an diesem Produkt

vorzunehmen, ohne sich dadurch zu verpflichten, diese auch an zuvor hergestellten Produkten vorzunehmen.

. Der Kunde verliert die Vorteile seines Garantieanspruchs, wenn das Hauptgehé&use des Produkts von jemand anderem als

einem zertifizierten DigiTech Techniker gesffnet und daran hantiert wird, oder wenn das Produkt mit Wechselspannungen
benutzt wird, die auBBerhalb des vom Hersteller empfohlenen Bereichs liegen.

. Der obige Text ersetzt alle anderen ausgedriickten oder implizierten Garantien und DigiTech iibernimmt weder selbst

eine Verpflichtung oder Haftbarkeit in Verbindung mit dem Verkauf dieses Produkts, noch autorisiert sie andere
Personen, dies zu tun. In keinem Fall soll DigiTech oder ihre Héndler haftbar sein fir besondere oder Folgeschéden oder
fir eine Verzégerung in der Ausfihrung dieser Garantie, sofern dies auf Ursachen auf3erhalb ihres Einflussbereiches
zuriickzufiihren ist.

ANMERKUNG: Die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen konnen jederzeit ohne Vorankiindigung getindert werden. Manche in diesem

Handbuch enthaltenen Informationen konnen aufgrund von Anderungen am Produkt oder Betriebssystem, die nach Fertigstellung dieser
Handbuchversion vorgenommen wurden und daher undokumentiert sind, ungenav sein. Die in dieser Handbuchversion enthaltenen
Informationen treten an die Stelle aller Informationen, die in vorherigen Versionen enthalten sind.
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Einleitung

Einleitung

Die GNX4 Guitar Workstation™ ist der fortschrittlichste Prozessor seiner Art, und verbindet das preisgekronte GeNeX™
Multi-Modeling mit einem internen 8-Spur Rekorder, einem General MIDI kompatiblen Drumcomputer, einem MP3 Player
und einem USB Audio/MIDI Interface. Zusammmen mit der mitgelieferten Software fir Aufnahmen, Bearbeitung und
Produktionen ist das GNX4 die komplette Lésung fir Live-Performances und Recording.

Das intuitive User Interface macht es zwar einfach eigene Sounds zu erstellen, trotzdem ist es empfohlen das Manual das
Sie jetzt in den Hénden halten zu lesen um die volle Kapazitét Ihres GNX4 erschliessen zu kénnen.

Lieferumfang

Stellen Sie bitte sicher, dass folgende Teile mitgeliefert wurden:

* DigiTech GNX4 Guitar Workstation

® DigiTech PSS3 Netzteil

* DigiTech GNX4 Benutzerhandbuch

* DigiTech Garantie Karte

® Pro Tracks Plus™ User’s Guide

® Pro Tracks Plus™ Quick Start Guide

o Lexicon® Pantheon™ User’s Guide

* DigiTech GNX4 Software Bundle
o X-Edit™ Editor und USB Treiber (D
® Pro Tracks Plus™ Software (D (Windows® XP/2000)
© BIAS® Deck™ SE Software (D (Mac® 0SX)
o GNX4 Software Installation Guide

o USB Kabel

Das GNX4 wurde sehr sorgfdltig hergestellt und verpackt. Alle Teile sollten enthalten und betriebsbereit sein.
Falls etwas fehlt, setzen Sie sich bitte sofort mit dem Héndler in Verbindung. Nehmen Sie sich bitte etwas Zeit,
um die Garantiekarte auszufiillen. Sie ist lhr Schutz fir den unwahrscheinlichen Fall, dass beim GNX4
Probleme auftreten.
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Einleitung
Schnellstart

Diese Schnellstart-Anleitung ist fir jene Anwender bestimmt, die am liebsten sofort losspielen und erst spéter
lesen wollen.

Anschliisse herstellen

1. Verbinden Sie lhr Instrument mit der riickseitigen GUITAR/INSTRUMENT INPUT Buchse des GNX4.
2. Verbinden Sie entweder die 6,3mm oder die XLR Ausgiinge mit den Eingéingen |hres Verstérkers, lhrer Endstufe oder Ihres
Mixers.

Lautsprechersimulation

Das GNX4 besitzt eine Lavtsprechersimulation, die von den 6,3mm, XLR oder Kopfhorerausgiingen genutzt werden kann.

1. Wenn Sie das GNX4 mit Kopfhérern betreiben oder iiber die XLR Ausginge direkt in ein Mischpult gehen, schalten Sie
die Lautsprechersimulation der XLR-Ausgiinge ein. Der Schalter befindet sich auf der Rickseite des GNX4, neben den
XLR-Ausgdngen.

2. Wenn Sie das GNX4 an einen Gitarrenverstérker mit Lautsprecher anschliessen, so schalten Sie den
Lautsprechersimulationsschalter der 6,3mm Ausgiinge aus. Der Schalter befindet sich auf der Riickseite des GNX4, neben den
6,3mm-Ausgiingen.

Strom zufishren

1. Drehen Sie die riickseitigen OUTPUT-Regler (fir die 6,3mm und XLR Ausginge) des GNX4 ganz zuriick (ganz nach
links).

. Verbinden Sie das PSS3 Netzteil mit der POWER-Buchse des GNX4.

. Verbinden Sie das andere Ende des PSS3 Netzteils mit einer Netzsteckdose.

. Stellen Sie den POWER-Schalter des GNX4 auf On.

. Schalten Sie Ihre(n) Verstérker ein und stellen Sie lhre normale Spiellautstérke ein. Drehen Sie die OUTPUT-Regler des
GNX4 langsam auf.

OO AN WN

Output Setup

1. Driicken Sie die OUTPUT SETUP Taste in dem Bedienfeld rechts von dem Hauptdisplay.
2. Wéhlen Sie mit dem DATEN RAD einen Output Setup Modus.
3. Die Output Setup Modi sind: STERGRLL, MONC ALL,
MONG 1/4, MONS XLR, SPLT 1 und SPLIT 2.
Hinweis: siehe auch Seite 18 fiir eine detailierte Erklirung der einzelnen Output Modi.
5. Driicken Sie die EXIT Taste.

Preset wiihlen

Der GNX4 wird mit 80 vorprogrammierten Factory Presets und 80 User Presets ausgeliefert. Ab Werk
sind die User Presets exakte Kopien der Factory Presets.

1. Wahlen Sie mit den UP/DOWN-Fuf3schaltern eine Bank.

2. Um ein Preset zu wdhlen, driicken Sie die FuBSschalter 1 - 5 oder drehen Sie das DATEN RAD.
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Tour des GNX4 Einleitung

Vorderseite

1 & ¥ m 1M 1z 13 14 15

1. Fuflschalter 1-5

Abhéngig von dem angewdhltem Modus wéhlen diese 5 FuBschalter Presets an, wechseln zwischen den Amp Kanélen,
schalten einzelne Effekte an und aus, kontrollieren den Drumcomputer, das Playback von MP3s und erméglichen es den
Rekorder des GNX4 freihéindig zu bedienen. Drums/MP3, Bypass, Tuner, Mode und Pattern/File Funktionen werden durch

das gleichzeitige Bedienen der entsprechend beschrifteten FuB3schalterpaare aktiviert.

2. Rekorder-Bedienfeld und USB/Signal Routing
Mit diesem Bedienfeld steuern Sie den digitalen Rekorder, das USB Audio Routing sowie CF-Speicher Funktionen. (siehe
Seite 70 fir mehr Details beziiglich der Bedienung des Rekorders und dem USB Signal Routing.)

3. Record/Play Level Anzeigen
Diese 4-Segment LEDs zeigen den Record/Play Level an.

4, Effect Select-Tasten
Mit den Effect Select-Tasten und den Matrix LEDs wiihlen Sie die zu editierenden Effekte.

5.Amp Control Tasten
Die Amp Control Tasten wiihlen eine der Amp/Cabinet-Reihen zur Editierung an.
CHAN ONE EQ (Griin), GeNetX™ (Gelb), CHAN TWO EQ (Rot), und TONE (Silber)

6. Status Taste

Die Status Taste wéhlt die Amp Kanéle an und schaltet den EQ der betreffenden Kanals ein und aus.

Ist die CHAN ONE EQ Reihe (Griin) angewdhlt, schaltet die Status Taste den EQ des griinen Kanals ein und aus.

Ist die GeNetX™ Reihe (Gelb) angewdhlt so schaltet die Status Taste zwischen dem griinen, roten oder gelben (Warp) Kanal
(sofern ein Warp zwischen beiden Kandélen existiert). Ist die CHAN ONE TWO Reihe (Rot) angewdhlt, schaltet die Status
Taste den EQ des roten Kanals ein und aus. Ist die TONE Reihe (Silber) angewdhlt, so schaltet die Status Taste zwischen
Channel One Amp, Warped Amp, and Channel Two Amp. Die Gain, Bass, Mid, Treble und Amp Level Regler beziehen
sich auf Channel One (griine LEDs leuchten) oder Channel Two (rote LEDs leuchten). Werden Effekte in der Effekt-Matrix
editiert, so schaltet die Status Taste den angewdéhlten Effekt an und aus, oder wéhlt einen Controller-Typ fiir die Expression
Zuordnung.
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Einleitung

7. Regler
In Abhéngigkeit von der angewdhlten Amp Control oder Effekt Select Reihe beeinflussen diese Regler die Parameter in der
Spalte direkt iber oder unter einem jeden Regler.

8. Matrix

a. GeNetX™ Amp Controls Matrix
Die GeNetX Amp Controls Matrix zeigt die Verstarker und Lautsprecher Typen, EQ und Cabinet Tuning Parameter von
Channel One und Channel Two.

b. Effekt Matrix
Die Effekt Matrix zeigt die zu editierenden Effekt Parameter an.

9. Displays
Die Displays zeigen Informationen iber die Preset-Nummer und Name, Editierungs Parameter, Stimmgerdt, Utility Mend,
Drumcomputer und Rekorder Status an.

10. Preset Bank LEDs
Die Preset Bank LEDs zeigen an, ob es sich bei dem angewdhlten Preset um ein Factory oder User Preset handelt, oder ob
das Preset auf einer optionalen Compact Flash Karte gespeichert wurde.

11. Daten Rad
Das Daten Rad ist ein multifunktioneller Regler, der Presets anwdéhlt, Parameter editiert oder Einstellungen innerhalb des
Rekorders, Drumcomputers, Utility Menis und des Ausgangsroutings vornimmt.

12. Status Indikator LEDs (+48V,V-Switch, und USB Active)
Die Status Indikator LEDs leuchten, wenn die +48V Phantom Power des Mikrophoneingangs aktiviert wurde, der V-Switch
des Expression-Pedals betétigt wurde oder die USB Verbindung aktiv ist.

13. Control Panel Tasten

Die Control Panel Tasten schalten zwischen den GNX4 FuBBschalter Modi, Ausgangs-Setups, Utility Funktionen um und wer-
den gebraucht um Amp/Cabinet Editierungen sowie Presets zu speichern.

AuBBerdem erhélt man Zugriff auf den General MIDI Drumcomputer und MP3 Player. Die Tasten sind wie folgt bezeichnet:

MODE - Diese Taste verdndert die Funktion der FuB3schalter 1-5. (siehe auch Die verschiedenen Fullschalter Modi Seite 65).
Leuchtet die Mode Taste gelb, so schalten die FuBBschalter 1-5 die Effekte ein und aus und schalten
zwischen den Kandélen hin und her. Leuchtet die Mode Taste griin, wéhlen die FuBBschalter 1-5 Presets der
jeweiligen Preset Bank an. Leuchtet die Mode Taste rot, kontrollieren die FuBschalter 1-5 die Transport- und
Aufnahmefunktionen des Rekorders.

MMONG 1,747, MONR0 XLR, SPLIT 1und SPLIT 2.

Stereo und Mono All routen alle Eingangssignale (Gitarre, Mikrophon, Line Eingang, Drumcomputer,
Rekorder und USB Playback) auf beide Ausgangspaare, entweder in Stereo oder Mono respektive.

Split 1 routet das Gitarrensignal nur zu den 6,3mm Ausgéngen, wiahrend alle anderen Signale zu den XLR
Ausgdngen geroutet werden.

Split 2 ist das gleiche wie Split 1, auf3er das das Gitarrensignal auch zu den XLR Ausgéngen geleitet wird.

UTILITY - Diese Taste erméglicht den Zugriff auf globale Parameter des GNX4, wie Volume Pedal Update, V-Switch
Empfindlichkeit, Expression Pedal Kalibrierung, Preset Bounceback, Handsfree, Bank Namen, MIDI Kanal,
SysEx Bulk Dump, MIDI Preset Dump, User Hypermodel Dump, MIDI Mapping, MIDI Merge, Drum MIDI,
Default Drum Kit und Factory Reset.
(siehe auch Utilities auf Seite 104).

AMP SAVE - Diese Taste speichert Amp und Cabinet Editierungen (Tone, Gain, Level Amp Typ, Cabinet Typ, Warp
und Cabinet Tuning) als ein Hypermodell
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Einleitung

STORE - Diese Taste speichert Presets in den GNX4 User Presets oder auf einer optionalen Compact Flash Karte.

0O/> (STOP/PLAY) - Dieser Taster startet und stoppt den General MIDI Drumcomputer/MP3 Player des GNX4.

PATTERN/FILE - Mit dieser Taste und dem DATEN RAD wird ausgewdhlt welches Drum Pattern, MP3- oder MIDI-
file abgespielt werden soll. MIDI und MP3 files miissen in den GNX4>MIDI bzw. GNX4>MP3 Ordnern der
optionalen Compact Flash Karte abgelegt sein um erkannt zu werden. (siehe auch Speicherkarte/Computer File
Formatierung auf Seite 103).

LEVEL - Diese Taste nimmt Einfluss auf die Wiedergabelautstirke des Drumcomputers oder der MP3s.

TEMPO - Diese Taste bestimmt das Tempo des GNX4 Drumcomputers. Tempo wird ignoriert wenn ein MP3
angewdhlt ist.

KIT - Diese Taste wdhlt eines der GNX4 Drum Kits an. Kit wird ignoriert wenn ein MP3 angewdhlt ist.

EXIT - verl&Bt alle Menis und kehrt zum Preset Display zuriick.

14. Down/Up FuBschalter

Mit diesen Fuf3schaltern kénnen Sie Preset-Banken (Bank-Modus), Presets (Stompbox-Modus) und Songs (Recorder-Modus)
wdhlen. Driscken und gedriickhalten beider Fu3schalter gleichzeitig lsst sie voriibergehend GNX4 Drum Pattern oder MIDI
und MP3 Daten auf einer optionalen Compact Flash Karte anwéhlen.

15. Expression Pedal

Das Expressionpedal steuert Effeki-Parameter in Echtzeit. Die meisten Parameter des GNX4 kénnen
dem Expressionpedal zugewiesen werden. Durch stérkeren Druck auf das vordere Ende des
Expressionpedals wechseln Sie zwischen der Steuerung des zugeordneten Parameters und der
Steuerung des Wah-Effekts.

(siehe auch V-Switch Schwellenwert auf Seite 104).
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1. Input-Buchse
Schlief3en Sie lhr Instrument an diese Buchse an.

2. Mic Level
Steuert die Verstdrkung des Mic-Preamps

3. Mikrophon Input

Uber diese XLR-Buchse schlieBen Sie ein niederohmiges Mikrofon, das fir Aufnahmen mit dem

Recorder genutzt werden kann, an das GNX4 an. Das Mikro kann auch fir den Talker-Effekt

eingesetzt werden.Wir empfehlen den Einsatz eines Mikrofons mit Nierencharakteristik.

(siehe auch Talker auf Seite 45). Das Mikrophonsignal kann unveréndert bleiben oder mit GNX4 Effekten bearbeitet wer-
den.

4. -20dB Pad Schalter
Das -20dB Pad verringert das Signal das von dem Mikrophoneingang kommt. Somit lassen sich Verzerrungen vermeiden
falls das anliegende Signal sehr stark sein sollte. Bei aktiviertem Pad ist die Verstérkung des Preamps um 20dB geringer.

5. +48V Phantom Power Schalter

Dieser Schalter aktiviert die +48V Phantom Power zu dem Mikrophon. Dynamische Mikrophone brauchen keine
Phantomspeisung. Die meisten Kondensatormikrophone brauchen Phantom Power um zu funktionieren. Falls Sie unsicher
Uber die Beschaffenheit Ihres Mikrophons sind konsultieren Sie bitte die Dokumentation des Herstellers.

6. Linker /Rechter Line Input
Schliessen Sie hier Line Level Signalquellen zur Aufnahme oder Live Performance Mixing an. Line Signale kénnen unverén-
dert bleiben oder mit GNX4 Effekien bearbeitet werden..

7. Output Level (6,3mm Outputs)
Regelt die Ausgangslautstérke der Line Outputs des GNXA4.

8. Linker /Rechter Line 6,3mm Balanced Output
Diese Ausgéinge kénnen an einen oder zwei Gitarrenverstéarker, Endstufen oder ein Mischpult das 6,3mm symmetrierte
Signale akzeptiert angeschlossen werden.

9. Speaker Compensation Schalter (6,3mm Outputs)

Dieser Schalter aktiviert die Lautsprechersimulation das genutzt werden sollte wenn die 6,3mm Ausgénge an ein Full-Range-
System angeschlossen werden. Der Schalter sollte sich in der “Off” Position befinden wenn die 6,3mm Ausgénge an einen
Gitarrenverstdrker oder an ein Endstufe/Gitarren Cabinet system angeschlossen werden.

10. Output Level (XLR und Kopfhdrer Output)
Regelt die Ausgangslautstérke der XLR Outputs und des Kopfhérerausganges des GNX4.

11. Linker /Rechter XLR Balanced Output
Schliessen Sie diese Ausgénge an ein Endstufe/Gitarren Cabinet system an oder an ein Mischpult das symmetrierte XLR
Signale akzeptiert.

12. Speaker Compensation Schalter (XLR and Headphone Outputs Only)

Dieser Schalter aktiviert die Lautsprechersimulation die genutzt werden sollte wenn die XLR Ausgéinge an ein Full-Range-
System angeschlossen werden. Der Schalter sollte sich in der “Off” Position befinden wenn die XLR Ausgénge an einen
Gitarrenverstéarker oder an ein Endstufe/Gitarren Cabinet system angeschlossen werden.
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Einleitung

13. Ground Lift Schalter

Dieser Schalter trennt in 1 der XLR Ausgéinge von der Masse. Dieses wird nétig wenn es darum geht stérende
Brummschleifen zu beheben, die besonders dann auftreten kénnen, wenn die XLR und 6,3mm Ausgénge gemeinsam benutzt
werden.

14. Headphone Output
Schliessen Sie hier einen Stereo Kopfhérer an. Auf keinen Fall diirfen Sie hier einen Mono-Stecker benutzen, da er den
Ausgangstreiber beschadigen kénnte.

15. Fulschalter
(optional ) Schliessen Sie hier einen GNXFC Fu3schalter an um die Rekorderfunktionen des GNX4 zu steuern.

16. USB

Schliessen Sie hier ein standard USB Kabel (im Lieferumfang enthalten) an einen USB Port lhres Computers an um dariiber
Audioaufnahmen auf der Festplatte zu machen oder um das GNX4 mit der X-Edif™ Editor/Librarian Software zu editieren.
Das GNX4 ist mit USB 2.0 kompatibel, allerdings wird der USB Bus zu der 1.1 Dateniibtragungsrate schalten um mit dem
GNX4 zu arbeiten.

WICHTIG: Bevor Sie die USB Verbindung nutzen kdnnen miissen Sie die USB Treiber von der X-Edit Software CD installieren. Bitte lesen Sie den
Software Installation Guide beziiglich der richtigen Installation der USB Treiber.

17. MIDI In

Die MIDI In Buchse empféngt alle MIDI Daten. Presetwechsel mittels MIDI (program change) und Steuerung einzelner
Parameter des GNX4 iiber CC (continous controller) messages sind hiermit méglich. Wenn das GNX4 iber USB mit einem
Computer verbunden ist, kann das MIDI Interface dazu genutzt werden MIDI Daten in Pro Tracks Plus™ oder anderer MIDI
Recording Software aufzunehmen.

18. MIDI Out /Thru

Die MIDI Out/Thru Buchse sendet MIDI Daten des GNX4, inclusive Sysex und MIDI Presetwechsel. Wenn das GNX4 iber
USB mit einem Computer verbunden ist, kann das MIDI Interface dazu benutzt werden MIDI Daten von Pro Tracks Plus™
oder anderer MIDI Recording Software zu externen Keyboards oder Soundmodulen zu senden. Wenn MIDI Merge im
Utilities Meni aktiviert wurde, verhélt sich der MIDI Out wie ein MIDI Thru und spiegelt alle Informationen die am MIDI In
anliegen.

19. Netzschalter
Schaltet das Gerdt ein und aus.

20. Netzteilanschluss
Verbinden Sie nur das mitgelieferte DigiTech PS S3 Netzteil mit dieser Buchse.

21. Compact Flash Speicherkarten Slot

(optional) Stecken Sie eine optionale Compact Flash (CF) Karte in diesen Slot um sie mit dem Rekordes des GNX4 zu betrei-
ben. Auch kdnnen Songs, Presets, MIDI files, und MP3s hier gespeichert werden.

Das GNX4 kann auch als Compact Flash Kartenlesegerét genutzt werden, wenn das Gerét iber USB an einen Computer
angeschlossen ist. Die Compact Flash Karte wird dann als eine Festplatte (mass storage drive) erkannt.

Siehe auch Compact Flash Storage /Dateniibertragung auf Seite 102 fiir mehr Informationen iiber diese Funktion.

HINWEIS: Das GNX4 ist nur mit Type | Compact Flash Karten kompatibel. Es ist nicht mit Typ Il Karten oder IBM/Hitachi
Microdrives™ kompatibel.
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Konfiguration der Audioausgiinge
Einleitung

Das GNX4 besitzt jeweils vier Ein- und Ausgéinge und kann fir verschiedene Live und Recording Anforderungen konfiguriert
werden. Die Konfigurationen legen fest zu welchen Ausgéngen die Mic, Line und Gitarrensignale geroutet werden und ob
die Mic und Line Signale den Effektprozessor des GNX4 durchlaufen.

Ausgangsmodi und Lautsprechersimulation

Auf der Riickseite des GNX4 befinden sich sowohl 6,3mm als auch XLR Ausgénge.

Diese Ausgéinge erméglichen es das GNX4 iber die 6,3mm Ausgénge an Gitarrenverstirker und gleichzeitig iiber
die XLR Ausgéinge an ein PA System anzuschliessen. Die Lautsprechersimulation kann fir beide Ausgangspaare
unabhéngig voneinander aktiviert oder deaktiviert werden.

Mit der OUTPUT SETUP Taste und dem DATEN RAD kann eines der Output Setups angewdhlt werden.

Output Setup Tasle
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Control Panel

Die sechs Output Setups werden im folgenden Text erklért:

STERGALL - Alle Input Quellen (Gitarre, Mic, Line, Drums, integrierter 8-Spur Rekorder und USB Playback) werden zu bei-
den Ausgangspaaren in Stereo geroutet. Die Lautsprechersimulation kann fir das 6,3mm- und das XLR-Ausgangspaar mit
dem jeweiligen Speaker Compensation Schalter auf der Riickseite des Gerétes unabhéngig voneinander geschaltet werden.
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MONG ALL - Alle Input Quellen (Gitarre, Mic, Line, Drums, integrierter 8-Spur Rekorder und USB Playback) werden zu bei-
den Ausgangspaaren in Mono geroutet. Die Lautsprechersimulation kann fir das 6,3mm- und das XLR-Ausgangspaar mit
dem jeweiligen Speaker Compensation Schalter auf der Riickseite des Gerétes unabhéngig voneinander geschaltet werden.
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Konfiguration der Audioausgiinge

MONG /4 - Alle Input Quellen (Gitarre, Mic, Line, Drums, integrierter 8-Spur Rekorder und USB Playback) werden zu den
6,3mm Outputs in Mono geroutet. Alle Input Quellen werden zu den XLR Outputs in Stereo geroutet. Die
Lautsprechersimulation kann fir das 6,3mm- und das XLR-Ausgangspaar mit dem jeweiligen Speaker Compensation Schalter
auf der Riickseite des Gerdtes unabhéngig voneinander geschaltet werden.

L Lisa = L F0E A Pen = LIPE B
L Lan
Lires Egini
M =MD I
- [l
Gaiitas Bigast —— .+ i i igl"'"":'"""'"

- - 14" L Dimipin
'—Ir 1-'-17:' 1" Beghet. stk
E El [=] = Spuasler Corepemaboe Wosuln

MONG XLR - Alle Input Quellen (Gitarre, Mic, Line, Drums, integrierter 8-Spur Rekorder und USB Playback) werden zu den
XLR Outputs in Mono geroutet. Alle Input Quellen werden zu den 6,3mm Outputs in Stereo geroutet. Die
Lautsprechersimulation kann fisr das 6,3mm- und das XLR-Ausgangspaar mit dem jeweiligen Speaker Compensation Schalter
auf der Rickseite des Gerétes unabhéngig voneinander geschaltet werden.
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Im SPLITT Output Modus wird das Gitarrensignal zu den 6,3mm Outputs geroutet, wihrend Mic, Line, Drums sowie Audio
) T

Playback des 8-Spur Rekorders und des Computers zu den XLR Outputs geroutet werden. SPLITZ ist identisch mit SPLITY,
aber hier wird noch zusétzlich das Gitarrensignal mit Lautsprechersimulation zu den XLR Outputs geroutet.

SPLIT1- Das Stereo Gitarrensignal wird zu den 6,3mm Outputs geroutet. Audio Playback des Computers, Mic und Line wer-

den zu den XLR Outputs geroutet.
Die Lautsprechersimulation kann fiir das 6,3mm- und das XLR-Ausgangspaar mit dem jeweiligen Speaker Compensation
Schalter auf der Riickseite des Gerétes unabhéngig voneinander geschaltet werden.
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SPLITE - Das Stereo Gitarrensignal wird zu den 6,3mm Outputs geroutet. Das Stereo

Gitarrensignal, Audio Playback des Computers, Mic und Line werden zu den XLR Outputs geroutet. Die
Lautsprechersimulation kann fir das 6,3mm- und das XLR-Ausgangspaar mit dem jeweiligen Speaker Compensation Schalter
auf der Rickseite des Gerétes unabhéngig voneinander geschaltet werden.
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Konfiguration der Audioausgiinge

Mic und Line Konfigurationen

Die Mic und Line Konfigurationen sind fiir den Live Betrieb und Recorging Zwecke gleichermaf3en entwickelt worden. Das
GNX4 fungiert als ein Mischpult fir Mic und Line Signale und kann so ein Mischpult fiir diese Signale iberflissig machen
wenn das GNX4 in ein Full Range PA System gespeist wird. Wenn aktiviert kénnen diese Signale durch oder um die
Effektsektion herum geroutet werden und dann iber die 6,3mm und XLR Output dazugemischt werden.

Mit den SHIFT>MIC und SHIFTSLINE Tasten zusammen mit dem DATEN RAD kénnen die verschiedenen Konfigurationen aufgerufen
werden.
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Rekorder Bedienisld Daten Rad

Die Mic und Line Inputs haben je vier Konfigurationen die unabhéngig voneinander benutzt werden kénnen:

fMMC OFF / LRE OFF - Mic und Line inputs sind stummgeschaltet.
MC DRY / LNE BRY - Die Inputs werden direkt auf die Ausgénge des GNX4 geroutet, die Effekisektion wird umgangen.
MICRVB / LNERVE - Die Inputs werden durch die Echo- und Hall-Effekte des aufgerufenen Presets geroutet.
T FX / LINE FX - Die Inputs werden durch alle Effekte des aufgerufenen Presets geroutet.
Mic Routing
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Konfiguration der Audioausgiinge
Optimieren des Mic Input Levels

Um den Mic Input Level fir optimale Performance anzupassen muf3 zuerst das Record Level Meter des Rekorder
Bedienfeldes so eingestellt werden, daf3 es das Mic Signal anzeigt:

1. Driicken Sie die SHIFT Taste des Rekorder Bedienfeldes und dann die CF/USB 1-2 SRC Taste.

2. Mit dem DATEN RAD kénnen Sie jetzt die Input Routing Konfiguration anwdéhlen. {STERECFX, STERGRALL, MENG FX, MONG
L, SUM+DGTR, SUM+MIC, DOTR+MIC, OR DRY D). STEREDFX und MOND FX werden nur funktionieren, wenn der Mic
Input korrekt angewdhlt wurde. (siehe auch Seite 70 fisr mehr Informationen iiber die GNX4 Input Sources.) Wenn das
Mic durch THC RVB oder MHC FX geroutet wird, kénnen die Effekt Level der aktiven Effekte das in dem Meter angezeigt
Level beeinflussen.

3.Sprechen oder singen Sie in das Mic und regeln Sie den Mic Input Level so, daf3 die Level Anzeige des Recorder
Bedienfeldes gerade unterhalb der OdB LED aufleuchtet. Nutzen Sie das -20dB Pad auf der Riickseite des GNX4 falls
der Input LEVEL zu hoch sein sollte, um so geniigend Headroom sicherzustellen.

HINWEIS: Falls das Mikrophon Phantomspeisung benétigt, stellen Sie sicher das das Mikrophon angeschlossen ist und aktivieren Sie dann die Phantom
Power mit der +48V Taste auf der Riickseite des GNX4. Die +48V LED direct neben dem DATEN RAD zeigt an ob die Phantom Power aktiv ist. Wenn das
Mikrophon keine Phantom Power benttigt, so ist es am Besten die Phantom Power zu deaktivieren.

Optimieren des Line Input Levels

Um den Line Input Level fiir optimale Performance anzupassen muf3 zuerst das Record Level Meter des Rekorder
Bedienfeldes so eingestellt werden, daf3 es das Line Signal anzeigt:

1. Driicken Sie die SHIFT Taste des Rekorder Bedienfeldes und dann die CF/USB 1-2 SRC Taste.

2. Mit dem DATEN RAD kénnen Sie jetzt die Input Routing Konfiguration anwdéhlen. (STEREDFX, STERCRLL, OGNS FX, MONG
ALL, SUM+DGTR, OR DRY LINEY. STEREDFX und MENRT FX werden nur funktionieren, wenn der Line Input korrekt angewdhlt
wurde. (siehe auch Seite 70 fir mehr Informationen iber die GNX4 Input Sources.) Wenn das Line Signal durch LifiE

RVB or LINE FX geroutet wird, kénnen die Effekt Level der aktiven Effekte das in dem Meter angezeigt Level beeinflussen.

3. Spielen Sie nun Audio von einem externen Gerét (Mixer, Keyboard, CD Player, etc.) ab und regeln Sie Output Level des
externen Gerdtes so, daf3 die Level Anzeige des Recorder Bedienfeldes gerade unterhalb der 0dB LED aufleuchtet.
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Verbindungen herstellen
Fiir Live Avuftritte

Das GNX4 wurde dafir entwickelt um flexibel auf verschiedene Anforderungen reagieren zu kénnen.

Fir viele GNX4 Benutzer wird der Haupteinsatz des GNX4 bei Live Auftritten liegen.

Ob Sie nun ein Solo-Performer sind der an Wochenenden in kleinen Clubs auftritt, oder ob Sie ein Power-User sind der auf
den gréfiten Bishnen dieser Welt unterwegs ist, das GNX4 besitzt all die Features die Sie brauchen um einen wirklich guten

Gig abzuliefern. Die folgenden Diagramme zeigen Beispiele wie das GNX4 in typischen Live Situationen optimal eingebun-
den werden kann.

Bevor Sie das GNX4 anschliessen, vergewissern Sie sich das das GNX4 und der/die Verstiirker ausgeschaltet sind.
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Gitarren Eingang Linkar &,3mm Ausgang

Dieses Diagramm illustriert die Nutzung des GNX4 in einer typischen Performance in einem kleinen Club.
Alles was dafiir gebraucht wird ist eine Gitarre, ein paar Kabel und ein Verstérker. Dieses Anschluss-Schema ist auch fiir ein
Endstufe mit Cabinet giiltig.
1. Schliessen Sie lhre Gitarre an die GNX4 Inputbuchse an.
2. Schliessen Sie ein Mono-Instrumentenkabel an den linken 6,3mm Ausgang des GNX4 und an den Instrumenten-
Eingang oder FX-Return Ihres Verstarkers.
3. Schalten Sie die Lautsprechersimulation (“SPEAKER COMP”) der 6,3mm Ausgénge des GNX4 in die “OFF” Position.
4. Driicken Sie die Output Setup Taste des GNX4 und wéhlen Sie mit dem Daten Rad die Einstellung “IGNG 1/4".
HINWEIS: Wenn das GNX4 an einem Gitarrenverstirker betrieben wird empfiehlt es sich das GNX4 an den Effect Return des Verstirkers anzuschliessen um
eine Verfilschung des Klanges durch den Equaliser des Verstirkers zu vermeiden.

Mittelere Bishne (Stereo)
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Ob man in einem grof3en Club oder einen kleinen Halle spielt, nichts klingt besser als ein Gitarre in einem Stereo-Setup.
Dieses Diagramm illustriert ein typisches Stereo-Setup bei dem die beiden 6,3mm Ausgénge des GNX4 an zwei
Gitarrenverstarker angeschlossen werden.

1. Schliessen Sie lhre Gitarre an die GNX4 Inputbuchse an.

2. Schliessen Sie Mono-Instrumentenkabel an den Linken und Rechten 6,3mm Ausgang des GNX4 an und an die
Instrumenteneingéinge oder die FX-Returns |hrer Verstérker.

3. Schalten Sie die Lautsprechersimulation (“SPEAKER COMP”)der 6,3mm Ausgénge des GNX4 in die “OFF” Position.

4. Driicken Sie die Output Setup Taste des GNX4 und wéhlen Sie mit dem Daten Rad die Einstellung “STERSALL".
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Verhindungen herstellen
Grofle Biihne (Stereo + PA)
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Schliessen Sie fir diese Anwendung lhre Gitarre an die Inputbuchse des GNX4 an und verbinden Sie die 6,3mm Ausgénge
mit einer Stereoendstufe die zwei Cabinets speist. Durch die Verwendung von zwei Cabinets erhélt man ein breiteres
Stereobild und einen gréBBeren ,sweet spot’. Ebenfalls zu empfehlen wére es die XLR Ausgéinge des GNX4 direkt mit dem
P.A.-Mischpult zu verbinden, damit der Tontechniker die Lautstérke im Mix regeln kann. Dadurch ist es auch méglich die
eigene Lautstirke auf der Bihne anzupassen, ohne das man die Balance im Mix Uber die P.A. verdndert.

Dieses Diagramm illustriert ein typisches Setup fiir grof3e Bilhnen:

1. Schliessen Sie lhre Gitarre an die GNX4 Inputbuchse an.

2. Schliessen Sie Mono-Instrumentenkabel an den linken und rechten 6,3mm Ausgang an, verbinden Sie diese mit einer
Stereoendstufe und schalten Sie die Lautsprechersimulation (“SEAKER COMP”)der 6,3mm Ausgénge des GNX4 in die
“OFF”Position.

3. Verbinden Sie die XLR Ausgénge des GNX4 mit dem P.A. Mischpult und schalten Sie die Lautsprechersimulation
(“SPEAKER COMP”)der XLR Ausgénge des GNX4 in die “ON"Position.

4. Driicken Sie die OUTPUT SETUP Taste des GNX4 und wdéhlen Sie mit dem DATEN RAD die Einstellung “STERTHLL".
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Verhindungen Herstellen
Talker™ Performance
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Der Talker Effekt des GNX4 erzeugt den Sound einer Talk Box. Um diesen Effekt zu erzeugen muf3 ein Mikrophon an dem

Mic in des GNX4 angeschlossen sein und einer der 5 Talker Typen aus dem Whammy™/IPS/Talk Meni ausgewdhlt sein.

Wenn Sie nun gleichzeitig Gitarre spielen und dazu in das Mikrophon sprechen emulieren sie den Talk Box Effekt. Der

Talker kann mit jeder Ausgangskonfiguration benutzt werden, in dem folgenden Diagramm wird die Verwendung allerdings

nur mit einem Mono-Gitarrenverstérker gezeigt.

1. Schliessen Sie Ihre Gitarre an die GNX4 Inputbuchse an.

2. Schliessen Sie ein Mono-Instrumentenkabel an den linken 6,3mm Ausgang des GNX4 und an den Instrumenten-Eingang
oder FX-Return |hres Verstérkers und schalten Sie die Lautsprechersimulation (“SPEAKER COMP”)der 6,3mm Ausgénge

des GNX4 in die “OFF” Position.
. Verbinden Sie ein Mikrophon mit dem Mic Eingang des GNX4 mit einem XLR Kabel.
. Wahlen sie einen der finf Talker Typen aus dem Whammy™/IPS/Talk Meni aus.

o~ O h W

. Driicken Sie die OUTPUT SETUP Taste des GNX4 und wé&hlen Sie mit dem DATEN RAD die Einstellung “MONO 1/4".
. Benutzen Sie den Mic Level Regler direkt neben dem Mic Eingang auf der Riickseite des GNX4 um den Mikrophon Level

anzupassen. Siehe auch Optimieren des Mic Input Levels auf Seite 21.
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Verbindungen Herstellen

Solo Performance
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Als ein Solo Peformer ist es wichtig mit so wenig wie méglich Equipment einen Gig bestreiten zu kdnnen. Bei einem etwas
ausgefeilterem System kommen da schon mal Keyboards, ein Mixer und ein CD-Player zusammen.

Das GNX4 kann die Aufgaben all dieser Geréte lbernehmen. Die Backing Tracks werden einfach von einer Audio CD in
einen MP3 gerippt und dann im MP3 Ordner der optionalen Compact Flash Karte gespeichert. Falls ein Mikrophon fir die
Stimme oder ein akustisches Instrument benutzt wird, so kann dieses in den Mic Eingang des GNX4 angeschlossen werden.
Eine Vielzahl an wéhlbaren Routings die zum Teil auch Gebrauch von der Effektsektion des GNX4 machen kann angewdhlt
werden. Sollte man noch iber einen Keyboarder verfigen, so kann man das Keyboard iber die Line Inputs des GNX4 lau-
fen lassen und das gewiinschte Routing anwéhlen. Alle diese Signale kénnen nun zusammen direkt aus den XLR Ausgéngen
des GNX4 in aktive Lautsprecher ibertragen werden. Es ist sogar méglich eine Monitorbox and einen der 6,3mm Ausgénge
anzuschliessen.

1.
2.

NOO h W

Schliessen Sie lhre Gitarre an die GNX4 Inputbuchse an.

Verbinden Sie ein Mikrophon mit dem Mic Eingang des GNX4 mit einem XLR Kabel und Benutzen Sie den Mic Level
Regler direkt neben dem Mic Eingang auf der Riickseite des GNX4 um den Mikrophon Level anzupassen. Siehe auch
Optimieren des Mic Input Levels auf Seite 21.

. Verbinden Sie ein Mono-Instrumentenkabel mit dem linken 6,3mm Ausgang und einer aktiven Monitorbox.

. Verbinden Sie die XLR Ausgédnge des GNX4 mit einem Paar aktiven PA Lautsprechern.

. Aktivieren Sie die Lautsprechensimulation fir die XLR und 6,3mm Ausgénge.

. Driicken Sie die OUTPUT SETUP Taste des GNX4 und wéhlen Sie mit dem DATEN RAD die Einstellung “STERGRALL".

. Benutzen Sie den Mic Level Regler direkt neben dem Mic Eingang auf der Riickseite des GNX4 um den Mikrophon Level

anzupassen. Siehe auch Optimieren des Mic Input Levels auf Seite 21.
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Verhindungen Herstellen
Auvfnahmen

DasGNX4 eigent sich auch hervorragend dazu Audio Aufnahmen zu machen. Weiter unten sind einige Beispiele von typi-
schen Recording Situationen aufgelistet.

Der integrierte Rekorder

Erweiteries Setup
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Das GNX4 ist in der Lage spontane Jams auf die optionale Compact Flash Karte Aufzunehmen, so das die “magischen”
Momente spéter in aller Ruhe analysiert werden kénnen ohne das das gefiirchtete ,wie war das doch gleich”-Syndrom auf-
tritt. Alles was man dazu braucht ist ein Mikrophon, das an den Mic Input des GNX4 angeschlossen wird, oder falls man
mehrere Mikrophone benutzt kénnen diese Signale von einem Mischpult zusammengefasst und Line Ausgéinge des
Mischpults mit den Line In Eingéingen des GNX4 verbunden werden. Driicken Sie die Shift>CF/USB 1-2 Source Tasten des
GNX4 Rekorder Bedienfeldes, wéhlen Sie das Ausgangsrouting zu “STERDALL” und driicken Sie dann Record. Jetzt wird
keine spontane Idee mehr verloren gehen.

1. Schliessen Sie lhre Gitarre an die GNX4 Inputbuchse an.

2. Verbinden Sie ein Mikrophon mit dem Mic Eingang des GNX4 mit einem XLR Kabel und Benutzen Sie den Mic Level

Regler direkt neben dem Mic Eingang auf der Riickseite des GNX4 um den Mikrophon Level anzupassen. Siehe auch

Optimieren des Mic Input Levels auf Seite 21.

3. Schliessen Sie ein Mono-Instrumentenkabel an den linken 6,3mm Ausgang des GNX4 und an den Instrumenten-Eingang
oder FX-Return lhres Verstarkers.

3. Schalten Sie die Lautsprechersimulation (“SPEAKER COMP”) der 6,3mm Ausgénge des GNX4 in die “OFF” Position.

4. Verbinden Sie einen Stereo-Kopfhérer mit dem Headphone Ausgang.

5. (Advanced Setup) Verbinden Sie Mikrophone und ein Keyboard mit einem Mischpult und verbinden Sie die Stereo Line
Ausgénge des Mischpultes mit dem linken und rechten Line Eingang des GNX4. Um die Line Inputs optimal Einzustellen
siche auch Optimieren des Line Input Levels auf Seite 21.

6. Driicken Sie die Output Setup Taste des GNX4 und wdhlen Sie mit dem Daten Rad die Einstellung “STERGRLL".

7. Optimieren Sie die Aufnahmepegel entweder durch Anpassung der Ausgangslautstérke des Mischpultes oder driicken Sie
die SHIFT>CF/USB 1-2 LVL Tasten und benutzen Sie dann das DATEN RAD um die Lautstérke einzustellen. Optimal wére
es wenn der Recording Level die -6dB LED zum aufleuchten bringt. (sieche auch Record und Playback Anzeigen auf
Seite 81.)
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Verbindungen Herstellen
Avfnahmen mit einem Computer
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In einem Computer-basiertem Studio fungiert das GNX4 als Gitarren Prozessor und als Audio/MIDI Interface. Mit einem
Mikrophon Eingang, Line Eingéingen und MIDI 1/O sind Sie fir fast alle vorstellbaren Recordingsituationen optimal geristet.
SchlieBen Sie lhre Gitarre oder lhren Bass an den Instrumenteneingang des GNX4 an und nutzen Sie die Amp-Modelle um
realistische Gitarren- und Bass-Tracks aufzunehmen. Als néchsten schlieBen Sie ein Mikrophon an und nehmen lhren
Gesangspart oder ein akustisches Instrument auf. Es kénnen auch Line-Level Instrumente oder Submixe von Mischpulten auf-
genommen werden, und all das ,handsfree”. Selbst MIDI Keyboard Spuren kénnen aufgenommen, und die Tracks spéter
mit verschiedenen Synth-Sounds wiedergegeben werden. Da das GNX4 iber professionelle symmetrierte Ausgénge verfigt
kénnen Sie es firr ein latenzfreies Signal direkt an lhre favorisierten aktiven Monitore anschlief3en.

1. Schliessen Sie lhre Gitarre (oder lhren Bass) an die GNX4 Inputbuchse an.
2. Verbinden Sie ein Mikrophon mit dem Mic Eingang des GNX4 und Benutzen Sie den Mic Level Regler direkt neben dem
Mic Eingang auf der Rickseite des GNX4 um den Mikrophon Level anzupassen. Siehe auch Optimieren des Mic Input
Levels auf Seite 21.
3. Verbinden Sie einen Stereo-Kopfhérer mit dem Headphone Ausgang.
4. Schliessen Sie ein Keyboard, Line-Level Instrument oder einen Stereo Mixer (um Submixe einzuspeisen) and den linken
und rechten Line-Eingang des GNX4 an. Um die Line Inputs optimal Einzustellen siehe auch Optimieren des Line Input
Levels auf Seite 21.
. Schliessen Sie einen GNXFC FuB3schalter (optional) an die “Footswitch” Buchse des GNX4 an.
. Schliessen Sie ein MIDI Keyboard an die MIDI In und MIDI Out Buchsen des GNX4 mittels zweier 5-Pin MIDI-Kabel an.
. Schliessen Sie XLR Kabel an den linken und rechten XLR Ausgang des GNX4 und an die aktiven Studio Monitore an.
. Verbinden Sie das GNX4 iber ein USB-Kabel (im Lieferumfang enthalten) mit dem Computer.

0 N O O

WICHTIG: Bevor die USB-Verbindung genutzt werden kann, miissen die USB-Treiber auf der X-Edit CD installiert werden. Siehe auch ,Software
Installation Guide”, der mit dem GNX4 mitgeliefert wurde um genaueres iiber die richtige Installation der USB-Treiber fiir Ihr Betriebssystem.

9. Driicken Sie die OUTPUT SETUP Taste des GNX4 und wdéhlen Sie mit dem DATEN RAD die Einstellung “STERCALL".
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Anschliisse Herstellen
Strom zufihren

Bevor Sie ein Gerét anschalten, wéhlen Sie den “Clean”-Kanal Ihres Verstarkers und stellen Sie die Klangregelung még-
lichst neutral ein.

1. Stellen Sie die Lautstérkeregler des Verstirkers auf das Minimum ein.

2. Ziehen Sie die Master Fader des Mischpults ganz nach unten.

3. Drehen Sie die Output Level Regler des GNX4 auf das Minimum (gegen den Uhrzeigersinn).

4. Schliessen Sie das PSS3 Netzteil an das GNX4 an. Verbinden Sie das andere Ende des PSS3 mit einer Steckdose.

5. Schalten Sie das GNX4 ein.

6. Schalten Sie den Verstérker ein und wéhlen Sie eine normale Wiedergabelautstérke.

7. Ziehen Sie die Master Fader des Mischpultes langsam nach oben, bis die gewiinschte Abhérlautstérke erreicht ist.

8. Erhéhen Sie nun langsam die Ausgangslautstérken des GNX4, bis die gewiinschte Abhérlautstérke erreicht ist.
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Uber das GNX4

Presets

Presets sind benannte und nummerierte Positionen von programmierten Sounds, die im GNX4 untergebracht

sind. Sie kénnen die Presets mit den FUSSSCHALTERN oder dem DATEN RAD aufrufen. Das

GNX4 wird mit 80 Factory und 80 User Presets ausgeliefert. Anderungen an den Factory Presets lassen sich nur auf User-
Preset Platzen speichern. Ab Werk

sind die 80 User Presets exakie Kopien der 80 Factory Presets. Sie missen beim Erstellen eigener Presets

also nicht befiirchten, einen der mitgelieferten Originalsounds des GNX4 zu verlieren. Wenn Sie ein Preset wéhlen, wird
dessen Name auf dem griinen alphanumerischen Display und dessen Nummer auf

dem roten numerischen Display angezeigt. Die User LED rechts des numerischen Displays leuchtet bei

einem aktiven User Preset. Die Factory LED leuchtet bei einem aktiven Factory Preset und die Card LED leuchtet wenn ein
Preset auf einer Compact Flash Karte aktiv ist.

Preset Name Preset Nummer

dia LEDs zeigen an, ob ain Factory,
User oder Card Preset angewahlt ist

FuBschalter Modi

Wenn das GNX4 angeschaltet wird befindet es sich in einem der drei folgenden FuBBschalter Modi: Preset, Stompbox/Control,
oder Recorder. Es gibt zwei Méglichkeiten die verschiedenen Fuf3schalter Modi anzuwéhlen:

Driicken Sie die MODE Taste (rechts von dem DATEN RAD)
oder
Driscken Sie gleichzeitig die FuBschalter 4 und 5.

Abhéngig davon welcher Modus ausgewdhlt ist leuchten die UP/DOWN Fuf3schalter LEDs in verschiedenen Farben.

Wenn der Preset Modus ausgewdhlt ist, leuchten die UP/DOWN FuBBschalter griin.

Wenn der Stompbox/Control ausgewdihlt ist, leuchten die UP/DOWN Fu3schalter gelb.

Wenn der Rekorder Modus ausgewdhlt ist, leuchten die UP/DOWN Fuf3schalter rot.

In jedem dieser Modi zeigt das Display die Nummer und den Namen des aktuellen Presets an wéhrend die vertikalen LEDs
der Matrix anzeigen welche Effekte aktiv sind.

Preset Modus

Die GNX4 Presets sind in 16 Banken & 5 Presets strukturiert. (siehe auch Preset Liste auf Seite 112 fiir eine komplette
Liste der Presets und der jeweiligen Bank.) Wenn der Preset Modus aktiv ist wéhlen die UP/DOWN FuB3schalter

eine der 16 Factory, User oder Card Bénke an. Wiederholtes Driicken der UP/DOWN Fuf3schalter schaltet durch

alle Factory/User/Card Bénke. Driicken und gedriickt Halten der UP/DOWN FuBschalter bléttert durch alle
Factory/User/Card Presets hindurch. Nachdem eine Bank angewdéhlt wurde, blinken die Fuschalter 1-5 um anzu
zeigen, daf3 ein Preset dieser Bank angewdhlt werden muf3. Wurde nach 5 Sekunden kein Preset ausgewdhlt, so
wechselt das GNX4 zuriick zu dem derzeit aktiven Preset und der entsprechenden Bank. Ein wiederholtes Anwdéhlen
eines bereits aktiven Presets schaltet dieses auf Bypass. Ein weiteres Anwdéhlen reaktiviert dieses Preset.
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Uber das GNX4

Preset Bounceback

Falls Sie es vorziehen die Bypass Funktion bei wiederholter Anwahl des dktiven Presets zu deaktivieren, kénnen Sie

die Bounceback Funktion im Utility Meni auswéhlen. Als Beispiel: Preset 1 ist angewdéhlt als Rythmus Sound. Nun

wdhlen Sie Preset 4 durch driicken des Fulschalters 4 als Solo-Sound. Wenn Sie nun den FuBschalter 4 nochamls

driicken, wechseln Sie zuriick zu Preset 1. Wiederholtes Driicken des Fulschalters 4 schaltet zwischen Preset 1 und

Preset 4 hin und her. Um Preset Bounceback zu aktivieren, befolgen Sie die nachfolgenden Schritte:

1. Driicken Sie die UTILITY Taste und benutzen Sie die PREV/NEXT Tasten um die Bounceback Funktion anzuwéhlen.
Das Display wird nun BOUNCBRK anzeigen.

2. Drehen Sie das DATEN RAD um Preset Bounceback zu aktivieren.

3. Danach driicken Sie die EXIT Taste.
HINWEIS: Preset Bounceback funktioniert nur im Preset Modus.

Siehe auch Preset Mode - Griin Seite 65.

Stomphox /Control Modus

Der Stompbox /Control Modus ist ein anderer Modus der wéhrend einer Performance sinnvoll eingesetzt werden kann.
Wenn der Stompbox/Control Modus aktiv ist, werden die UP/DOWN FuB3schalter dazu benutzt die Presets des GNX4
anzuwdhlen. Die FuBBschalter 1-4 schalten die ihnen zugeordneten Effekte an und aus. Der FuBschalter 5 dient als Tap-
Tempo Schalter um die Delayzeit wihrend einer Performance einzugeben.

Siehe auch Stompbox/Control Modus - Gelb Seite 66.

Rekorder Modus

Wenn der Recorder Modus aktiviert ist, wéhlen die UP/DOWN FuBBschalter Songs und Loops innerhalb des
Rekorderspeichers an. Die Fuf3schalter 1-5 erméglichen nun die hands-free Bedienung der einzelnen
Rekorderfunktionen.

Siehe auch Recorder Modus - Rot Seite 67.

Expressions Pedal

The Expression Pedal kann in jedem Preset bis zu 3 Parameter gleichzeitig steuern. Bewegen Sie das Expressions Pedal vor
und zuriick um die Werte der zugeordneten Parameter zu veréndern. Jeder Parameter des Expressions Pedals hat ein defi-
nierbares Minimum und Maximum. Das Expressions Pedal besitzt auBerdem eine Funktion die V-Switch genannt wird.
Dieser V-Switch aktiviert den Wah-Effekt und schaltet von den zugeordneten Parametern zur Kontrolle des Wah Pedals um.
Siehe auch Seite 52 fisr mehr Informationen iiber das

Expressionpedal und Expressionpedal Zuordnung.

Bypass

Die GNX4 Presets kénnen mit der Bypass Funktion umgangen werden, fiir ein unveréndertes, pures DI-Gitarrensignal.
Bypass deaktiviert alle Effekte und das Modelling. Um das GNX4 im Preset Modus auf Bypass zu schalten, driicken Sie den
FuB3schalter des aktiven Presets (der 1-5 FuBBschalter, dessen LED leuchtet) oder driicken Sie die Fulschalter 2 und 3 gleichzei-
tig. Um das GNX4 im Stomphox/Control or Recorder Modus auf Bypass zu schalten, driicken Sie die FuBschalter 2 und 3 gleichzei-
tig. Wenn sich das GNX4 im Bypass befindet zeigt das Display BYPASS an und alle LEDs der Matrix sind aus. Driicken Sie
einen beliebigen FuBBschalter um den Bypass zu verlassen und zu dem zuletzt aktiven Preset zuriickzukehren. Die Matrix
und die Programmier Tasten sind im Bypass inaktiv.

HINWEIS: Wenn Preset Bounceback im Utility Menii aktiviert ist, wird wiederholtes Driicken des FuBBschalters des aktiven Presets im Preset Modus das
GNX4 NICHT auf Bypass schalten. Um Bypass anzuwiihlen wiihrend Preset Bounceback aktiviert ist miissen die FuBschalter 2 und 3 gleichzeitig gedriickt
werden.
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Uber das GNX4

Stimmgerit

Das Stimmgerét des GNX4 erméglicht es lhnen schnell und problemlos die Stimmung lhrer Gitarre zu kontrollieren oder zu
korrigieren. Driicken Sie die FuBschalter 3 und 4 gleichzeitig um das Stimmgeré&t zu aktivieren. Das Display zeigt kurz TUNER
an. Um lhr Instrument zu stimmen, spielen Sie eine Note (ein Oberton am 12ten Bund funktioniert im allgemeinen am
Besten).Das rote numerische Display zeigt den Notennamen und das griine alphanumerische Display zeigt ob die Note zu
hoch oder zu tief gestimmt ist. Pfeile nach links {<<<} zeigen an, daf3 die Note zu hoch gestimmt ist, und Pfeile nach rechts
{>>>} zeigen an, daf3 die Note zu tief gestimmt ist. Wenn die Note exakt gestimmt ist, zeigt das Display -><- an.

Waéhrend das Stimmgerét aktiviert ist kann man den Bezugspunkt der Stimmung (den Kammerton) mit dem DATEN RAD verén-
dern. Der vereingestellte Wert betréigt A=440Hz. Der Bezugspunkt kann von 427Hz bis 453Hz (+/- 50cent = 1 Halbton
von 440Hz aus) eingestellt werden. Unterhalb 427 Hz befinden sich Dropped Tunings. Diese Drop Tunings sind REF
A(A=Ab), REF G(A=G), und REF G(A=Gb). Das Display zeigt kurz die angewdhlte Einstellung des Stimmgerdtes an.
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GNX4 Matrix Funktionen
Die GNX4 Matrix

Amp Controd
Tastan

Amp/Cabinet -
Saktion i |

Siatus Taste —

Effekl Salect |
Taestan

Endiosregkar

Efekl Sakilon

Das Hauptséchliche Bedienfeld des GNX4 ist die Matrix. Die Matrix besteht aus zwei Sektionen, Amp/Cabinet Sektion und
Sektion Effects. Nach dem anschalten des GNX4 wird automatisch die TONE Reihe der Amp/Cabinet Sektion angewdhlt
und bei allen aktiven Effekien des angewdhlten Presets leuchten die dazugehérigen LEDs in der Effekt Sektion der
Matrix.Sie kdnnen eine der drei anderen Amp Control Reihen (CHAN 1 EQ, GeNetX™ und CHAN 2 EQ) anwdhlen, indem
Sie die Amp Control Tasten benutzen. Die einzelnen Effekte und deren Parameter wéhlen Sie iiber die Effekt Select Tasten
aus. Die LEDs auf der linken Seite der Matrix zeigen an welche Reihe angewdhlt ist wihrend die Status Taste und die finf
Endlosregler den entsprechenden Parameter iber oder unter ihnen steuern.

e
i gLl ‘
Amip Control :
Tastan
Amp/Cabinet A
Sektion "3

Status Tasie — ¥

Endipsregier
Daten
Red

Editierung von GENETX™ und Amp Parametern

Um einen Amp Parameter zu editieren, missen Sie zuerst die entsprechende Reihe mit den Amp Control Tasten anwdéhlen, die
sich auf der linken Seite der Amp Parameter befinden. Nachdem Sie die Reihe angewdhlt haben kénnen Sie mit der Status
Taste und den Endlosreglern die Parameter steuern. Wenn ein Endlosregler um einen Klick bwegt wird zeigt das Display den
augenblicklichen Wert dieses Parameters an. Wird dieser Endlosregler innerhalb von 3 Sekunden wieder bewegt, so éndert
sich der Parameter-Wert. Geschiet das nicht, so wechselt das Display zuriick zur Anzeige des Preset Namens.

HINWEIS: Wenn ein Parameter im Display angezeigt wird wihrend Amps oder Effects editiert werden, so kann das Daten Rad diesen Parameter genauso

veriindern wie der dazugehérige Endlosregler.
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GNX4 Matrix Funktionen
Die GNX4 Matrix
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Editierung von Effekt Parametern

Um einen Effect Parameter zu editieren, miissen Sie zuerst die entsprechende Reihe mit den Effekt Select Tasten anwéhlen, die
sich auf der linken Seite der Status Taste befinden. Nachdem Sie die Reihe angewdhlt haben kénnen Sie mit der Status Taste
und den Endlosreglern die Parameter steuern. Parameteréinderungen werden im Display angezeigt, sobald diese vorgenom-
men werden. Um die Effekt Editierung zu verlassen driicken Sie die EXIT Taste in dem Control Panel.

HINWEIS: Wenn ein Parameter im Display angezeigt wird wihrend Amps oder Effects editiert werden, so kann das Daten Rad diesen Parameter genauso
veriindern wie der dazugehtrige Endlosregler.
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GNX4 Matrix Funktionen
Die GENETX Reihe

In der GeNetX™ Reihe werden Amp und Cabinet Modelle fir das aktuelle Preset ausgewdhlt. Hier befindet sich auch die
Warp Funktion die es erméglicht zwischen zwei Amp Modellen zu morphen (,warpen’). Wenn die GeNetX™ Reihe ange-
wadhlt ist, sind der Status Taste und den Endlosreglern folgende Funktionen zugeordnet:

34

STATUS TASTE
Schaltet zwischen Amp Kanal 1 (griin) und Amp Kanal 2 (rot). Wenn ein Warp (gelb) zwischen diesen Kanélen exi
stiert wahlt diese Taste ihn aus. Die LED der Status Taste leuchtet griin, rot oder gelb, je nach angewdéhltem Kanal.

REGLER 1
Waéhlt das Amp Modell fir Kanal 1 (griin) aus. Die LED dieses Reglers leuchtet griin.

REGLER 2
Waéhlt das Cabinet Modell fir Kanal 1 (griin) aus. Die LED dieses Reglers leuchtet griin.

REGLER 3

Dieser Regler erzeugt einen Warp zwischen den Amp und Cabinet Modellen des griinen und des roten Kanals.
Befindet sich dieser Regler auf der minimalen Position, sind nur Amp und Cabinet von Kanal 1 (griin) hérbar und
die LED leuchtet griin.Befindet sich dieser Regler auf der maximalen Position, sind nur Amp und Cabinet von Kanal
2 (rot) hérbar und die LED leuchtet rot. Jede andere Position von Regler 3 erzeugt einen Warp, eine Kombination

der Amp und Cabinet Modelle der beiden Kanéle und die LED leuchtet gelb.

REGLER 4
Wahlt das Amp Modell fir Kanal 2 (rot) aus. Die LED dieses Reglers leuchtet rot.

REGLER 5
Waéhlt das Cabinet Modell fir Kanal 2 (rot) aus. Die LED dieses Reglers leuchtet rot.



GNX4 Matrix Funktionen
Die CHAN ONE EQ und CHAN TWO EQ Reihen

Die CHAN ONE EQ UND CHAN TWO EQ Reihen veréndern die Centerfrequenzen der Bass, Midrange und Treble Regler der TONE
Reihe. Auch befindet sich hier ein Presence Regler und ein Regler um die Resonanz des zum Kanal gehérenden Cabinet
Modelles zu veréndern. Wenn entweder die CHAN ONE EQ oder CHAN TWO EQ

Reihe ausgewdhlt ist, sind der STATUS Taste und den Endlosreglern folgende Funktionen zugeordnet:

STATUS TASTE
Schaltet den EQ des ausgewdhlten Kanales an und aus.

REGLER 1
Regelt die Cabinet Tuning Resonanz des Cabinet Modells des angewdhlten Kanals. Die Cabinet Tuning Bereich
reicht von einer Oktave unterhalb des normalen Wertes (-i20) bis zu einer Oktave dariiber (120).

REGLER 2
Wahlt die Bass Centerfrequenz des angewdhlten Kanals. Die Bass Centerfrequenz reicht von 50Hz (53) bis 300Hz
(380).

REGLER 3
Wahlt die Midrange Centerfrequenz des angewdéhlten Kanals. Die Midrange Centerfrequenz reicht von 300Hz
(385 HZ) bis 5000Hz (500D HZ).

REGLER 4
Wahlt die Treble Centerfrequenz des angewdhlten Kanals. Die Treble Centerfrequenz reicht von 500Hz (580 HZ
bis 8000Hz (BIDT HZ).

REGLER 5

Erhdht oder erniedrigt den Presence Level des angewdhlten Kanals. Der Presence Regler hat eine fest vorgegebene
Centerfrequenz von 7500Hz. Der Presence Regler reicht von -12dB (-i2) bis 12dB (i2).
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GNX4 Matrix Funktionen

Im folgenden sind einige Beispiele wie die Regler der CHAN ONE EQ Reihe arbeiten:

Warp Amp:

Wird ein Warp zwischen den Amp und Cabinet Modellen der beiden Kandle wiedergegeben, wéhlt die CHAN ONE EQ Taste
die Parameter der CHAN ONE EQ Reihe an. Die LED der STATUS Taste leuchtet gelb um anzuzeigen, daf3 ein Warp wiedergege-
ben wird, und die LEDs der Endlosregler leuchten alle grin. Nun lassen sich die Parameter der CHAN ONE EQ Reihe editieren.
Die STATUS Taste schaltet den CHAN ONE EQ an oder aus, was durch das die LED der Taste angezeigt wird.

CHAN ONE Amp:

Wird der CHAN ONE Amp wiedergegeben, wéhlt die CHAN ONE EQ Taste die Parameter der CHAN ONE EQ Reihe an. Die LED der
STATUS Taste und die aller Endlosregler leuchten griin. Nun lassen sich die Parameter der CHAN ONE EQ Reihe editieren. Die
STATUS Taste schaltet den CHAN ONE EQ an oder aus, was durch das die LED der Taste angezeigt wird.

CHAN TWO Amp:

Wird der CHAN TWO Amp wiedergegeben, wéhlt die CHAN TWO EQ Taste die Parameter der CHAN TWO EQ Reihe an. Die LED
der STATUS Taste leuchtet rot um anzuzeigen, daf3 CHAN TWO wiedergegeben wird und die LEDs aller Endlosregler leuchten
rot. Wird einer dieser Endlosregle bewegt, so wechselt der Sound von CHAN TWO zu CHAN ONE. Nun lassen sich die Parameter
der CHAN ONE EQ Reihe editieren. Die STATUS Taste schaltet den CHAN ONE EQ an oder aus, was durch das die LED der
Taste angezeigt wird.
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GNX4 Matrix Funktionen
Die TONE Reihe

In der TONE Reihe befinden sich die EQ-Regler von Kanal 1 und Kanal 2. Die Wiedergabe die héren wéhrend Sie diese
Parameter veréndern héngt von dem Status des Kanals ab (siehe Auflistung weiter unten).
Die Parameter der TONE Reihe sind Channel, Amp Gain, Bass, Midrange, Treble and Amp Level.

STATUS TASTE

Diese Taste wiéhlt einen der folgender Zusténde in dieser Reihenfolge aus:

CH - RMP - Die LEDs der Status Taste und der finf Endlosregler leuchten griin um anzuzeigen, daf3 Kanal 1
wieder gegeben wird und die Endlosregler den EQ von Kanal 1 beeinflussen.

CHU - LWIARP - Die LED der Status Taste leuchtet gelb und die LEDs der fiinf Endlosregler leuchten griin um anzu
zeigen der Warp Kanal wiedergegeben wird und die Endlosregler den EQ von Kanal 1 beeinflussen.

CHZ - FRMP - Die LEDs der Status Taste und der finf Endlosregler leuchten rot um anzuzeigen, daf3 Kanal 2 wie

derge geben wird und die Endlosregler den EQ von Kanal 2 beeinflussen.
fHZ - ARP - Die LED der Status Taste leuchtet gelb und die LEDs der fiinf Endlosregler leuchten rot um
anzuzeigen der Warp Kanal wiedergegeben wird und die Endlosregler den EQ von Kanal 2 beeinflussen.

REGLER 1
Steuvert die Stérke der Amp-Verzerrung (Amp Gain). Der Bereich der Verzerrung reicht von I bis 33.

REGLER 2
Regelt den Level des Bass EQs (Verstérkung/Abschwéchung). Der Bass EQ Level reicht von -12dB (-12) bis 12dB
(i2).

Regler 3
Regelt den Level des Midrange EQs (Verstdrkung/Abschwéchung). Der Midrange EQ Level reicht von -12dB (-i2)
bis 12dB (i2).

Regler 4
Regelt den Level des Treble EQs (Verstarkung/Abschwéchung). Der Treble EQ Level reicht von -12dB (-i2) bis 12dB
(i2).

Regler 5
Steuert die Lautstérke (Amp Level). Der Amp Level reicht von T bis 99.
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Amp/Cabinet Modeling
Amp/Cabinet Modeling

Das GNX4 ist so konzipiert worden, das das Entwickeln von eigenen Sound leicht und intuitiv vonstatten geht. Da das
GNX4 iber Amp Modeling und Effect Processing verfigt sind die Editierungsfunktionen in zwei Bereiche aufgeteilt: die
Amp/Cabinet Modeling Sektion und die Effekt-Sektion. Die GeNetX™ Technologie des GNX4 erméglicht weit mehr als einfa-
ches Modeling. GeNetX erméglicht es dem User eigene Amp/Cabinet Hypermodele zu erzeugen und diese zu speichern.
Um ein eigenes Preset zu erstellen beginnt man entweder mit einem User oder einem Factory Preset. Das Preset das man
erstellt muss nicht auf dem Speicherplatz liegen zu dem man es speichern méchte.

Nachdem ein Preset ausgewdhlt wurde, wéhlt man die Amp Modelle oder Cabinet Typen fir das Preset. Amp/Cabinet
Modeling erzeugt den Klang eines Vintage oder eines modernen Verstérkers samt Cabinet-Typen aus ihrem Gitarrensignal.
Das GNX4 besitzt akkurate Emulationen von 15 Gitarrenverstdrkern, 10 Bassverstdrkern, ein Akustikgitarren Modell und
22 Cabinet Typen. Aus folgenden Modellen kénnen auswéhlen:

Amp Modelle

Direkt— DRECT 1 Deaktiviert das Amp Modeling

— BLRACKFRC Z basiert auf einem '65 Fender Twin Reverb
BOUTIQUE 3 basiert auf einem Matchless DC30
RECTFED Y basiert auf einem Mesa Dual Rectifier
HOT RGO 5 basiert auf einem Mesa Boogie Mark Il C
TWEED B basiert auf einem '57 Fender Tweed Deluxe
BRITOMBO K basiert auf einem Vox AC30 top boost
CLERNTUB B ein cleaner Réhrenverstdrker

GitarrenAmps— BRITSTLR = basiert auf einem '78 Marshall Master Volume

CRUNCH i ein Réhrenverstérker mit Crunch
HI GRIN i High-Gain Réhrenverstérker
BLUES 2 Bluessound eines Réhrenverstérkers
TMORNGRN 3 basiert auf einem Marshall JCM900
FUZZ ™ High-Gain Fuzz Distortion
BRSS MAN 5 basiert auf einem Fender Bassman

— HILRTTRG = basiert auf einem HiWatt 50 watt stack

Akustik— RISUSTIC n Akustikgitarre mit Stahlsaiten

— ROCKBRSS 1 basiert auf einem Ampeg SVT
IMORNBRSS H basiert auf einem Ashdown ABM-C410H
BRITBRSS e basiert auf einem Trace-Elliot Commando
SOLAR £ basiert auf einem Sunn 2005

BassAmp- VIITRGE £ basiert auf einem ‘69 Ampeg SVT Classic

BOMBER 23 basiert auf einem Ampeg B15
BRSIC o basiert auf einem SWR Basic Black
DURLSHOW £9 basiert auf einem Fender Dual Showman
BOOGITIAN == basiert auf einem Mesa Boogie Bass 400+

— HRARTRKEY 1 basiert auf einem Hartke Model 2000

User Modelle— ETPTY Ui BIS US User HyperModelle

Marshall, Vox, Fender, Matchless, HiWatt, Ashdown,Ampeg,Trace-Elliot, Sunn, Hartke and Mesa Boogie, sind trademarks der jeweiligen
Firmen und sind in keiner Weise mit DigiTech® dffiliert.
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Cabinet-Typen

Direkt —DRECT 1 deaktiviert das Cabinet Modeling
—HRMEREX12 2 basiert auf einem American 2x12” (zwei 12 Zoll Lautsprecher)
BRITYXE B basiert auf einem British 4x12 ”
VITEHXE 4 basiert auf einem Vintage 30 4x12
BRITEXE 5 basiert auf einem British 2x12 ”
TLEDWE B basiert auf einem American 1x12 ”
Gitarren | BLNOZXE 1 basiert auf einem Blonde 2x12 ”
Cabinets | FRREYXE B basiert auf einem Fane 4x12 ”
GRMABHXE g basiert auf einem Greenback 4x12 ”
BOTOYXE o basiert auf einem Boutique 4x12 ”
RIMERYXD n basiert auf einem Bassman 4x10 ”
BS X2 2 basiert auf einem '65 Tweed 1x12 ”
—RZZIX5 k= basiert auf einem Fender Pro 1x15 ”
—BRS5IXTS ™ basiert auf einem Ampeg Portaflex
BRSSYXD 5 basiert auf einem Ashdown 4x10” mit Horn
BRSS2X1S H= basiert auf einem Sunn 200S 2x15
FOLDWH b basiert auf einem Acoustic 360
Bass Cabinets 71 HRARTIX1S 8 basiert auf einem Hartke 1x15 ”
BRSIC 15H 8 basiert auf einem a SWR Basic Black
VITGEXD = basiert auf einem Ampeg 8x10 ”
ASH 4XiD £ basiert auf einem Ashdown ABM 410
oLTHYXD oc basiert auf einem SWR Goliath I
—HARTHXID £ basiert auf einem Hartke 4x10
User Cabinets —EMPTY UiTous User Locations

Fender,Ampeg,Ashdown, Sunn, Fane, Acoustic, Hartke, SWR, sind trademarks der jeweiligen Firmen und sind in keiner Weise mit
DigiTech® dffiliert.

Editierung von Amp Modellen und Cabinet Typen

Jedes GNX4 Preset hat 3 Kandle, Kanal 1 (griin), Kanal 2 (rot), und Warp (gelb). Den Amp Kanélen 1 und 2 kann man
eigene Amp und Cabinet Modelle zuweisen. Jeder der beiden Kanéle hat eigene Parameter fiir Gain (Verzerrung), Level
(Lautstérke), EQ und Cabinet Tuning (Resonanzverhalten des Cabinet Modells). Der Warp Kanal ist eine Mischung aus den
Kanal 1 und Kanal 2 Amps und Cabinet Modellen, die mit dem Warp Regler in der Amp Control Sektion der Matrix
bestimmt wird. Wenn Parameterwerte veréndert wurden, leuchtet die Store LED auf um anzuzeigen, daf3 das Preset modifi-
ziert wurde und gespeichert werden muf3 um so erhalten zu bleiben. (siehe auch Seite 64 fir mehr Informationen iber das
Speichern eines Presets).

Wurden die Amps fir Kanal 1 und 2 ausgewdhlt, kann zwischen diesen und dem Warp Kanal mit dem Amp Channel
FuB3schalter (im Stompbox / Control Modus) oder der Status Taste (wenn die GeNetX™ Reihe aktivert ist) umgeschaltet wer-
den, wenn der Preset Name im Display angezeigt wird. Die folgenden Sektionen fishren Sie durch die Auswahl von Amp
und Cabinet Modellen, das Einstellen der Amp Parameter, das Cabinet Tuning und das Erstellen und Speichern eines
Hypermodells™.
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Auswahl von Amp Modellen und Cabinet-Typen

Der erste Schritt um einen Amp oder Cabinet Typen zu editieren, oder um ein Hypermodell zu erzeugen besteht darin,
Amp und Cabinet Typen fiir die Kanéle 1 und 2 des Presets audzuwdéhlen. Folgendermaf3en werden Amp Modelle und
Cabinet Typen ausgewdhlt:

1. Driicken Sie die GeNetX™ Taste in der Amp Control Sektion links iiber den Endlosreglern.

2. Benutzen Sie Regler 1 um ein Amp Modell fir Kanal 1 zu wéhlen. Der Amp Name wird im Display angezeigt.
(siehe auch Seite 38 fiir eine komplette Liste von Amp Modellen.)

3. Benutzen Sie Regler 2 um ein Cabinet Modell fir Kanal 1 zu wéhlen. Der Cabinet Typ wird im Display angezeigt.
(siehe auch Seite 39 fir eine komplette Liste von Cabinet Typen.)

4. Benutzen Sie Regler 4 um ein Amp Modell fir Kanal 2 zu wéhlen. Der Amp Name wird im Display angezeigt.

5. Benutzen Sie Regler 5 um ein Cabinet Modell fir Kanal 2 zu wéhlen. Der Cabinet Typ wird im Display angezeigt.

Editierung der Amp Parameter

Die Gain, EQ, und Level Parameter kénnen fisr Kanal 1 und Kanl 2 individuell eingestellt werden. Um dieses zu tun, driicken
Sie die Taste TONE in der Amp Control Sektion links iiber den Endlosreglern.

Der Sound den Sie héren, wenn Sie die Regler betétigen héngt davon ab in welchem Zustand sich die Status Taste und die
Endlosregler befinden. (siehe auch folgende Auflistung).

Wenn die TONE Reihe angewdhlt ist schaltet die Status Taste durch die folgenden 4 Zusténde, in dieser Reihenfolge:

CHY AMP - Die LEDs der Status Taste und der fiinf Endlosregler leuchten griin um anzuzeigen, daf3 Kanal 1 wieder
gegeben wird und die Endlosregler den EQ von Kanal 1 beeinflussen.

CH1 LIRARP - Die LED der Status Taste leuchtet gelb und die LEDs der finf Endlosregler leuchten griin um anzuzeigen
der Warp Kanal wiedergegeben wird und die Endlosregler den EQ von Kanal 1 beeinflussen.

CHZ AMP - Die LEDs der Status Taste und der fiinf Endlosregler leuchten rot um anzuzeigen, daf3 Kanal 2 wiederge
geben wird und die Endlosregler den EQ von Kanal 2 beeinflussen.

CHZ LURARP - Die LED der Status Taste leuchtet gelb und die LEDs der finf Endlosregler leuchten rot um anzuzeigen
der Warp Kanal wiedergegeben wird und die Endlosregler den EQ von Kanal 2 beeinflussen.

Die Verzerrung reicht von 0 (Z) bis 99 (55). Der Bass, Midrange und Treble EQ reichen von -12 db(-i2) bis +12db (12). Der
Level reicht von 0 () to 99 (99). Um diese Parameter zu &ndern folgen Sie bitte nachstehenden Erklérungen:

1. Driicken Sie die TONE Taste in der Amp Control Sektion links Giber den Endlosreglern.
2. Driicken Sie die STATUS Taste um entweder Kanal 1 (griin) oder Kanal 2 (rot) auszuwdéhlen.
3. Mit den Reglern 1 bis 5 werden nun Gain, Tone und Level des angewéhlten Amps veréndert.

Cabinet Tuning

Cabinet tuning veréndert die Resonanzfrequenz des ausgewdhlten Cabinets. Hiermit lassen sich wirkungsvoll tonale
Verénderungen vornehmen, ohne das die EQs benutzt werden miissen. Verlagerungen der Resonanzfrequenz nach unten
erhdht den Bassanteil des Sounds, Verstimmungen nach oben heben die héheren Frequenzen hervor.
Um das Cabinet Tuning zu veréndern gehen Sie bitte wie folgt vor:
1. Driicken Sie die CHAN ONE EQ oder die CHAN TWO EQ Taste um auf die Cabinet Tuning Parameter zuzugreifen.
2. Benutzen Sie Regler 1 um die Resonanzfrequenz einzustellen. Das Cabinet Tuning reicht von -12.0
(eine Oktaveunter) bis 12.00 (eine Oktave iber der urspriinglichen Resonanzfrequenz des Cabinets).

Speichern von editierten Amp Parametern

Wenn Sie mit den vorgenommenen Anderungen der Amp Parameter zufrieden sind, sollten Sie die speichern, damit
sie spdter wieder aufgerufen werden kénnen. Siehe auch Seite 64 fir mehr Informationen iiber das Speichern eines Presets.
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Erzeugung eines HyperModells™

Neue, einzigartige Hypermodelle zu erstellen ist der Kern der GeNetX™ Technologie. Sobald Sie fir beide Modelle jeweils
ein Amp Modell und einen Cabinet Typen ausgewdhlt haben erméglicht Ihnen die GeNetX Technologie etwas erstaunliches:
Die Eigenschaften der Amps und Cabinets lassen sich zu einem neuen HyperModell kombinieren.

Um den Kanal 1 und Kanal 2 in einem Warp zu kombinieren gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Taste in der Amp Control Sektion links iber den Endlosreglern.

2. Drehen Sie Regler 3 um die Amps und Cabinets von Kanal 1 und Kanal 2 zu ,warpen’. Drehungen gegen den
Uhrzeigersinn betonen die Eigenschaften der Kanal 1 Amp/Cabinet Auswahl, Drehungen im Uhrzeigersinn
betonen die Eigenschaften der Kanal 2 Amp/Cabinet Auswahl. Ein Warp Wert von * 1° entspricht dem
Sound des Kanal 1 (griin) und ein Warp Wert von " 99 entspricht dem Sound des Kanal 2 (rot).

Speichern eines HyperModells (Amp Save)

Wenn Sie die ideale Warp-Einstellung gefunden haben, kénnen sie das so entstandene Hypermodell speichern. Fiir
Hypermodels stehen insgesamt 9 User-Speicherplétze zu Verfiigung. Nachdem es gespeichert wurde kann es in beiden
Amp Kandlen angewdhlt werden und sogar als Grundlage fiir einen weiteren Warp dienen.

Um ein Hypermodell zu speichern gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Driicken Sie die AMP SAVE Taste. Die AMP SAVE Taste beginnt nun zu blinken und das Display zeigt ELIRITIP an.
Das i1 von NELIAMP blinkt und zeigt an das das Hypermodell nun benannt werden kann.

2. Benutzen Sie das DATEN RAD um Buchstaben und Zahlen fir den Namen auszuwéhlen.

3. Benutzen Sie die NEXT Taste um die néchste Position anzuwéhlen oder die PREV Taste um die vorherige Position
anzuwdéhlen.

. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 bis Sie den Namen des Hypermodells eingegeben haben.

. Driicken Sie die AMP SAVE Taste um eine der 9 User Hypermodell Speicherplétze anzuwéhlen. Solange das
GNX4 unbenutzte Hypermodell Speicherplétze besitzt zeigt das Display nun U1. Das U1 blinkt um anzuzeugen,
daf3 dies der erste verfiigbare Speicherplatz ist. Wenn alle 9 Hypermodell Speichplétze belegt sind, zeigt das
GNX4 den ersten Speichplatz und den Namen des dort gespeicherten Hypermodells an.

6. Benutzen Sie das DATEN RAD um einen User Speicherplatz auszuwéhlen, sollten alle Speichplétze belegt sein,

zeigt das Display den Namen des Hypermodells an, das iiberschrieben werden wiirde.

7. Driscken Sie die AMP SAVE Taste um das Speichern des Hypermodells abzuschliessen.

Driicken Sie die EXIT Taste um den Speicherprozess des Hypermodells jederzeit abzubrechen.

[S, "N

HINWEIS: Das Speichern eines Hypermodells umfasst nur die Amp/Cabinet Information. Es speichert keine Verdnderungen des Presets oder das Hypermodell
zu dem ausgewiihlten Preset. Siehe auch Seite 64 fiir Informationen iiber das Speichern/Kopieren eines Presets.
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Effekte und Parameter

Das GNX4 besitzt eine unfassende Zusammenstellung von Effekten, mit dem Sie genau den richtigen Sound fir jede musika-
lische Situation kreieren kénnen. Die Effekte sind in einer Effekikette in Standardreihenfolge verschaltet, und zwar so, daf3
sich der Pickup Simulator, das Wah, der Kompressor, Whammy/IPS und die Verzerrerpedale vor den Amps befinden.
Hinter den Verstérkern befinden sich die Effekte, die am Besten klingen wenn man Sie in Stereo betreibt, also
Modulationseffekte, Delay und Hall. Das folgende Diagramm zeigt den Signalweg durch die Effekte des GNX4:

|-= ”'l
o H e e e H e e i
Editierung der Effekte eines Presets
Die Effektsektion wird mit den Effect Select Up/Down Tasten aufgerufen. Eine LED der Matrix leuchtet auf um die angewdhlte
Effekireihe anzuzeigen. Jeder Effekt besitzt bis zu 5 Parameter die editiert werden kénnen. Durch Driicken der Status Taste
schalten sie die Effektreihe ein und aus. Die 5 Endlosregler steuern die Parameter, die sich genau unterhalb des jeweiligen

Reglers befinden. Jeder Effekiparameter ist in der Matrix beschriftet. Wenn einer der Endlosregler bedient wird, so
erscheint der dazugehérige Parameter sowie der augenblickliche Wert in dem Display.

Parameler Mame wnd Wl
worden im Display angezeigt

Di= Pledliasion wihlen die Effeki
Raihen an

LEDs ri L die angoewihibe
Ralhe an

die Status Taste schallel den jpger Endiosregler stevert den Parsmeler
angawihiten Effekt an/aus der angewahiten Relhe direkt unier Ihm

Drehen der Endlosregler erhéht oder erniedrigt den Wert eines Parameters (auf3er bei Type, hier werden verschiedene
Effekttypen angewdhlt) und die Verdnderungen sind sofort hérbar. Ein Presetwechsel, oder das Abschalten des Gerétes vor
dem Speichern von Verénderungen wird diese verwerfen und die urspriinglichen Werte wiederherstellen. Wurde eine Preset
verdndert, so zeigt die leuchtende Store LED an, daf3 diese Verénderungen gespeichert werden sollten, wenn sie nicht verlo-
ren gehen sollen. Bis zu 80 User Presets kénnen auf den internen Speichplétzen abgelegt werden, und nochmals 80 Presets
auf einer optionalen Compact Flash Karte.

Effekt Definitionen

Jeder Effekt des GNX4 ist komplett programmierbar. Nachvollziehen zu kénnen wie diese Effekte den Klang veréndern und
wie die einzelnen Parameter den Effekt veréindern wird lhnen helfen die Sounds erzielen zu kénnen, den Sie sich vorstellen.
Der folgende Uberblick behandelt was die einzelnen Effekte und Parameter des GNX4 bewirken.

Preset Level

Die Presets des GNX4 besitzen einen unabhéngigen Levelregler der es erlaubt schnell Lautstérkeunterschiede zwischen ver-
schiedenen Presets anzugleichen. Um den Preset Level zu veréindern wéhlen Sie die Wah — Pickup Reihe der Matrix mit den Effect
Select Tasten an und benutzen Sie dann Regler 5. Der Preset Level Parameter steuvert die Ausgangsverstérkung des aktiven
Presets und reicht von I bis 353. Verénderungen des Preset Levels missen gespeichert werden, genau wie jede andere
Verénderung eines Effektparameters. Siehe auch Seite 64 fir mehr Informationen Gber das Speichern eines Presets.

42



Effekte und Parameter
Effekte und Parameter

Wah-Pickup

Der Wah Effekt wird durch das Expressions Pedal gesteuert. Ein Wah verstérkt Frequenzen in einem engen Frequenzband
und die Bewegungen des Pedals veréindern die Centerfrequenz dieser Verstidrkung. Das Wah wird ein- und ausgeschaltet,
indem Sie Druck auf den V-Switch anwenden, der sich unter dem vorderen Ende des Expressionpedals befindet.

Siehe auch Seite 104.

Der Pickup Simulator erzeugt bei einer Gitarre mit Single Coil Pickups den warmen und fetten Ton eines

zweispuligen Humbucking Pickups oder bei einer Gitarre mit Humbuckern den einzigartig knackigen Ton

eines Single Coil Pickups. Sie kdnnen also die Vorziige beider Pickups nutzen, ohne jemals die Gitarre

wechseln zu missen.

Wah On/Off - Mit der STATUS-Taste (oder V-Switch) schalten Sie den Wah-Effekt (LLUAH) ein/aus.
Woah Type - Der Parameter 1-Regler wéhlt den Wah-Typ. Folgende Optionen sind verfigbar: Cry Wah
(CRY) - klingt wie die Wahs der 60-er Jahre. Boutique Wah (BOUTIGUE)- hat einen breiten
Sweep-Bereich und klingt moderner. Full Range Wah (FULLRRANG) - mit einer Sweep-
Bewegung, die sich iber das gesamte Spektrum hérbarer Frequenzen erstreckt.
Woah Pedal - Regler 2 steuert den Wah Sweep des Pedals (LURH POL). Der Sweep-Bereich des Wahs reicht von 3-99.
Das Expressionpedal wird automatisch mit dem Wah-Effekt verbunden wenn der V-Switch aktiviert wird.
Um die minimale und maximale Position der Sweep-Bereichs festzulegen siehe Expression Pedal auf
Seite 52.
Pickup Type/Off - Der Parameter 3-Regler wéhlt den zu simulierenden Pickup-Typ. Folgende Optionen
sind verfigbar: Pickup-Simulator aus (PICKOFF), Single Coil>Humbucker (SC>HUTE)
verleiht einem Single Coil Pickup den warmen Klang eines Humbuckers und
Humbucker>Single Coil (HUTIB>SE) verleiht einem Humbucker den einzigartigen
Sound eines Single Coils .
Wenn das Wah-Pickup Modul gewdhlt ist, hat der Parameter 4-Regler keine Funktion.
Preset Level - Knob 5 adjusts the overall preset level. Ranges from O-55.

Kompressor

Mit einem Kompressor kénnen Sie das Sustain erhéhen und Gitarren kompakter klingen lassen. Ein Kompressor
setzt der Signalstérke bestimmte Grenzen.Wenn ein Signal diese Grenze iberschreitet, wird es in
den festgelegten Bereich zuriickgedréngt.Wenn das Signal so weit abféllt, dass es die Grenze nicht mehr
tberschreitet, erhéht der Kompressor die Signalstérke und damit auch das Sustain. Folgende
Kompressions-Parameter sind verfigbar:
Comp On/Off - Mit der STATUS-Taste aktivieren/deaktivieren Sie den Compressor (COTIPRESS).
Attack - Mit dem Parameter 1-Regler bestimmen Sie die Zeitspanne, in der der Compressor auf ein
Signal reagiert, das den Threshold Gberschreitet. Die Werte sind: FRST, MMEDUMT und SLOW.
Ratio - Mit dem Parameter 2-Regler bestimmen Sie den Eingangs-/Ausgangsfaktor, der beim Uberschreiten
des Threshold angewandt wird. Beispiel: Beim Ratio-Wert 4 zu 1 wird der Ausgangspegel eines
Signals, das den Threshold um 4 dB iiberschreitet, nur um 1 dB ansteigen. Héhere Einstellungen
bewirken einen kompakteren Sound und erhéhen das Sustain. Niedrigere Einstellungen erméglichen
einen gréBBeren Dynamikbereich. Die verfigbaren Bereiche sind: 1.2-1 (1.2 :1), 1.5-1 (15
:1), 1.8-1 (18:1),2.0-1(2:1),2.5-1(25:7), 3.0-1 (3:7), 4.0-1 (4:1), 5.0-1 (5:7),
8.0-1 (B:1), 10-1 (13:1), 20-1 (20 : 1) und INF-1 ({F : ).
Threshold - Der Parameter 3-Regler bestimmt den Threshold (THRESHLE), d. h. die
(Schwellenwert) maximale Stérke, die das Signal erreichen darf, bevor der Kompressor einsetzt. Bei niedrigen
Threshold-Einstellungen wird der Kompressor bereits durch schwache Signale aktiviert. Bei
héheren Einstellungen wird ein stérkeres Signal benétigt, um den Kompressor zu aktivieren.
Die verfigbaren Werte sind: T bis 99.
Gain - Der Parameter 4-Regler stevert die Ausgangsverstirkung (GRIR) des Kompressors. Mit diesem
Parameter sollten Sie den Kompressor-Pegel angleichen, um Unity Gain (Eingangspegel = Ausgangspegel)
zu erhalten.Wenn Sie den Gain-Wert des Compressors zu hoch einstellen, werden
andere Effekie des GNX3 méglicherweise iberstevert. Die verfigbaren Werte sind: O bis 20 (dB).
Wenn der Kompressor gewdhlt ist, hat der Parameter 5-Regler keine Funktion.

43



Effekte und Parameter
Whammy /IPS /Talker

Dieses Modul enthélt 4 Typen von tonhshenveréndernden Effekien:Whammy™, IPS, Detune und Pitch Shift sowie Digitechs
exklusiven Talker™ Effekt.

Whammy /IPS/Talk Ein/Aus - Mit der Status-Taste schalten Sie das Whammy/IPS-Modul (WHAM/IPS) ein/aus.
Whammy /IPS/Talk Auswahl - Mit dem Parameter 1-Regler wéhlen Sie, ob das Modul als Whammy™ (LUHRTHTY), Intelligent
Pitch Shifter ({PS), Detuner (DETUNE), Pitch Shifter (P{TCH) oder Talker (TALKER 1-5) fungiert.

Whammy

Je nach gewdhltem Effekt haben die Parameter 1, 2 und 3 in der Matrix verschiedene Funktionen. Der Whammy™ Effekt ver-
dndert mittels Expressionpedal die Tonhéhe des Eingangssignals oder fiigt dem Originalsignal eine verschiebbare zweite
Stimme hinzu.Wenn Sie das Pedal bewegen, wird der Ton entweder nach oben oder unten verschoben.Wenn Whammy*
gewdhlt ist, wird er wie im Blockdiagramm (siehe Seite 42) automatisch vor das Amp Modeling platziert. Der Whammy
Effekt muss mit dem Expressionpedal gekoppelt sein, um zu funktionieren. Néhere Einzelheiten hierzu auf Seite 52.

Parameter 1 (Whammy™) - Der Parameter 2-Regler wahlt das Intervall und die Richtung der Tonhshenverschiebung. Folgende
Optionen sind verfiigbar:

Whammy (kein Direktsignal) Harmony Bends (zusiitzliches Direktsignal)
1007 Y (1 Oktave héher) M3->MRAJ43 (kleine Terz auf grof3e Terz)
QCT UP (2 Oktaven héher) cnO->MAS3 (Sekunde hsher auf grof3e Terz héher)
NoDOWMN (Sekunde tiefer) ARD->4TH  (Terz hoher auf Quarte hoher)
REVENDDN (Sekunde tiefer, umgekehrte Pedalbewegung) HTH->5TH  (Quarte hdher auf Quinte hsher)
HTH DOWN (Quarte tiefer) 5TH->0CT  (Quinte hoher auf 1 Oktave héher)
1007 DR (1 Oktave tiefer) QLT UP (1 Oktave héher)
2 007 D (2 Oktaven tiefer) HOOT DN (1 Oktave tiefer)
DVEBOME (Dive Bomb) SCTUP->DN (1 Oktave hdher zu einer Oktave tiefer)

Parameter 2 (Whammy™) - Der Parameter 3-Regler erméglicht die manuelle Steuerung der
Whammy™Pedalposition. Der Bereich betrégt T bis 55.

Wenn Whammy™ gewdhlt ist, hat der Parameter 4-Regler keine Funktion.

Level - Der Parameter 5-Regler bestimmt den Whammy Mix (LUHRT TX) aller tonhéhenveréndernden
Effekte dieses Moduls. Der Bereich betrégt T bis 55.

Intelligent Pitch Shifting (IPS)

Intelligent Pitch Shifting erstellt eine Kopie des Eingangssignals und éndert dann die Tonhéhe der kopierten Note in ein dia-
tonisch korrektes Intervall, das mit dem Amount-Parameter bestimmbar ist. Der IPS erhéht oder verringert die in ihrer
Tonh&he verschobene Note, um das festgelegte Intervall der gewdéhlten Tonart und Skala anzupassen und dadurch eine
echte zweite Stimme zu erzeugen.

Parameter 1 (IPS) - Der Parameter 2-Regler wéhlt den Amount-Wert oder das Intervall der

zweiten Stimme fiir den Intelligent Pitch Shifter. Die Optionen sind:

o UP (1 Sekunde nach oben) 807 DOWN (1 Oktave nach unten)
EIRD UP (1 Terz nach oben) TTH DOWR (1 Septime nach unten)
4TH UP (1 Quarte nach oben) BTH DOWN (1 Sexte nach unten)
5TH UP (1 Quinte nach oben) STH DOWN (1 Quinte nach unten)
ETH UP (1 Sexte nach oben) HTH DOWN (1 Quarte nach unten)
TTH UP (1 Septime nach oben) 3RE BOWR (1 Terz nach unten)
0CT UP (1 Oktave nach oben) cnD 00N (1 Sekunde nach unten)
Parameter 2 (IPS) - Der Parameter 3-Regler wéhlt die vom IPS benutzte Skala. Zur Wahl stehen:

Dur (MAJGR), Moll (ITHRGR), Dorisch (DCRIAM), Mixolydisch (ITHXCLYEN), Lydisch (LYDRN),
Harmonisch Moll (HRRMTINCR).

Parameter 3 (IPS) - Der Parameter 4-Regler wéhlt die vom IPS benutzte Tonart. Zur Wahl stehen Tonart E (KEY E) bis
Tonart Eb (KEY EB) .
Level - Der Parameter 5-Regler bestimmt den IPS Level (iP5 LEVL) aller tonhshenveréndernden Effekte

dieses Moduls. Der Bereich betragt O bis 93.
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Detune

Detune ist mit einem normalen Pitch Shifter vergleichbar, mit dem Unterschied, dass das kopierte

Signal um weniger als einen Halbton verschoben wird und dadurch der Héreindruck entsteht, als

spielten zwei leicht verstimmte Gitarren unisono.

Parameter 1 (Detune) - Der Parameter 2-Regler wéhlt in Cents (100 Cents entsprechen 1 Halbton) die Stérke (RITCUNT)
der Verstimmung, die auf die Tonhéhe des kopierten Signals angewandt wird. Der Bereich betrégt 24
Cents nach unten (-24) bis 24 Cents nach oben (+24).

Wenn Detune gewdhlt ist, haben die Parameter 3- und 4-Regler keine Funktion.

Level - Der Parameter 5-Regler bestimmt den Pitch Level (PCH LEVL) aller tonhshenverédndernden Effekte
dieses Moduls. Der Bereich betréagt O bis 93.

Pitch Shifter

Der Pitch Shifter erstellt eine Kopie des eingehenden Signals, verschiebt die Tonhéhe des kopierten Signals und hélt die ver-

schobene Tonhshe im gleichen Abstand parallel zur eingespeisten Note.

Parameter 1 (Pitch) - Der Parameter 2-Regler wihlt die Verschiebung (SHIFT) der Tonhshe in Halbton-Intervallen. Der
Bereich betrégt zwei Oktaven nach unten (-24) bis zwei Oktaven nach oben (+24).

Wenn Pitch gewdéhlt ist, haben die Parameter 3- und 4-Regler keine Funktion.

Level - Der Parameter 5-Regler bestimmt den Detune Level (Dit LEVL) aller tonhéhenveréndernden Effekte
dieses Moduls. Der Bereich betrégt O bis 99.

Talker™

Der von DigiTech exklusiv entwickelte Talker™ Effekt lésst Ihr Instrument sprechen. Hierzu missen Sie ein Mikrofon an die
rickseitige Mic Input-Buchse des GNX4 anschlieBen.Wenn Sie dann ins Mikrofon sprechen, ahmt lhr Instrument das
Gesagte nach. Sie kénnen unter finf Typen von Talker™ Optionen wéhlen.

Type - Mit dem Parameter 1-Regler kénnen Sie die 5 Talke™ Typen wéhlen. Die Talker-Typen reichen von TRLKER 1 (dunkle
Klangcharakteristik) bis THLAER 5 (helle Klangcharakteristik).

Sensitivity - Mit dem Parameter 2-Regler stellen Sie die Mikrofon-Empfindlichkeit ein. Damit der Talker™richtig funktioniert, muss
er einen ausreichend hohen Eingangspegel vom Mikrofon empfangen.Wenn das Mikrofon-Eingangssignal zu schwach ist,
kann Talker™ dem Signal nicht korrekt folgen.Wenn das Mikrofon-Eingangssignal zu stark ist, wird Talker™ ibersteuert und
die Wérter werden unversténdlich. Der Mic Sensitivity-Bereich betrégt O (unempfindlich) bis 55 (sehr empfindlich).

Wenn Talker™ gewdhlt ist, haben die Parameter 3-, 4- und 5-Regler keine Funktion.

Stomp Box Modeling

Das Stomp Box Modeling des GNX3 emuliert die Klénge der beliebtesten Distortion-Bodeneffekte, inklusive
DOD OD250, Boss DS-1,Arbiter Fuzz Face, Electro Harmonix Big Muff, ProCo RAT, DOD Grunge,

Boss Metal Zone, Ibanez TS-9,Voodoo Labs Sparkle Drive und Guyatone OD-2*.
* Arbiter, Boss, Electro-Harmonix, ProCo, lbanez,Voodoo Labs, Guyatone, DS-1, Fuzz Face, Big Muff, RAT, Metal Zone,TS-9, Sparkle Drive und OD-2 sind Warenzeichen der
jeweiligen Firmen und in keiner Weise an DigiTech angeschlossen.

Stomp Box On/Off - Die STATUS-Taste schaltet das Stomp Box Modeling (STOMPBOX) ein/aus.

Stomp Box Type - Der Parameter 1-Regler wéhlt den Stomp Box-Typ. Zur Wahl stehen:
SCREAMER - basiert auf einem lbanez TS-9 RCDENT - basiert auf einem Rat Distortion
o m - basiert auf einem Electro Harmonix Big Muff PiGRUNGE - basiert auf einem DOD Grunge™
FUZzy - basiert auf einem Arbiter Fuzz Face SPRARCRV - basiert auf einem Voodoo Labs SparkleDrive
buw CD - basiert auf einem GuyaTone OD-2 D5 BIST - basiert auf einem Boss DS-1
DOD 250 - basiert auf einem DOD Overdrive 250 ZONE - basiert auf einem Boss Metal Zone
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Type Gain Param] Param2 Param3* Param4* Level
SCRERMER DRIVE TONRE LEVEL
RODENT DT FILTER VOLUME
D5 D57 = TONE LEVEL
DOD 250 bR LEVEL
BiG MP SUSTRIN TONRE VOLUME
buY 0o DRIVE LEVEL
SPRRIKORV LRI TONRE CLERN VOLUME
bRUNGE LRAGGRN BUTT FRCE LouUD
FUZZY FUZZ VOLUME
ZONE DisT D FREQ D LVL Lo HIGH LEVEL
Gain - Regler 2 stevert die Stérke der Verzerrung oder Verstérkung im Stompbox-Modell. Bereich: I - 33

Param1 - Regler 3 regelt die Klangregelung fir das Stompbox-Modell. Bereich: I - 55

Param2 - Regler 4 regelt dei zweite Klangregelung fiir das Stompbox-Modell (nicht bei allen Modellen). Bereich: T - 35
*Param3 - stevert die Tiefen-Frequenz im Zone Stompbox-Modell. Bereich: T - 55

*Param4 - stevert den Héhen-Pegel im Zone Stompbox-Modell. Bereich: T - 93

Level - stevert den Ausgangspegel des Stompbox-Modells. Bereich I - 55

Noise Gate

Ein Noise Gate verhindert Rauschen und andere Nebengeréusche in Spielpausen. Mit einem Noise Gate
kénnen Sie auch ein automatisches Anschwellen der Lautstérke erzeugen. Das GNX4 bietet zwei Arten
von Noise Gates: Silencer™ und Pluck. Der Silencer™ funktioniert wie ein normales Noise Gate. Das

Pluck Noise Gate schlieBt sich nach jeder Note (abhéngig vom Pluck Sensitivity-Wert). Auf diese Weise
kénnen Sie ein automatisches Anschwellen der Lautstérke bei jeder Note erzeugen.

Gate On/Off - Mit der STATUS-Taste schalten Sie das Noise Gate (GATE) ein und aus.
Gate Type - Mit dem Parameter 1-Regler kdnnen Sie zwischen Silencer™ (SILENCER) und Pluck (PLUCK) wéhlen.
Gate Threshold - Der Parameter 2-Regler steuert die Signalstérke, die zum Offnen oder SchlieBen des Noise Gates

erforderlich ist. Der Gate Threshold-Parameter (THRESHLD) wirkt im Bereich von O (leichtes Offnen) bis 40
(starkes Signal erforderlich).

Gate Attack - Mit dem Parameter 3-Regler stellen Sie die Zeitspanne nach dem Uberschreiten des Thresholds ein, in der
sich das Gate &ffnet (ATTACK) und das Signal hérbar wird. Der Wertbereich erstreckt sich von 0
(sofortiges Signal) bis 9 (allm&hliches Anschwellen).

*Pluck Sensitivity - wéhlt beim Pluck Noise Gate den Schwellenwert (PLUCK), bei dem das Gate neu gestartet wird. Dieser
Parameter ist nur verfiigbar, wenn Pluck als Noise Gate-Typ gewdhlt ist. Der Wertbereich erstreckt sich
von O (starkes Signal fir den Neustart erforderlich) bis 99 (Neustart bereits bei schwachem Signal).

Wenn Noise Gate gewdahlt ist, hat der Parameter 5-Regler keine Funktion.

*Diese Parameter sind nur hei Verwendung der X-Ebir™ Editor Software verfiighar.
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Chorus/Mod Effekte

Die Modulation Effekts-Reihe ist ein Multifunktionsmodul, mit dem Sie Effekte wie Chorus, Flanger, Phaser, Triggered
Flanger,Triggered Phaser,Tremolo, Panner,Vibrato, Rotary Speaker,AutoYah™YahYah™, SynthTalk™, Envelope Filter (Auto
Wah), Detune und Pitch Shift wéhlen kénnen. Sie kénnen immer nur jeweils einen Effekt dieser Reihe einsetzen. Nachdem
Sie in diesem Modul den Effekttyp gewdhlt haben, kénnen Sie mit den Reglern Parameter 2 - 5 die einzelnen, dem gewdéhlten
Effekt zugehérigen Parameter einstellen. Die folgende Seiten beschreiben die einzelnen Effekte und deren Parameter aus-
fohrlicher.

Chorus/Mod Effect Ein/Aus - Bei gewdhlter Chorus/Mod-Reihe kénnen Sie mit der STATUS-Taste das Effekimodul (EFFEKT)
ein-/ausschalten.

Chorus/Mod Effects Select - Mit dem Parameter 1-Regler wéhlen Sie den Effekttyp. Ob Chorus (CHORUS), Flanger
(FLRNGER), Phaser (F‘HFHSEP\) Triggered Flanger (TREBFunu) Triggered Phaser (TRIGPHAS),
Tremolo (TREMGLD), Uanner (F‘FhmER) Vibrato (VIBRATE), Rotary (RCTHRY), Auto Ya (RUTEYR),
YaYa (¥AYA), Synth Talk (S¥TTHTLK), Envelope Filter (ERVELOPE), Detune (DETUNE), Pitch Shift
(PETCH).

Chorus

Ein Chorus fiigt lhrem Signal ein kurzes Delay hinzu. Die Stimmung des verzdgerten Signals wird zyklisch moduliert und
dann dem Originalsignal beigemischt, um einen fetteren Sound zu erzeugen.

Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler stevert die Geschwindigkeit (SPEED) der Modulation. Bereich: T - 99.

Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler steuert die Intensitét (JEPTH} der Modulation. Bereich: I - 55.

Parameter 3 - Der Parameter 4-Regler stevert das Pre Delay (PREUEuH"I") bzw. die Verzégerung, bevor der Chorus-Effekt
auf das Eingangssignal angewandt wird. Bereich: 1 - 280

* Parameter 4 - Wahlt die vom Chorus benutzte Wellenform. Zur Wahl stehen Triangle/Dreieck, Sine/Sinus und
Square/Rechteck.

* Parameter 5 - Regelt die Links/Rechts-Balance des Effektsignals. Bereich: L 55 - R 55.

Mod-Level - Der Parameter 5-Regler stevert die Lautstérke des Chorus (TG0 | E L). Der Bereich betragt T - 95

Flanger

Der Flanger bedient sich des gleichen Prinzips wie der Chorus, aber er benutzt eine kiirzere Delay- Zeit und fiigt dem
modulierten Delay noch Wiederholungen (Regeneration / Signalriickfihrung) hinzu. Dadurch entsteht eine Auf/Ab Sweep-
Bewegung des Effekts.

Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler stevert die Geschwindigkeit (SPEED) der Modulation. Bereich: T - 95.

Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler steuert die Intensitét (JEPTH) der Modulation. Bereich: T - 93.

Parameter 3 - Der Parameter 4-Regler stevert die Stérke der Wiederholungen (REGET), die dem Flanger Delay
hinzugefiigt werden. Bereich: I - 99.

* Parameter 4 - Wahlt die vom Flanger benutzte Wellenform. Zur Wahl stehen Triangle/Dreieck, Sine/Sinus und
Square/Rechteck.

* Parameter 5 - Regelt die Links/Rechts-Balance des Effekisignals. Bereich: L 55 - R 99.

Mod Mix - Der Parameter 5-Regler stevert die Mischung ({130 MTiX) von Effekt- und Direkisignal. Bereich:

D (reines Direkisignal) bis 99 (reines Effekisignal).

Phaser

Der Phaser trennt das eingehende Signal in zwei Halften. Eine Halfte wechselt standig zwischen
phasensynchron und phasengedreht und wird der anderen Signalhélfte beigemischt. Durch Andern der
Phase werden verschiedene Frequenzen ausgel8scht, wodurch ein warmer, wirbelnder Klang entsteht.

Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler stevert die Geschwindigkeit (SPEET) der modulierenden Phase. Bereich: 1-199.
Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler steuert die Intensitét (JEPTH) der Modulation. Bereich: 1 - 55.
Parameter 3 - Der Parameter 4-Regler bestimmt den Anteil des Effektsignals, das zum Emgang des Phasers zuriickgefihrt

wird (REGER). Bereich: I - 99.
* Parameter 4 - Wahlt die vom Phaser benutzte Wellenform. Zur Wahl stehen Triangle/Dreieck, Sine/Sinus und

Square/Rechteck.
* Parameter 5 - Regelt die Links/Rechts-Balance des Effekisignals. Bereich: L 55 - R 99.
Mod Mix - Der Parameter 5-Regler stevert die Mischung (T3 TiX) von Effekt- und Direktsignal. Bereich:

D (reines Direkisignal) bis 99 (reines Effekisignal).

*Diese Parameter sind nur bei Verwendung der X-Epi™ Editor Software verfiighar.
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Triggered Flanger

Beim Triggered Flanger, der den gleichen Sound wie ein normaler Flanger bietet, kénnen Sie den

Startpunkt der Flanger Sweep-Bewegung wéhlen. Bei einem normalen Flanger bewegt sich der LFO

stdndig auf und ab.Wenn Sie zu spielen beginnen, kann der Flanger sich also ganz oben, ganz unten

oder an einer beliebigen anderen Stelle der Sweep-Bewegung befinden. Nicht so beim Triggered

Flanger: Immer wenn das Signal die gewdhlte Sensitivity-Pegeleinstellung Giberschreitet, beginnt der

Flanger an dem Sweep-Punkt, den Sie mit dem Wert des LFO Start-Parameters festgelegt haben.

Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler steuert die Rate (SPEED) der Modulation. Bereich: T - 55.

Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler bestimmt die zum Neustarten des Flangers nétige Signalstérke (SENSTVTY). Bereich:
D (starkes Signal erforderlich) bis 99 (Neustart bereits bei schwachem Signal).

Parameter 3 - Der Parameter 4-Regler wéhlt den Punkt, an dem der Flanger seine Sweep-Bewegung beginnt (LFG STRT).
Bereich T - 99.

Mod Mix - Der Parameter 5-Regler stevert die Mischung (TTiCD TiX) von Effekt- und Direktsignal. Bereich:
D (reines Direktsignal) bis 33 (reines Effektsignal).

Triggered Phaser

Beim Triggered Phaser, der den gleichen Sound wie ein normaler Phaser bietet, kénnen Sie den Startpunkt

der Phaser Sweep-Bewegung wdhlen. Bei einem normalen Phaser éndert der LFO sténdig die

Phase des Signals.Wenn Sie zu spielen beginnen, kann der Phaser sich also an einer beliebigen Stelle

der Phase befinden. Nicht so beim Triggered Phaser: Inmer wenn das Signal die gewdhlte Sensitivity-

Pegeleinstellung iberschreitet, beginnt der Phaser an dem Punkt, den Sie mit dem Wert des

LFO Start-Parameters festgelegt haben.

Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler steuert die Rate (SPEED) der modulierenden Phase. Bereich: T - 95.

Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler bestimmt die Stérke des Signals (SENSTVTY), die nétig ist, um den Phaser zu starten.
Bereich: 1 (starkes Signal zum Neustart erforderlich) bis 33 (Neustart bereits bei schwachem Signal).

Parameter 3 - Der Parameter 4-Regler wéihlt den Punkt, an dem der Phaser seine Sweep-Bewegung beginnt (LFG STRT). Bereich
0-199.

Mod Mix - Der Parameter 5-Regler stevert die Mischung ({130 MTHX) von Effekt- und Direkisignal. Bereich:
D (reines Direktsignal) bis 33 (reines Effektsignal).

Tremolo

Das Tremolo moduliert die Lautstirke des Signals mit gleichméfiger Rate.

Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler steuert die Rate (SPEED), mit der die Lautstéirke moduliert wird. Bereich: T - 99.

Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler steuert die Intensitét (3EPTH) der Lautstérkemodulation.
Bereich: I - 95.

Parameter 3 - Der Parameter 4-Regler wéihlt die von der Modulation benutzte Wellenform. Zur Wahl stehen TRIRNGLE/Dreieck,
511E/Sinus und SQURRE/Rechteck.

Der Parameter 5-Regler hat keine Funktion, wenn Tremolo gewdhlt ist.

Panner
Der Auto Panner bewegt den Klang von links nach rechts mit gleichméfliger Rate.
Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler steuert die Rate (SPEED), mit der das Signal von einer Seite zur anderen bewegt wird.

Bereich: [ - 99.
Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler steuert die Intensitét (3EPTH) der Panoramabewegung. Bereich T - 55.
Parameter 3 - Der Parameter 4-Regler wéihlt die von der Modulation benutzte Wellenform. Zur Wahl stehen TRIANGLE/Dreieck,
iNE/Sinus und SOUARE/Rechteck.

Der Parameter 5-Regler hat keine Funktion, wenn Panner gewdhlt ist.

Vibrato

Der Vibrato-Effekt moduliert die Tonhshe des Eingangssignals mit gleichméBiger Rate.

Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler steuert die Rate (SPEED), mit der die Tonhéhe moduliert wird. Bereich: T - 99.

Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler steuert die Intensitét (3EPTH) der Tonhéhenmodulation. Bereich T - 95.

Parameter 3 - Der Parameter 4-Regler wéhlt die von der Modulation benutzte Wellenform. Zur Wahl stehen TRIRIGLE/Dreieck,
SNE/Sinus und S0GURRE/Rechteck.

Der Parameter 5-Regler hat keine Funktion, wenn Vibrato gewdhlt ist.
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Rotary Speaker

Rotary Speaker ist die Emulation eines Gerétes, das ein rotierendes Hochtonhorn und einen rotierenden Woofer enthélt. Die
Rotation dieser beiden Lautsprecher erzeugte eine interessante Kombination von Kléngen, die sich von einer Seite auf die
andere bewegen, und von Kléngen, deren Tonhéhe sich dadurch éndert, dass sie auf den Zuhérer zukommen und sich von
ihm entfernen.

Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler stevert die Rate (SPEED) der rotierenden Lautsprecher. Bereich: I - 99.

Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler stevert die Stérke (JEPTH) des Effekts. Bereich: I - 55.

Parameter 3 - Der Parameter 4-Regler stevert den Pitch Shift-Effekt (33PPLER), der sich aus dem Verhélinis von Horn- und
Rotorposition ergibt. Bereich: O - 55.

* Parameter 4 - W&hlt die Crossover-Frequenz zwischen Horn und Rotor. Bereich: 200 Hz - 1500 Hz.

Mod Mix - Der Parameter 5-Regler stevert die Mischung (T30 THX) von Effekt- und Direktsignal. Bereich:

D (nur Direktsignal) bis 55 (nur Effektsignal).

AutoYa™

Das AutoYah™ kombiniert die Eigenschaften von Wah und Flanger und erzeugt einen fast menschlichen Vokalklang, so als
ob die Gitarre "Yah" sagen wiirden. Das AutoYah™ erzeugt diese Klanganimation automatisch, indem es den Klang mit
gleichméBiger Rate moduliert.

Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler stevert die Rate (SPEED) des AutoYa. Bereich: I - 595.

Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler stevert die Stérke (DEPTH) des AutoYah™ Effekts. Bereich: O - 55,

Parameter 3 - Der Parameter 4-Regler stevert die kehlige Klangcharakteristik (RRIGE) des AutoYah™ Effekts. Bereich: 1 - 5O.
* Parameter 4 - Regelt die Links/Rechts-Balance des Effekisignals. Bereich: L 99 - R 99.

Mod Mix - Der Parameter 5-Regler stevert die Mischung (TG0 TiX) von Effekt- und Direktsignal. Bereich:

O (nur Direktsignal) bis 93 (nur Effektsignal).

YaYa™

YaYa™ ist einer der Effekte, die nur von DigiTech-Produkten geboten werden. Er kombiniert die Eigenschaften von Wah und
Flanger und erzeugt einen einzigartigen TalkBox-Effekt, der sich iber das Expressionpedal steuern lésst. Wenn Sie das
Expressionpedal vor und zuriick bewegen, scheint die Gitarre "Yah" zu sagen. Der YaYa™ Effekt muss mit dem
Expressionpedal gekoppelt sein, um zu funktionieren.Wegen néherer Einzelheiten Gber die Zuordnung des Expressionpedals
siehe Seite 52.

Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler stevert die Yah-Pedal-Position (¥R PEZAL). Bereich: O - 55.

Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler stevert die Intensitét (JEPTH) des YaYa™ Effekts. Bereich: T - 95.

Parameter 3 - Der Parameter 4-Regler stevert die kehlige Klangcharakteristik (RAIGE) des YaYa™ Effekts. Bereich: 1 - 5E.
* Parameter 4 - Regelt die Links/Rechts-Balance des Effekisignals. Bereich: L 99 - R 99.

Mod Mix - Der Parameter 5-Regler stevert die Mischung (73D TiX) von Effekt- und Direktsignal. Bereich:

D (nur Direktsignal) bis 53 (nur Effektsignal).

SynthTalk™

SynthTalk™ ist einer der Effekte, die nur von DigiTech-Produkten geboten werden. Er lésst lhre Gitarre sprechen und wird
von der Stérke lhres Saitenanschlags gesteuert.

Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler stevert die Attack (RTTHCA) der synthetisierten Stimme. Bereich: O - 55.

Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler stevert das Release (RELERSE) der synthetisierten Stimme. Bereich: T - 93 und OO
(unendlich).

Parameter 3 - Der Parameter 4-Regler éindert die Charakteristiken der verschiedenen Synth-Stimmen (VEX). Bereich: T - 99.

* Parameter 4 - Regelt die Links/Rechts-Balance des Effekisignals. Bereich: L 99 - R 99.

Mod Level - Der Parameter 5-Regler stevert die Empfindlichkeit (SENSTVTY) gegenilber dem Eingangssignal, das zum

Triggern des SynthTalk™Effekts erforderlich ist. Bereich: I - 33.

* Diese Parameter sind nur bei Verwendung der X-Epir™ Editor Software verfiighar.
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Envelope Filter

Das Envelope Filter ist ein automatischer Wah-Effekt, der Ihren Klang basierend auf der Stérke lhres Saitenanschlags modu-

liert.

Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler steuert die Empfindlichkeit (SENSTVTY) gegeniiber dem Eingangssignal, das zum Triggern
des Wah-Effekts erforderlich ist. Bereich: O - 55.

Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler steuert den Frequenzbereich (RANGE) des Wah-Effekts. Bereich: T - 99.

Parameter 3 - Der Parameter 4-Regler steuert die Links/Rechts-Balance (BAL) des Wah-Signals. Bereich: links -99 (33 LEFT 95)
bis rechts 99 (MO0 RGHT 99).

Mod Mix - Der Parameter 5-Regler stevert die Mischung ({30 MTiX) von Effekt- und Direktsignal. Bereich:
O (nur Direktsignal) bis 33 (nur Effekisignal).

Detune

Der Detuner erstellt eine Kopie lhres Eingangssignals, verstimmt diese geringfiigig gegeniiber dem Originalsignal und mischt
beide Signale zusammen. Es entsteht eine Art Dopplungseffekt, als ob zwei Gitarren den gleichen Part spielen wiirden.
Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler stevert die Stérke (RIMCUNT) des Tonhdhenunterschieds gegeniiber dem Originalsignal.
Bereich: -24 bis +24 Cents.
Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler steuert die Links/Rechts-Balance des verstimmten Signals. Bereich: links 99
(MO0 LEFT 99) bis rechts 99 (MOD RGHT 99).
Mod Level - Der Parameter 5-Regler stevert die Lautstérke (7TIOD LEVL) der verstimmten Noten. Bereich: T bis 99.

Der Parameter 4-Regler hat keine Funktion, wenn Detune gewdhlt ist.

Pitch Shift

Das Pitch Shifting kopiert das Eingangssignal und verschiebt die Tonhshe der Kopie auf eine andere Note. Die
transponierte Note wird dann dem Originalsignal wieder beigemischt. Das Ergebnis klingt wie zwei Gitarren, die parallele
Stimmen spielen.
Parameter 1 - Der Parameter 2-Regler wéhlt das Intervall der Tonhéhenverschiebung (SHIFT) in Halbtonschritten. Bereich: 12
Halbténe tiefer bis 24 Halbténe héher.
Parameter 2 - Der Parameter 3-Regler steuert die Links/Rechts-Balance der verschobenen Tonhshe. Bereich: links 99
(MO0 LEFT 99) bis rechts 99 (MO0 RGHT 93).
Mod Level - Der Parameter 5-Regler steuert die Lautstérke (700 LEVL) der verschobenen Téne. Bereich: O bis 59.
Der Parameter 4-Regler hat keine Funktion, wenn Pitch Shifter gewdhlt ist.
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Delay

Der Delay-Effekt zeichnet einen Teil des Eingangssignals auf und spielt ihn kurze Zeit spéter wieder ab. Die Aufnahme kann
einmal, mehrmals oder unendlich oft wiederholt werden. (Unendlich: Der Eingang zum Delay wird abgeschaltet und Sie
kénnen zu der im Delay Loop gespeicherten Passage spielen.) Das Delay des GNX4 enthélt auch einen Ducker Threshold,
mit dem Sie die Signalstérke einstellen kénnen, die zum Starten der Delay-Aufnahme nétig ist. Diese Funktion ermdglicht es
Ihnen, das Delay mit der Dynamik lhrer Spielweise zu stevern.

Delay On/Off - Die STATUS-Taste schaltet das Delay (CELRY) ein und aus.

Delay Type - Der Parameter 1-Regler wéhlt einen von fiinf Delay-Typen. Die Optionen sind:

fMONG (klare, prézise Wiederholungen) ANLGPONG (wie Pingpong,aber verliert mit jeder Wiederholung
PINGPONG (springt im Panorama hin und her) hohe Frequenzen)

ANALOG (verliert mit jeder Wiederholung hohe Frequenzen) SPRERD (klare, prazise Wiederholungen mit Stereo Imaging)

Time - Der Parameter 2-Regler stevert die Zeitspanne zwischen den Wiederholungen. Bereich: OMS bis 2000MS (T bis 2300
MS) in Schritten zu 1 ms.Wé&hrend die Delay-Zeit auf dem Display angezeigt wird, kénnen Sie den Delay Time-Wert mit
dem DATEN RAD in 100 ms-Schritten einstellen.

Feedback - Der Parameter 3-Regler stevert die Anzahl an Signalwiederholungen (FEECBRCK). Bereich: T bis 33 und RPT HOLD

(endlose Wiederholung).

Ducker Threshold - Mit dem Parameter 4-Regler stellen Sie den Pegel (THRESHLE) ein, den das Eingangssignal erreichen muss,

bevor das Delay-Signal bedémpft wird. Bereich 1 bis 99 und Aus (ZF).

* Ducker Attenuation - Wenn Ducker Threshold iberschritten wurde, bestimmt Ducker Level die Stirke der auf das Delay-Signal

angewandten Beddmpfung. Bereich: 0 - 99.

* Delay Balance - Steuert die Links/Rechts-Balance des Delay-Signals. Bereich: L 99 - R 99.

* Spread - Vergrofert/verkleinert die Stereo-Abbildung des Spread Delays. Bereich: 1 - 50.

Delay Level - Der Parameter 5-Regler steuert die Lautstérke (BLY LEVL) des Delay-Signals. Bereich: I - 535.

Reverb

Reverb vermittelt dem Zuhérer das Gefihl, dass das Musikmaterial in unterschiedlichen akustischen Umgebungen aufgefihrt

wird. Dieser Effekt kann die dichten Klangstrukturen eines kleinen Raumes oder den méchtigen Raumklang eines riesigen

Stadions vermitteln.

Reverb On/Off - Mit der STATUS-Taste schalten Sie den Reverb (REVERE) ein und aus.

Reverb Type - Der Parameter I-Regler wéhlt den Reverb-Typ oder die akustische Umgebung. Der GNX4 stellt folgende zehn
unterschiedliche Umgebungen zur Wahl:

5TUDD = Studio THERTER = Amphitheater
ROGM = holzverschalter Raum CHURCH = Kirche
CLUB  =Club GARAGE = Garage
PLRATE = Plattenhall ARENAR = Stadion
HALL = Halle SPRIMG = Federhall
PreDelay - Der Parameter 2-Regler stevert die Zeitspanne (PRECELRY), die der urspriingliche Klang benétigt, um die erste
reflektierende Oberfliache der simulierten Umgebung zu erreichen. Bereich: T - 15.
Decay - Der Parameter 3-Regler steuvert die Léinge des Reverbs (ZECAY). Bereich: O - 95.
Damping - Der Parameter 4-Regler steuert, wie stark der Klang in der simulierten Umgebung absorbiert wird (ZRTIPHG).

Bereich: T - 95.
*Reverb Balance - Steuert die Links/Rechts-Balance des Reverb-Signals. Bereich: L 99 - R 99.
Reverb Level - Der Parameter 5-Regler steuert die Reverb-Lautstérke (RVE LEVL). Bereich: O - 55.

*Diese Parameter sind nur bei Verwendung der X-Epi™ Editor Software verfiighar.
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Expressionpedal Zuordnung

Der GNX4 bietet mehrere Optionen fir die Echtzeitsteuerung von Effektparametern in den einzelnen Presets. Parameter
kénnen wéhrend der Performance manuell und automatisch mit mehreren Methoden modifiziert werden. Zu diesen
sogenannten Expression-Controllern zéhlen: integriertes Expressionpedal, interne LFOs (low frequency oscillators) und
Control FuBBschalter. Jeder dieser Controller ist fir die einzelnen Presets speziell programmierbar, wodurch diese auf
unterschiedlichste Weise manipuliert werden kénnen.

Expressionpedal

Sie kénnen mit dem Expressionpedal des GNX4 bis zu 3 Parameter in Echtzeit stevern. Fir jeden dem Expressionpedal
zugeordneten Parameter lasst sich mittels Minimal- und Maximalwert ein bestimmter Bereich zuordnen, der die Stérke der
Steuerung bestimmt. Das Expressionpedal des GNX4 verfiigt ilber DigiTechs exklusiven V-Switch. Mit dem V-Switch kénnen
Sie die Expressionpedal-Zuordnung "im Flug" umschalten. Indem Sie zusétzlichen Druck auf das vordere Ende des
Expressionpedals ausiiben, aktivieren Sie den V-Switch und die Funktion des Expressionpedals wechselt zwischen
zugeordnetem Parameter und Wah. Die zum Aktivieren des V-Switch notwendige Empfindlichkeit oder Druckstérke lasst sich
Ihren Bediirfnissen (oder dem Gewicht Ihres FuBes) anpassen.Wegen néherer Einzelheiten Gber das V-Switch Schwellenwert
sieche Seite 104.

Expression Pedal Modulationsziele 1-3

Bei jedem Preset kénne bis zu 3 Parameter mit dem Expressionpedal verkniipft werden. Jede Verkniipfung besitzt die folgen-
den 3 Eigenschaften:

1. Paramter Typ (siehe auch Liste der verfiigharen Expression Parameter Seite 54)

2. minimaler Wert

3. maximaler Wert

Um dem Expressionpedal einen Parameter zuzuordnen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Effect Select-Taste, bis die Expression Assign-Zeile gewdahlt ist.

2. Driicken Sie die STATUS-Taste, bis auf dem Display EXP POL1 (Expression Pedal Link 1), EXP PDLZ
(Expression Pedal Link 2) oder EXP PDL3 (Expression Pedal Link 3) angezeigt wird, je nachdem welche Zuordnung Sie
verwenden méchten oder wie viele Parameter Sie zuordnen méchten. Das Display zeigt abwechselnd die
Expressionpedal-Wahl und den zugeordneten Parameter an.

3. Drehen Sie den Parameter 1-Regler, bis der gewiinschte Parameter auf dem Display erscheint. Eine vollsténdige Liste der
zuweisbaren Parameter finden Sie in der Liste der verfiigharen Expression Parameter auf Seite 54.

4. Drehen Sie den Parameter 2-Regler, um den Minimalwert zu wéhlen, den der zugeordnete Parameter in der
zuriickgekippten Position des Expressionpedals erreicht (nicht verfigbar, wenn der Volume-Parameter zugeordnet ist).

5. Drehen Sie den Parameter 3-Regler, um den Maximalwert zu wéhlen, den der zugeordnete Parameter in der nach vorne
gekippten Position des Expressionpedals erreicht (nicht verfiigbar, wenn der Volume-Parameter zugeordnet ist).

6. Speichern Sie Ihre Expressionpedal-Zuordnung in lhrem Preset.Wegen néherer Einzelheiten Gber das Speichern eines Presets
Seite 64.

Wah Pedal

Dem Wah Pedal des GNX4 kénnen spezifische Werte fir die Up und Down-Positionen vorgegeben werden. Diese Werte
werden in der Expression Assign Reihe der Matrix vorgenommen. Um diese nach Ihren Vorstellungen anzupassen befolgen
Sie bitte diese Schritte:

1. Driicken Sie einen der EFFECT SELECT Tasten bis die Expression Assign Reihe angewdhlt ist.

2. Driicken Sie die STATUS Taste wiederholt bis LiRH PDL in dem Display zu lesen ist.

3. Benutzen Sie Regler 2 um die Fersenposition des Waheffektes festzulegen. Méglich sind Werte von T bis 55.
4. Benutzen Sie Regler 3 um die Zehenposition des Waheffektes festzulegen. Méglich sind Werte von T bis 95.
5. Driicken Sie danach EXIT.

Amp-Channel FuBschalter

Ab Werk schaltet der Amp-FuBschalter zwischen dem Griinen und Roten Amp-Kanal um. Sie kénnen allerdings die Funktion
des Amp-Fuf3schalters beim GNX4 wéhlen. Gehen Sie beim Zuordnen einer Funktion zum Amp-Fuschalter wie folgt vor:

1. Driicken Sie eine der EFFECT SELECT-Tasten, bis die Expression Assign-Zeile gewdhlt ist.

2. Driicken Sie die STATUS-Taste, bis auf dem Display AMP FS (Amp Footswitch) angezeigt wird.

3. Drehen Sie den Parameter 1-Regler, um die Amp-FuB3schalterfunktion zu wéhlen. Die Optionen sind:
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Expression-Zuordnung

CH-CHZ2 - Schaltet zwischen Kanal 1 (Griin) und Kanal 2 (Rot) um.

CH-LWARP - Schaltet zwischen Kanal 1 (Griin) und Warped (Gelb) Kanal um.
CHE-LIARP - Schaltet zwischen Kanal 2 (Rot) und Warped (Gelb) Kanal um.

C-02-WP - Schaltet zwischen Kanal 1, 2 und Warped (Griin, Rot und Gelb) Kanal um.

4. Speichern Sie die Zuordnung des Amp-FuB3schalters in lhrem Preset.Wegen néherer Einzelheiten iber das
Speichern eines Presets siche Seite 64.

Control Fulschalter

Wenn sich das GNX4 im Stompbox/Control Modus befindet werden die Fuschalter 2, 3, und 4 zu Control FuBBschaltern. Dadurch
sind noch mehr Echtzeit Bedienungsméglichkeiten wéhrend einer Performance méglich. Bis zu 3 Parameter kénnen zwischen
zwei Werten pro FuB3schalter und Preset gesteuert werden. Die FuBschalter kénnen als Umschalter oder als Momentary-
Schalter genutzt werden.

Wenn sie als Umschalter genutzt werden, schalten sie zwischen zwei Werten hin und her, z.B. kénnte man so den
Kompressor oder oder den Whammy Effekt ein- und ausschalten. Sie kénnten auch dafiir genutzt werden zwischen zwei
verschiedenen Parameterwerten zu schalten, z.B. Delay Level 10 und Delay Level 50.

Als Momentary Schalter wird ein Effekt aktiviert solange der Ful3schalter gedriickt wird und deaktiviert, wenn dieser wieder
losgelassen wird. Experimentieren Sie mit verschiedenen Parametern um sich mit dieser Funktion vertraut zu machen, z.B.
kénnte man durch Steuerung des Pitchshift Amounts ein Signal eine Oktave iGber dem Gitarrensignal erhalten solange der
Fu3schalter gedriickt wird und die eigentliche Tonhéhe des Signals wenn das Pedal wieder losgelassen wird.

Control FuBBschalter A, B, und C Zuweisungen

Wenn sich das GNX4 im Stompbox/Control Modus befindet haben die Ful3schalter 1-5 folgende voreingestellte Funktionen:
FS 1 - Amp Kanal
FS 2 (CONTROL A) - Stompbox An/Aus
FS 3 (CONTROL B) - Chorus/Mod An/Aus
FS 4 (CONTROL C) - Delay An/Aus
FS 5 - Tap Tempo
Die FuBschalter 2, 3, and 4, die auch mit Control A,B, und C beschriftet sind, sind programmierbare FuBschalter, von
denen jeder bis zu 3 Parameter pro Preset verwalten kann. Diese werden im Expression Assign Meni als £TRL R -3,
CNTRL B -3, und CNTRL C -3 angezeigt.
Jeder der FuB3schalter hat folgende Parameter:
1. Parameter Typ (siehe auch Parameter Liste am Ende dieses 3. Minimaler Wert
Manuals) 4.Umschalter oder Momentary-Schalter
2. Maximaler Wert

Um die Parameter der Control FuB3schalter zu bearbeiten, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Driicken Sie eine der EFFECT SELECT-Tasten, bis die Expression Assign-Zeile gewdhlt ist.

2. 2. Driicken Sie die STATUS-Taste, bis auf dem Display £fiTRL At (Control A1), CTiTTRL A2 (Control A2),
CNTRL A3 (Control A3), CNTRL B (Control B1), CNTRL B2 (Control B2), CNTRL B3 (Control
B3), CNTRL 1 (Control C1), TNTRL £2 (Control C2) oder CRTRL {3 (Control C3) erscheint.

3. Benutzen Sie Regler 1 bis der gewiinschte Parameter angezeigt wird. (siehe auch Parameter Liste am Ende dieses Manuals)

4. Benutzen Sie Regler 2 um den minimalen Wert einzustellen, der abgerufen wird, wenn der FuB3schalter ausgeschaltet ist
(LED leuchtet nicht).

5. Benutzen Sie Regler 3 um den maximalen Wert einzustellen, der abgerufen wird, wenn der FuB3schalter eingeschaltet ist
(LED leuchtet).

6.Ist Control FuBBschalter 1 (also A1, B1 oder C1) angewdhlt, so benutzen Sie Regler 4 um zwischen Toggle, TOGGLE
(Umschalter) oder Momentary, MOMENTRRY (Momentary-Schalter) zu wéhlen.

7. Speichern Sie die Control FuBBschalter Einstellungen zu dem Preset. Siehe auch Seite 64 fiir mehr Informationen iiber das
Speichern eines Presets.
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Expression-Zuordnung
LFOs

Der GNX4 enthélt zwei Tieffrequenzoszillatoren (LFO1 und LFO2), die sich den Expressionpedal-Parametern
zuordnen lassen. Ein LFO variiert automatisch und mit konstanter Rate den Wert des zugeordneten
Parameters. Sie kénnen auch einen Minimal- und Maximalwert zuordnen.Wenn beispielsweise Amp Gain
dem LFO1 zugewiesen wird und der Minimalwert auf 1 sowie der Maximalwert auf 99 gesetzt ist, durchléuft
der GNX4 in einer Sweep-Bewegung automatisch den Bereich von einem sauberen

Sound zu einem Distortionsound und zuriick zum sauberen Sound.

LFO Modulationsziele 1-2

Jedes Preset bestitzt zwei LFOs die jeweils einem Parameter zugeordnet werden kénnen. Ein LFO hat die folgenden
Eigenschaften:

1. zu modulierender Parameter (siehe auch Parameter Liste) 3. maximaler Wert 5. Geschwindigkeit des LFOs
2. minimaler Wert 4. LFO Wellenform

Um die LFOs im GNX4 zuzuordnen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie eine der EFFECT SELECT-Tasten, bis die Expression Assign-Zeile gewdahlt ist.

2. Driicken Sie die STATUS-Taste, um LFO1 (LFQ 1) oder LFO2 (LFD 2) zuzuordnen.

3. Drehen Sie den Parameter 1-Regler, bis der gewiinschte Parameter angezeigt wird. Eine Liste der zuweisbaren Parameter
finden Sie in der Liste der verfiigharen Expression Parameter weiter unten auf dieser Seite.

4. Drehen Sie den Parameter 2-Regler, um den Minimalwert zu wéhlen, den der zugeordnete Parameter am unteren
Scheitelpunkt des LFOs erreicht (nicht verfiigbar bei zugeordnetem Volume-Parameter).

5. Drehen Sie den Parameter 3-Regler, um den Maximalwert zu wéhlen, den der zugeordnete Parameter am oberen
Scheitelpunkt des LFOs erreicht (nicht verfigbar, wenn der Volume-Parameter zugeordnet ist).

6. Drehen Sie den Parameter 4-Regler, um die Geschwindigkeit zu wé&hlen, mit der der LFO vom Minimalzum Maximalwert
oszilliert. Der LFO Speed-Bereich betrégt 0,05 Hz (.05 HZ) bis 10,0 Hz (0.0 HZ).

7. Drehen Sie den Parameter 5-Regler, um die Wellenform zu wéhlen, mit der der LFO oszilliert. Die Optionen sind:
TRIANGLE (Triangle) - gleichméBiger Anstieg und Abfall, aber abrupter Wechsel der Oszillationsrichtung. SIRE (Sine) -
gleichméBiger Anstieg, Abfall und Wechsel der Oszillationsrichtung. SGURRE (Square) - abrupter Anstieg, Abfall und
Wechsel der Oszillationsrichtung.

8. Speichern Sie lhre LFO-Zuordnung in lhrem Preset. Wegen néherer Einzelheiten iber das Speichern eines Presets siehe
Seite 64.

Liste der verfiigharen Expression Parameter

Die folgenden Parameter kénnen zu dem Expression Pedal, den Control Ful3schaltern oder den beiden LFOs zugeordnet

werden.

no LNk (No Link) kein Parameter zugeordnet

AMP CHAT  (Amp Channel) Amp Kanal

AP WHRP (Amp Warp) Amp Modell Warp

CHB LWRRP  (Cabinet Warp) Cabinet Modell Warp

LIARP (Warp) Amp und Cabinet

CHY GRM (Green Gain) Kanal 1 Verzerrung

CHTLEVL  (Green Level) Kanal 1 Lautstérke

CHZ GAN (Red Gain) Kanal 2 Verzerrung

CHZ LEVL  (Red Level) Kanal 2 Lautstérke

WIRHONOFF  (Wah On/Off) Wah An/Aus

WRH POL (Wah Pedal) Wah Pedal Sweep

PCKRONGFF  (Pickup Simulator On/Off) schaltet den Pickup Simulator an und aus

PCR TYPE  (Pickup Type) wdhlt den Pickup Typ

OMPONOFF  (Compressor On/Off) schaltet den Kompressor an und aus
CMPRATTRAR (Compressor Attack) stevert die Attack Zeit des Kompressors
OMPRATIC  (Compressor Ratio) stevert die Ratio des Kompressors

OMPTHRES (Compressor Threshold) stevert den Threshold des Kompressors

MNP GRN (Compressor Gain) stevert die Ausgangslautstérke des Kompressors
PSONOFF - (Whammy™/IPS/Talker™ On/Off ) schaltet das Whammy/IPS/Talker Modul an und aus



Whammy™ /IPS /Talker™ Effekt Parameter

Aktiver Effekt
WHAMMY  (Whammy) SHIFTRTIT  WHRM PBL WHAM MIX
PS (IPS) SHIFTRIMT SCRLE KEY PS5 LEVL
DETURE (Detune)  SHIFTRIMT DTN LEVL
N (Pitch) SHIFTRIMT  POH LEVL
TALKER 1 (Talker 1) THiC LEVL
TRALKER 2 (Talker 2) THiC LEVL
TRLKER 3 (Talker 3) T LEVL
TRLKER M (Talker 4) MiC LEVL
TRALRER S  (Talker 5) THiC LEVL

SBOXCNOF (Stompbox On/Off) schaltet das Stompbox Modul an und aus

Stompbox Effekt Parameter

Aktive Stomphox

CRERTMER  (Screamer) DRWVE TONE LEVEL
P\GDEHT (Rodent)  DiST FILTER VOLUME
DS DIST (DS Dist)  DiST TONE LEVEL
00D 250 (DOD 250) GRif LEVEL
BiG MP (Big MP)  SUSTRN  TONE VOLUME
ouY 0D (Guy OD) DRWE LEVEL
SPRARKORV  (Sparkdrv) GRIN TONE CLERN VOLUME
GRUNGE (Grunge) GRNGGRN  BUTT FRCE LouD
FUZZY (Fuzzy) FUzZ VOLUME
ZONE (Zone) DSt fiD FREQ D LEVL  LEVEL LOW
GRTONOFF  (Noise Gate On/Off)  schaltet das Noise Gate an und aus
DRATTHRES (Noise Gate Threshold) stevert den Threshold des Noise Gates
ATRATTRAR  (Noise Gate Attack) stevert die Attack Zeit des Noise Gates

o TO C
=
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X ONOFF  (Chorus/Mod On/Off) schaltet das Chorus/mod Modul anund aus

Modulations Effekt Parameter

Aktiver Effekt

Expression-Zuordnung

=
c
pung

(Noise Gate Pluck) Steuert die Anschalgsempfindlichkeit des Noise Gates

CHORUS (Chorus)  SPEED DEPTH PREDELRY OO0 LEVL TNOD WRVE MOS0 BRL
FLANGER  (Flanger)  SPEED DEPTH REGEN Mmoo MiX  MOD WRVE Moo BRL
PHRSER (Phaser)  SPEED DEPTH REGEN oD LEVL  TNOD WRVE oD BAL
TRIGFLNG  (Trig. Fingr.) SPEED SERSTVTY LFOSTRT MO0 miX

TRIGPHRS  (Trig. Phsr.) SPEED SENSTVYT  LFODSTRY TG0 X

TREMOLS  (Tremolo) SPEED DEPTH "'FI"EFGR

PRANER (Panner)  SPEED DEPTH LARVEFD

VIBRRTS  (Vibrato)  SPEED DEPTH LARVEFD P\m

ROTARY (Rotary)  SPEED DEPTH DOPPLER  MMOD MiX XOVER moD BRL
RUTOY (Auto Ya™) SPEED DEPTH RANGE Mmoo MmiX oD BRL

YRYR (Ya Ya™)  ¥RYR POL  DEPTH RRANGE Mmoo X TNoD BRL

SYNTHTLRK  (SynthTalk) RTTRCK RELERSE  VOX SENSTVTY  TROD BRL

EMVELOPE  (Env. Fltr.) SERSTVTY RANGE oD BRL MO0 MiX

DETUNE (Detune)  RMCUNRT  MOD BRL OO0 LEVL

PITEH (Pitch Shift) SHIFT oD BRL TNOD LEVL
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Expression-Zuordnung

DLYONOFF  (Delay On/Off) schaltet das Delay Modul an un d aus

DLY FOBX  (Delay Feedback) stevert das Feedback des Delays

THRESHLE  (Delay Threshold) stevert den Threshold des Delays

DUCKRATTN  (Ducker Attenuation)  steuert die Abschwéchung des Delays wenn der Ducker Threshold iiberschritten wurde
DLY LEVL  (Delay Level) stevert den Mix Level des Delays

DLY BRL (Delay Balance) stevert die links/rechts Balance des Delays

*DLY SPRE  (Delay Spread) stevert die links/rechts Balance des Delays

VBONOFF  (Reverb On/Off) schaltet den Hall Effekt an und aus

RVB PRE  (Reverb Predelay) stevert die Vorverzdgerungszeit des Halls

RVBOECRY  (Reverb Decay) stevert die Ldnge der Hallfahne

RVE LEVL  (Reverb Level) stevert den Level des Halls

RVB BRL (Reverb Balance) stevert die links/rechts Balance des Halls

VOL PRE  (Volume Pre) stevert die Lautstéirke nach dem Amp Modeling, aber vor den Effekten
VOL POST  (Volume Post) stevert die Lautstérke am Ende der Effektkette

LFOISPD (LFO 1 Speed) stevert die Geschwindigkeit von LFO 1

LFOZ SPD (LFO 2 Speed) stevert die Geschwindigkeit von LFO 2

*Delay Balance wird durch Delay Spread ersetzt, wenn Spread Delay angewdhlt wurde.
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Erstellung eines Presets

Angenommen Sie wollen ein Hypermodell erzeugen das die klassischen Vintagesounds eines Tweed Verstérkers durch ein
American 2x12 Cabinet mit der rohen Energie eines Rectified Amps durch ein Brithish 4x12 Cabinet verbindet. Weiterhin
angenommen Sie wollen zwischen diesem Hypermodell und einem akustischen Gitarrenmodell umschalten kénnen und das
Preset erzeugt aus einem Singlecoil einen Humbucker Sound, benutzt keinen Kompressor, hat ein schnell reagierendes
Noise Gate, einen subtilen Chorus Effekt, kein Delay und eine Spur von Hall.

Der folgende Anschnitt zeigt lhnen, wie Sie genau dieses Preset erzeugen kdnnen:

Auswahl eines Presets

Der erste Schritt um ein eigenes Preset zu erstellen besteht darin einen Startpunkt fir das neue Preset auszusuchen. Sie kdn-
nen mit jedem beliebigen Preset beginnen, aber fir dieses Beispiel wéhlen Sie bitte Preset 40. Benutzen Sie das DATEN RAD

oder die FuBschalter (sofern sich GNX entweder im Preset oder im Stompbox/Control Modus befindet) um Preset 40 anzu-
wdhlen.

Erzeugung eines HyperModells

In diesem Beispiel nehmen wir einen vintage Tweed Amp mit American 2x12 Cabinet und kombinieren dessen
Eigenschaften durch einen Warp mit denen eines Rectified Amp durch ein British 4x12 Cabinet.

Auswahl von Kanal 1 Amp und Cabinet

Um den vintage Tweed Amp in Kanal 1 anzuwdéhlen folgen Sie diesen Schritten:

1. Driscken Sie die GeNetX™ Amp Control Taste um auf die Amp und Cabinet Modelle beider Kanéle zuzugreifen.
2. Benutzen Sie Regler 1 bis das Display TLUEED (Tweed) anzeigt.

3. Benutzen Sie Regler 2 bis das Display RIMERZXZ (American 2x12) anzeigt.

1. dribcken Sie die GENETX Taste

2. drehen Sle den Parameter 1 Regler 3, drehen Slo don Parameter 2 Regler
bis das Display THEE F anzeiat biz das Oisplay AHEFR2: 1 2 anzalat

Auswahl von Kanal 2 Amp und Cabinet

Um den Rectified Amp in Kanal 2 anzuwéhlen folgen Sie diesen Schritten:
1. Benutzen Sie Regler 4 bis das Display RECTFIED (Rectified) anzeigt.
2. Benutzen Sie Regler 5 bis das Display BRITHX12 (British 4x12) anzeigt.

1. drehen Sie den Parameter 4 Regler bis 2. drehen Sie den Parameter 5 Regler bis
das Disolay FEL T LE [E Y anzelat das Disolay 851 142 12 anzelat
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Erstellung eines Presets
Vertindern der Parameter von Kanal 1

Der Tweed Amp den wir fir Kanal 1 ausgesucht haben benutzt die Werkseinstellungen fir Gain, EQ und Lautstérke. Wenn
Sie diese Einstellungen veréndern wollen, folgen Sie diesen Schritten:

1.
2.

Driicken Sie die TONE Amp Control Taste.
Driicken Sie die STATUS Taste dreimal um die Parameter von Kanal 1 (griin) anzuwéhlen. Das Display zeigt nun CHY RITIP
an und alle horizontalen LEDs leuchten griin.

. Benutzen Sie Regler 1 um die Verzerrung des Tweed Amps zu steuern. Die Verzerrung reicht von T bis 99.

3
4.

Benutzen Sie Regler 2 um die Verstiérkung oder Abschwéchung der Bassfrequenzen des Tweed Amps zu beeinflussen. Der
Bass EQ reicht von -12 dB (-12) bis +12 dB (i2).

. Benutzen Sie Regler 3 um die Verstérkung oder Abschwéchung der Midrange-Frequenzen des Tweed Amps zu

beeinflussen. Der Midrange EQ reicht von -12 dB (-i2) bis +12 dB (i2).

. Benutzen Sie Regler 4 um die Verstérkung oder Abschwéchung der Treble-Frequenzen des Tweed Amps zu beeinflussen.

Der Treble EQ reicht von -12 dB (-i2) bis +12 dB (i2).

. Benutzen Sie Regler 5 um die Lautstérke des Tweed Amps zu steuern. Die Lautstérke reicht von I bis 95.

2. drichen Sle die Siatus Tasie
bis das Display CH! RriR

. driicken Sie die TOME Taste  @nZeigt und alle LEDs grin
leuchban

3, 4,5 benuizen Sie die Endlosregler um Galn,
6 7 EQ und Amp Leval van Kanmal 1 2u $teuarn

Veriindern der Parameter von Kanal 2

Der Rectified Amp den wir fir Kanal 2 ausgesucht haben benutzt die Werkseinstellungen fisr Gain, EQ und Lautstérke.
Wenn Sie diese Einstellungen veréndern wollen, folgen Sie diesen Schritten:

1.

2.
3.
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Driscken Sie die STATUS Taste dreimal um die Parameter von Kanal 2 (rot) anzuwéhlen. Das Display zeigt nun CHE RITIP an
und alle horizontalen LEDs leuchten rot.
Benutzen Sie Regler 1 um die Verzerrung des Rectified Amps zu steuern. Die Verzerrung reicht von I bis 99.

Benutzen Sie Regler 2 um die Verstérkung oder Abschwéchung der Bassfrequenzen des Rectified Amps zu beeinflussen.
Der Bass EQ reicht von -12 dB (-i2) bis +12 dB (i2).

. Benutzen Sie Regler 3 um die Verstiérkung oder Abschwéchung der Midrange-Frequenzen des Rectified Amps zu

beeinflussen. Der Midrange EQ reicht von -12 dB (-i2) bis +12 dB (i2).

. Benutzen Sie Regler 4 um die Verstiérkung oder Abschwéchung der Treble-Frequenzen des Rectified Amps zu beeinflussen.

Der Treble EQ reicht von -12 dB (-i2) bis +12 dB (i2).

. Benutzen Sie Regler 5 um die Lautstérke des Rectified Amps zu stevern. Die Lautstérke reicht von T bis 99.

1, drlckan Sie dlg Status Tasia
bis das Display [HZ FAF anzelgt
und alle LEDS rot leuchiben

.4, 5, hunul:r:m Sie die Endlosregler um Gain,
T EQ und Amp Leval ven Kanal 2 zu steuarn



Erstellung eines Presets
EQ Centerfrequenzen/Cabinet Tuning

Falls Sie die Centerfrequenzen der Egs fir die Kanéle (Bass, Midrange und Treble in der TONE Reihe) und die

Resonanzfrequenzen der American 2x12 und British 4x12

Cabinets &ndern wollen gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Wéhlen Sie den Amp Kanal aus den Sie editieren wollen indem Sie entweder die CHAN ONE EQ Amp Control Taste oder
die CHAN TWO EQ Amp Control Taste driicken.

2. Driicken Sie die STATUS Taste um den EQ an- oder auszuschalten.

3. Benutzen Sie Regler 1 um die Resonanzfrequenz des Cabinets zu &ndern. Der Cabinet Tuning Bereich reicht von -12.0}
(eine Oktave unterhalb) bis 2.0 (eine Oktave oberhalb der urspriinglichen Frequenz).

4. Benutzen Sie Regler 2 um die Basscenterfrequenz auszuwéhlen. Die Bass Centerfrequenz reicht von 50Hz (53) bis 300Hz
(330).

5. Benutzen Sie Regler 3 um die Midrangecenterfrequenz auszuwdéhlen. Die Midrange Centerfrequenz reicht von 300Hz
(35T HZ) bis 5000Hz (5000 HZ).

6. Benutzen Sie Regler 4 um die Treblecenterfrequenz auszuwdhlen. Die Treble Centerfrequenz reicht von 500Hz (50T HZ)
bis 8000Hz (BODD HZ

7. Benutzen Sie Regler 5 um den Presence Level anzuheben oder abzusenken. Der Presence Regler hat eine fest vorgegebe
ne Centerfrequenz von 7500Hz. Der Presence Regler reicht von -12dB (-i2) bis 12dB (i2).

1. driicken Sie die CHAN ONE EQ oder 2. driicken Sia die Status Tasie um dan
CHAN TWO EQ Tasta EQ an- oder auszuschalten

3191690

3, 4,5 benuttan Sie dis Endlosragler um
87 Cabinel Tuning, EQ Canterfrequenzen
und Presence Lavel zu beeinflussen

Warp der Amp Kaniile

Wenn die Amps und Cabinets in Kanal 1 und 2 nach lhrem Geschmack angepasst wurden kénnen Sie deren Eigenschaften
mit einem Warp verbinden und ein neues, einzigartiges Hypermodell erzeugen.

Um den Warp durchzufishren tun Sie bitte folgendes:

1. Driscken Sie die GeNetX™ Amp Control Taste.

2. Benutzen Sie Regler 3 (Warp) um die Amps und Cabinets zu einem neuen Hypermodell zu verschmelzen.

1. driicken Sie die GENETX Taste

2. benuizen Sie Regler 3 um dis Amp und
Cabinat Modelle zu warpen'
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Erstellung eines Presets
Speichern des HyperModells

Jetzt wo Sie |hr Hypermodell erstellt haben ist es an der Zeit dieses Modell in einem der 9 User Hypermodell

Speicherplétze zu sichern, damit das Modell auch in anderen Presets benutzt werden kann. Um das Hypermodell zu spei-

chern gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Driicken Sie die AMP SAVE Taste bis das Display NEL AITIP anzeigt und der erste Buchstabe () blinkt. In diesem Beispiel
nennen Sie das Modell ,RECTUIEED” (Rectified Tweed).

2. Benutzen Sie das DATEN RAD um ,,R” als den ersten Buchstaben auszuwdhlen.

3. Driscken Sie die NEXT PFEILTASTE um den néchsten Buchstaben im Display anzuwéhlen. Benutzen Sie weiterhin das DATEN
RAD und die NEXT PFEILTASTE bis der komplette Name RECTLIEED eingegeben ist.

3. benutzen Sie die Pieiltasten um sinen
Buchsiaben anzuwiahlen

'w. o >
C 'G} | {:} ﬁ'l G} {;} 2. benutzen Sie das Daten Aad 1. driicken Sie die

um Buchsiaban fu verandern Amp Save Taste

. Wenn das Display RECTLUEED anzeigt, driicken Sie nochmals die AMP SAVE Taste.

. Nun wdhlen Sie einen der 9 User Hypermodell Speichplétze. Benutzen Sie das DATEN RAD um einen freien Speichplatz
anzuwdhlen. Das Display sollte EMTPTY anzeigen und das rote numerische Display sollte Ut anzeigen, wenn dies das
erste erstellte Hypermodell ist.

5. Driicken Sie die AMP SAVE Taste nochmals um den Amp in diesem Speichplatz zu sichern. Das Display sollte kurz AP

SRVED anzeigen und dann zu dem Namen des angewdhlten Presets zuriickkehren.

[N

5. benutzen Sie das Daten :lf Eﬁ::;mfa o
Rad um sinan freien User P

ader Card Amp Speicherplatz

auszuwahlen

Auswahl der Amp Modelle fiir das Preset

Zuvor hatten wir einen Tweed Amp fir Kanal 1 und einen Rectified Amp fir Kanal 2 ausgewdéhlt. Dann erzeugten wir ein
Hypermodell aus beiden und speicherten es als Rectweed, aber es ist im Augenblick nicht Bestandteil unseres Presets.
In diesem Beispiel wollen wir in der Lage sein zwischen einem Akustik Modell und dem neuen Hypermodel umschalten zu
kénnen. Also wéhlen wir nun das Akustik Modell fir Kanal 1 und das Rectweed Modell fir Kanal 2:
1. Driicken Sie die GeNetX™ Taste.
2. Benutzen Sie Regler 1 bis das Display RCZUS qnzelgt Dieses ist nun der Kanal 1 Amp fir dieses Preset.
3. Benutzen Sie Regler 4 bis das Display R -_uLLn ED anzeigt (das neue HyperModel). Dies ist nun der Kanal 2 Amp dieses
Presets. Nun kénnen Sie mit dem Amp Channel FuB3schalter zwischen diesen beiden Amps umschalten
(im Stompbox/Control Modus).

1. driicken Sie die
GENETX Tasta

2 ﬂl"ﬂl‘lﬁl'l_sm Hﬂﬂﬂl' 1 3. draban Sle Hnglnr 4
bis I:I-EE Display bis das Display
60 ACCUSTIC anzeigl FEL THEE I anzeigt



Erstellung eines Presets
Editierung der Preset Effekte

Der néchste Schritt um ein eigenes Preset zu kreieren besteht darin, die Effekte auszuwéhlen und einzustellen. Gehen Sie

vor wie folgt:
1. Driicken Sie die EFFECT SELECT DOWN Taste. Das Display zeigt kurz EC(T an und die Metrix LED in der Wah-Pickup Reihe

leuchtet auf.
2. Wenn das Display URH 0ft anzeigt, driicken Sie die STATUS Taste einmal um das Wah auszuschalten (dieses Preset soll

kein Wah benutzen).

1. drileken Sie dis 'I:
Pledltaste unten’ und dis
LED dar Wah — Fickup
Falhe wind auleuchisn

2. falls notwendig, debaken
Sie die SAsius Tashe um dan
Wah-Effekt sbzuschaltan

Auswahl des Pickup Typs

In unserem Beispielpreset wollen wir einen Singlecoil benutzen, ihn aber wie einen Humbucker klingen lassen.
(™

1. Wéhrend die Wah-Pickup LED leuchtet, benutzen Sie Regler 3 bis das Display SCT>HUITIE anzeigt. Jetzt klingt ein Singlecoil
Pickup wie ein Humbucker.

1. drehen Sis Regler 3 bis das
Display 507 HUTE anealgi

Deaktiviereung des Kompressors

Wir brauchen keine Kompression in diesem Preset, weswegen wir den Kompressor abschalten:
1. Driscken Sie die EFFECT SELECT DOWN Taste. Die Compression LED leuchtet und das Display zeigt den augenblicklichen

Zustand des Kompressors an.
2. Ist der Kompressor an, driicken Sie die STATUS Taste bis das rote Display OF anzeigt.

Deaktivierung von Whammy™ /IPS /Talker™

Da wie keine Whammy, IPS oder Talker Effekte in diesem Preset benutzen wollen, schalten wir diese Effekte ab:
1. Driicken Sie die EFFECT SELECT DOWN Taste, bis die Whammy/IPS/Talker LED leuchtet.
2. Zeigt das Display an, das einer dieser Effekte aktiv ist, driicken Sie die STATUS Taste bis das rote Display OF anzeigt.
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Erstellung eines Presets
Deaktivierung der Stomphox Modelle

Um die Stompboxmodelle fir dieses Preset anzuschalten, tun Sie das Folgende:
1. Driicken Sie die EFFECT SELECT DOWN Taste bis die Stompbox LED leuchtet.
2. Zeigt das Display an das das Stompboxmodeling aktiv ist, driicken Sie die STATUS Taste bis das rote Display OF anzeigt.

Anpassung des Noise Gates

Das Noise Gate soll sich schon bei relativ schwachen Signalen schnell ffnen. Ein solches Noise Gate benutzt den Silencer™

Algorithmus mit einem niedrigen Threshold und kurzer Attack Zeit:

1. Driicken Sie den AMP Fuf3schalter um den Kanal 2 Amp (CH2 AMP) anzuwéhlen.
(Das GNX4 muss sich hierzu im Stompbox/Control Modus befinden.)

. Driicken Sie die EFFECT SELECT DOWN Taste bis die Noise Gate LED leuchtet.

. Wenn das Display Of anzeigt, driicken Sie die STATUS Taste bis das Display On anzeigt.

. Benutzen Sie Regler 1 bis das Display SILEFICER anzeigt.

. Benutzen Sie Regler 2 um den Threshold auf 15 einzustellen (dieser Wert muss méglicherweise fiir lhre Gitarre
angepasst werden).

6. Benutzen Sie Regler 3 um die Attack Zeit auf T (schnelles Attack) einzustellen.

OO AN WN

Auswahl und Editierung des Chorus

Als n&chstes wollen wir den Sound andicken indem wir einen subtilen Chorus addieren:

. Driicken Sie die EFFECT SELECT DOWN Taste und die LED der Chorus/Mod Reihe leuchtet auf.
. Wenn das Display Of anzeigt, driicken Sie die STATUS Taste bis das Display &t anzeigt.

. Benutzen Sie Regler 1 bis das Display CHORUS anzeigt.

. Benutzen Sie Regler 2 um Chorus Speed auf 5 einzustellen.

. Benutzen Sie Regler 3 um Chorus Depth auf 3T einzustellen.

. Benutzen Sie Regler 4 um PreDelay auf 1 einzustellen

. Benutzen Sie Regler 5 um Chorus Level auf 5T einzustellen.

NO O A WN=

2. drlcken Sie die Status Tasbe um
dan Chorestod Effekt sinzuschalten

Q0
k.
<
)
.

1, drilcksn Sle dis Plalliaste
unden” big die ChorusMod LED
leuchied

T~ 7. drehen Sis Regler § um
Chiores Level auf 50 zu siallen

&, drahen Sie Regler 4 um

3 drehen Sie Ragler 1 um 4, drahan Sie 5. drahen Sie Prelelay sul 1 zu stellen
Charus anruwdhlen Regler 2 um Regler 3 um

Chorus Spead Chorus Dapth

auf B zu stellen  aul 30 zu stellen

Abschalten des Delays

Um den Delay Effekt auf Bypass zu schalten, tun Sie folgendes:
1. Driscken Sie die EFFECT SELECT DOWN Taste bis die LED in der Delay Reihe aufleuchtet.
2. Wenn das Display 0t anzeigt, driicken Sie die STATUS Taste bis das Display OF anzeigt.
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Erstellung eines Presets
Auswahl und Editierung des Reverb Effektes

Diesem Preset wollen wir nun noch etwas Raumhall hinzufiigen und zwar den einer Halle.
1. Driscken Sie EFFECT SELECT PEILTASTE “UNTETN” bis die LED der Reverb-Reihe leuchtet

2. Wenn das Display OF anzeigt, driicken Sie die STATUS Taste bis das Display Tt anzeigt.
3. Benutzen Sie Regler 1 um Hall als Nachhall Typ auszuwéhlen.

4. Benutzen Sie Regler 2 um Reverb Predelay auf £ einzustellen.

5. Benutzen Sie Regler 3 um Reverb Decay auf 15 einzustellen.

6. Benutzen Sie Regler 4 um Reverb Damping auf 4T einzustellen.

7. Benutzen Sie Regler 5 um Reverb Level auf 30 einzustellen.

2. driicken Sie dis Statues Taste um
den Reverb Effelkt ainzuschalten

1. drilcken Sie die
Ploiltaste "umion’ bis
Aeverh LED leuchiet

7. drehen Sie Regler 5 um
Fevarb Lowvel auf 30 zu stadien

3, drafhven Sie Regler 1Um 4, drahen Sie 5 drehen Sie Regler & 9ehen Sle Regler 4 um

-Hall" als Reverb Typen Regles 2 um 3um Reverb Decay NV Damping aut 40 zu
anzuwihien Reverb PreDelsy  mul 15 zu stellan Slalan

auf ¥ zu stolkan

Speichern des Presets

Der letzte Schritt besteht darin das Preset zu speichern. Wenn jetzt ein anderes Preset angewdhlt, oder das GNX4 ausge-

schaltet wiirde, ohne das das Preset gespeichert wurde, wiirde das GNX4 wieder die urspriinglichen Werte fir dieses
Preset aufrufen.

Um das Preset zu speichern tun Sie folgendes:

1. Driicken Sie die STORE. Taste. Der erste Buchstabe in dem Display blinkt. Da es sich um ein Beispiel Preset handelt nennen
wir es EXRITIPLE.

2. Benutzen Sie das DATEN RAD bis der blinkende Buchstabe ein E ist.
3. Driicken Sie die NEXT Taste einmal und der zweite Buchstabe blinkt.

4. Benutzen Sie das DATEN RAD bis der blinkende Buchstabe ein X ist. Fahren Sie fort die Next Pfeiltaste und das DATEN RAD
zu benutzen bis alle Buchstaben eingegeben sind.

3. benuizen Sle die rechie Pleifaabe um
den nichsten Buchstabon snruwihlen

2. benuizen Sle das Daben 1. drilcken Sle dis Slone
Rad um den angeawihillen Taste
Buchstaben zu verdndarm

5. Wenn das Display EXRITIPLE anzeigt, driicken Sie die STORE Taste. Jetzt blinkt die Nummer in dem roten Display.
6. Benutzen Sie das DATEN RAD um das Preset Nummer 48 anzuwdhlen.

7. Driscken Sie nocheinmal die STORE Taste um das Preset zu speichern.
Herzlichen Glickwunsch! Sie haben gerade ein Preset erstellt.
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Speichern/Kopieren eines Presets

Speichern eines Presets

Sobald Einstellungen an den Amp Modellen, Cabinet Typen oder Effektparametern vorgenommen wurden, blinkt die LED

der Store Taste um anzuzeigen, das Parameter geéndert wurden und das das Preset auf einem Userspeicherplatz oder auf

der oiptionalen Compact Flash Karte gesichert werden muss, um so erhalten zu bleiben:

1. Driicken Sie die STORE. Taste. Der erste Buchstabe in dem Display blinkt.

2. Benutzen Sie das DATEN RAD um den néchsten Buchstaben anzuwéhlen.

3. Driicken Sie die NEXT Taste um den Buchstaben zur Rechten, und die PREV Taste um den Buchsaben zur Linken anzu
wdhlen.

2. bamuAzan Sie das Daten Aed um
einen Buchstabehn 2u verdndain

1. driicken Sie Store

3, dricken Sle die rechie
Phailtasbe um die nichsbe
Stalla enzuwihlen

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 bis Sie den kompletten Namen eingegeben haben.

5. Drisicken Sie nochmals die STORE Taste. Die augenblickliche Preset Nummer im roten Display beginnt zu blinken.
6. Wahlen Sie mit dem DATEN RAD einen User- oder Compact Flash Karten-Speicherplatz.

7. Drisicken Sie die STORE Taste um das Preset zu speichern.

5, dnleken Sie nechmals Siors

& wlhlar Sie air Lssf ooer 7, drlloken Sie noohmals Stora

Card Presat mit dem Datan
Rad an

Kopieren eines Presets

Um ein Preset von einem Speicherplatz zu einem anderen zu kopieren, wéhlen Sie zuerst das Preset aus das kopiert wer-
den soll und folgen dann den oben angefishrten Schritten.
Driscken Sie die EXIT Taste um an beliebiger Stelle den Speicherprozess abzubrechen.
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FuBBschalter Funktionen der Modi

Die GNX4 FuB3schalter fihren je nach dem angewdhltem Modus verschiedene Funktionen aus. Im folgenden ist die Funktion
innerhalb aller 3 Modi aufgelistet.

Preset Modus — Griin

PATTERN/FILE ——

(FLASHING)

RED: SONG
GREEN: BANK
YELLOW: PRESET

RED: SOND
GREEM: BANK
YELLDOW: PRESET

AMP CHANNEL
e —

i .
o
P

5‘1 =

STOMPBOX

CHORUS/MOD

3

CONTROL C

=

TAP TEMPO

Bank Up FuBschalter - Wahlt die néchste Preset Bank an. Driicken und gedriickt halten dieses
FuB3schalter blattert nach oben durch die Béinke. Wenn eine neue Bank angewdhlt wurde,
leuchten die LEDs der 1-5 FuB3schalter nacheinander auf um den User aufzufordern ein
Preset innerhalb dieser Bank anzuwéhlen. Wenn innerhalb von 5 Sekunden kein Preset
gewdhlt wird, kehrt das GNX4 zur urspriinglichen Bank und Presewt zuriick. Werden die
Bank Up und Bank Down FuBBschalter gleichzeitig gedriickt kann man kurzzeitig mit beiden
Fullschaltern durch die GNX4 Drumpattern oder User MIDI-Files und MP3s auf einer optiona-
len Compact Flash Karte schalten.

Bank Down Fuflschalter - Wéhlt die vorhergehende Preset Bank an. Driicken und gedriickt halten
dieses FuB3schalter bléttert nach unten durch die Bénke. Wenn eine neue Bank angewdhlt
wurde, leuchten die LEDs der 1-5 FuBBschalter nacheinander auf um den User aufzufordern
ein Preset innerhalb dieser Bank anzuwdhlen. Wenn innerhalb von 5 Sekunden kein Preset
gewdhlt wird, kehrt das GNX4 zur urspriinglichen Bank und Presewt zuriick. Werden die
Bank Up und Bank Down FuBschalter gleichzeitig gedriickt kann man kurzzeitig mit beiden
Fullschaltern durch die GNX4 Drumpattern oder User MIDI-Files und MP3s auf einer optiona-
len Compact Flash Karte schalten.

FuBschalter 1 - Wa&hlt das erste Preset der aktiven Bank an. Wird die Taste ein zweites mal
gedriickt, schaltet das GNX4 in Bypass oder wéhlt das vorherige Preset an, wenn Preset
Bounceback aktiviert ist. (siehe auch Seite 30 fiir mehr Informationen Gber die Preset Bounceback
Funktion). Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der Fuflschalter 1 und 2 schaltet die
Drums/MP3 Sync Taste in dem Recorder Panel an und aus.

FuBschalter 2 - Wa&hlt das zweite Preset der aktiven Bank an. Wird die Taste ein zweitess mal
gedriickt, schaltet das GNX4 in Bypass oder wéhlt das vorherige Preset an, wenn Preset
Bounceback aktiviert ist. (siehe auch Seite 30 fiir mehr Informationen iGber die Preset Bounceback
Funktion). Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der Fuflschalter 2 und 1 schaltet die
Drums/MP3 Sync Taste in dem Recorder Panel an und aus. Gleichzeitiges driicken und gedriickt
halten der FuBschalter 2 and 3 schaltet die Effekie und Amp Modelle des GNX4 auf Bypass.

FuBschalter 3 - Wahlt das dritte Preset der aktiven Bank an. Wird die Taste ein zweites mal
gedriickt, schaltet das GNX4 in Bypass oder wéhlt das vorherige Preset an, wenn Preset
Bounceback aktiviert ist. (siehe auch Seite 30 fir mehr Informationen ilber die Preset Bounceback
Funktion). Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der FuBschalter 2 und 3 schaltet die
Effekte und Amp Modelle des GNX4 auf Bypass. Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten
der Fulschalter 3 and 4 aktiviert das Stimmgeriit.

FuBschalter 4 - Wa&hlt das vierte Preset der aktiven Bank an. Wird die Taste ein zweites mal
gedriickt, schaltet das GNX4 in Bypass oder wéhlt das vorherige Preset an, wenn Preset
Bounceback aktiviert ist. (siehe auch Seite 30 fir mehr Informationen iber die Preset Bounceback
Funktion). Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der Fuischalter 3 and 4 aktiviert das
Stimmgeriit. Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der FuBschalter 4 and 5 éndert den
FuB3schalter Modus.

FuBschalter 5 - Wahlt das finfte Preset der aktiven Bank an Wird die Taste ein zweites mal
gedriickt, schaltet das GNX4 in Bypass oder wéhlt das vorherige Preset an, wenn Preset
Bounceback aktiviert ist. (siehe auch Seite 30 fir mehr Informationen ilber die Preset Bounceback
Funktion). Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der FuBschalter 5 und 4 together éndert
den Fu3schalter Modus.
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Fulschalter Funktionen der Modi
Stomphox /Control Modus - Gelb

R ——

g -
FED: SONG

GREEN: BANK i il
YELLOW PRESET .

> ——PaTEN/AE

&

ks P T RED BONG
=

s

STOMPBOX

i =

(O

CHORUS/MOD

"
N~

DELAY CONTROL C

TAP TEMPO
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Preset Up FuBschalter - Wa&hlt das néchste Preset an. Driscken und gedriickt halten des
Fuf3schalters bléttert nach oben durch die Presets. Wird der Fu3schalter losgelassen wird das
angewdhlte Preset aktiv. Werden die Preset Up und Preset Down Fulschalter gleichzeitig gedriickt
kann man kurzzeitig mit beiden Fu3schaltern durch die GNX4 Drumpattern oder User MIDI-
Files und MP3s auf einer optionalen Compact Flash Karte schalten.

Preset Down Fuflschalter - Wéhlt das davorliegende Preset an. Driicken und gedriickt halten des
Fu3schalters bléttert nach unten durch die Presets. Wird der Ful3schalter losgelassen wird
das angewdhlte Preset aktiv. Werden die Preset Up und Preset Down Fuflschalter gleichzeitig
gedriickt kann man kurzzeitig mit beiden Fuf3schaltern durch die GNX4 Drumpattern oder
User MIDI-Files und MP3s auf einer optionalen Compact Flash Karte schalten.

Amp Channel FuBBschalter wéhlt den Kanal des Presets an (CHT RTP, CHE RITP, oder

LWRRP RITP). Die Funktion dieses FuB3schalters kann im EXPRESSION ASSIGN Menii gedndert wer-
den. (siehe auch Seite 52 fiir mehr Informationen iber die Zuweisung der Expressionpedale.)
Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der FuBschalter 1 und 2 schaltet die Drums/MP3 Sync
Taste in dem Recorder Panel an und aus.

Stomphox (Control A) Fullschalter schaltet das Stompbox Modeling an und aus. Die Funktion dieses
Fu3schalters kann im EXPRESSION ASSIGN Menii geéindert werden und bis zu drei Parameter
gleichzeitig kontrolliert werden, entweder als Umschalter oder als Momentary Schalter.
(siehe auch Seite 52 fir mehr Informationen iber die Zuweisung der Expressionpedale.)
Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der Fuflschalter 1 und 2 schaltet die Drums/MP3 Sync
Taste in dem Recorder Panel an und aus. Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der
FulBschalter 2 and 3 schaltet die Effekie und Amp Modelle des GNX4 auf Bypass.

Chorus/Mod (Control B) FuBschalter Schaltet die Chorus/Mod Effekte an und aus.

Die Funktion dieses Fu3schalters kann im EXPRESSION ASSIGN Meni geéindert werden und bis
zu drei Parameter gleichzeitig kontrolliert werden, entweder als Umschalter oder als
Momentary Schalter. (siehe auch Seite 52 fisr mehr Informationen iber die Zuweisung der
Expressionpedale.) Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der Fuflschalter 2 and 3 schaltet die
Effekte und Amp Modelle des GNX4 auf Bypass.

Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der Fuflschalter 3 and 4 aktiviert das Stimmgerit.

Delay (Control C) Fuischalter schaltet das Delay an und aus. Die Funktion dieses Ful3schalters
kann im EXPRESSION ASSIGN Meni gedndert werden und bis zu drei Parameter gleichzeitig kon-
trolliert werden, entweder als Umschalter oder als Momentary Schalter. (siehe auch Seite 52
fir mehr Informationen ilber die Zuweisung der Expressionpedale.) Gleichzeitiges driicken und
gedriickt halten der FuBschalter 3 and 4 aktiviert das Stimmgeriit.

Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der Fuflschalter 4 and 5 éndert den FuB3schalter
Modus.

Tap Tempo FuBschalter dient zur Eingabe der Delay-Zeit des Delay Effektes. Durch Wiederholtes
antippen dieses Fuf3schalters wird das Delay zu den eingegebenen ,Taps” synchronisiert.
Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der Fulschalter 4 and 5 éndert den Fu3schalter
Modus.



FuBschalter Funktionen der Modi
Rekorder Modus - Rot

PATIRA A — & Song Up FuBschalter - Wéhlt den néchsten Song an. Werden die Song Up und Song Down Fuflschalter
— (?P - T gleichzeitig gedriickt kann man kurzzeitig mit beiden FuBschaltern durch die GNX4
i 5 Drumpattern oder User MIDI-Files und MP3s auf einer optionalen Compact Flash Karte
schalten.

~ [ PATTERN/FILE  Song Down FuBschalter - Wahlt den verhergehenden Song an. Werden die Song Up und Song Down
ffo — il Fullschalter gleichzeitig gedriickt kann man kurzzeitig mit beiden Fu3schaltern durch die GNX4

Drumpattern oder User MIDI-Files und MP3s auf einer optionalen Compact Flash Karte
schalten.

Drums/MP3 Stop/Play FuBschalter - Startet und stoppt das Playback der GNX4 Drum Pattern,
User MIDI Files und MP3s. Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der Fuflschalter 1 und 2
schaltet die Drums/MP3 Sync Taste in dem Recorder Panel an und aus.

STOMPBOX Stop/Undo Fulschalter - Stoppt den Rekorder. Driicken und gedriickt halten dieses Fuf3schalters
[F o, — i = I8scht den zuletzt aufgenommenen Track Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der
e : FuBschalter 1 und 2 schaltet die Drums/MP3 Sync Taste in dem Recorder Panel an und aus.

Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der Fuischalter 2 and 3 schaltet die Effekte und
Amp Modelle des GNX4 auf Bypass.

CHORUS/MOD GIILD Record Fuschalter - Schaltet eine Spur ,scharf” und startet den Rekorder. Er stevert auch die
—

JamMan™ Loop Lénge sowie das Bereitschalten und Entschérfen der Aufnahme wenn auf
dem aktiven Track ein Overdub gemacht wird. Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten
der FuBschalter 2 and 3 schaltet die Effekte und Amp Modelle des GNX4 auf Bypass.
Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der Fuschalter 3 and 4 aktiviert das Stimmgeriit.

Playback FuBschalter - Startet die Wiedergabe des Rekorders. Er stevert auch die Lénge des
JamMan Loops indem er die erste Spur loopt und die néchste ,scharf” schaltet.
Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der Fuflschalter 3 and 4 aktiviert das Stimmgerit.
Gleichzeitiges driicken und gedriickt halten der Fuflschalter 4 and 5 éndert den FuB3schalter

Modus.
TAP TEMPO Drum Tempo Fuflschalter - Antippen dieses FuBBschalters bestimmt das Tempo des
[l Q/’h ?a Drumcomputers. Er muss mindestens 2 mal innerhalb von 3 Sekunden bedient werden um
I - das Tempo zu veréndern. Sobald eine Spur aufgenommen wurde, kann das Tempo des
D | b Songs nicht mehr veréndert werden, bis dieser Song geléscht wurde. Der Drum Tempo
Fu3schalter funktioniert auch bei MIDI Files, aber nicht bei MP3s. Das Tempo kann
| I zwischen 40 und 240 bpm eingestellt werden.

Drum Tempo wird ignoriert, wennein Song schon Spuren besitzt und die LED im Song Tempo blinkt. Gleichzeitiges driicken

und gedriickt halten der FuBschalter 4 and 5 éndert den Fu3schalter Modus. 67



Drum Computer /MP3 Player

Das GNX4 besitzt einen eingebauten General MIDI Drumcomputer und MP3-Player. Sie kénnen aus einer Vielzahl von
Factory und User Drumpattern, sowie verschieden Kits und Ihren eigenen MP3s auswéhlen. Der GNX4 Drumcomputer kann
folgendermafen genutzt werden:

Kontrollfeld - Drum Computer/MP3 Pluyer
If P FH'ITEHII!' HI.E

&

hE——

LA ~ omums/mPz

PREV = NENT ENIT
U-SWITCH {/’" \ A

)

USB ACTIVE g
[1/>(STOP /PLAY)

Diese Taste startet und stoppt die Wiedergabe des Drumcomputers oder MIDI/MP3 Dateien

PATTERN /FILE

Driicken Sie diese Taste um die Pattern/File Library anzuwéhlen. Benutzen Sie das Daten Rad oder die PREV und NEXT
Tasten um eines der internen Drum Pattern anzuwdéhlen. Befindet sich eine CF Speicherkarte mit MP3 und MIDI Dateien in
dem CF Slot kénnen auch diese zur Wiedergabe angewdhlt werden. MIDI und MP3 miissen sich in den GNX4>MIDI und
GNX4>MP3 Ordnern auf der CF Karte befinden um von dem GNX4 erkannt zu werden. (siehe auch Compact Flash Card
Usage fiir mehr Informationen. Es gibt 110 Drum Pattern und 5 Metronom Pattern:

Interne Drum Pattern Liste

HTH BERT O FUTA i PROGB/B 3 PERCUST 5
WBTHBERT -5 LROOVE 5 PROG /B 45 METRY/M 1
ROCK i COUNTRY 5 HIPHOP 5 METRI/M 1
HARDROCK -0 RRANC B 5 DRNCE 5 METRS/B 1
TET AL i ARZZ 5 LATI 5 n lE"'R K /E 1
BLUES 5 PROG - REGGRE 5 METRONOM 5

LEVEL

Diese Taste wahlt die Lautstérke der Drum Pattern Wiedergabe an. Mit dem DATEN RAD oder den PREV und NEXT Tasten kann
der Volume Level des Drumcomputers oder der MP3 Dateien angepasst werden.

TEMPO

Diese Taste wéhlt das Tempo des Drumcomputers an. Mit dem DATEN RAD oder den PREV und NEXT Tasten kann die
Wiedergabegeschwindigkeit von Drums oder MIDI Dateien angepasst werden. Die Geschwindigkeit ist von 40-240 BPM
(beats per minute) regelbar. Die TEMPO Taste hat keine Wirkung wenn MP3 Dateien abgespielt werden.

KIT

Das GNX4 besitzt 8 Drumkits die eine weite Spanne von musikalischen Genres abdecken. Driicken Sie die KIT Taste um das
Drum Kit Menii anzuwdéhlen. Benutzen Sie das DATEN RAD oder die PREV und NEXT Tasten um verschiedene Kits anzuwdéhlen.
Die KIT Taste hat keine Wirkung wenn MP3 Dateien abgespielt werden.

Nachfolgend die verfiigbaren Drumkit Typen:

Interne Drum Kit Liste
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FuBBschalter Funktionen

Drum Computer/MP3 Player

Wenn sich das GNX4 im Rekorder Modus befindet, steuern die FuBschalter 1 und 5 den Drumcomputer.

AMP CHANNEL _ Drums/MP3 Stop/Play FuBlschalter - Startet und stoppt die Wiedergabe von Drum Pattern oder

1C — | User MIDI und MP3 Dateien in der Drum Computer File Liste. Gleichzeitiges driicken von
L. FuBschalter 1 und 2 schaltet die Drums/MP3 Sync Taste in dem Recorder Panel an und aus.

TAP TEMPO _ Drum Tempo Fulschalter - Antippen dieses FuB3schalters bestimmt das Tempo des

e —

Drumcomputers. Er muss mindestens 2 mal innerhalb von 3 Sekunden bedient werden um
das Tempo zu veréndern. Sobald eine Spur aufgenommen wurde, kann das Tempo des
Songs nicht mehr veréndert werden, bis dieser Song geléscht wurde.

Der Drum Tempo Fuf3schalter funktioniert auch bei MIDI Files, aber nicht bei MP3s. Das
Tempo kann zwischen 40 und 240 bpm eingestellt werden. Drum Tempo wird ignoriert,

wenn ein Song schon Spuren besitzt und die LED im Song Tempo blinkt.

~ [—PATTERN/ALE——

- i e
i P .5‘ Q =
7 i RED: SONG g
_k GREEN: BANK
e | YELLOW: PRESET

GNX4 MP3 Demo

Pattern/File Fullschalter - In jedem der FuB3schalter Modi des GNX4 kénnen
die UP/DOWN Fu3schalter gleichzeitig gedriickt werden um jedes Factory
Drum Pattern oder jede User MIDI oder MP3-Datei auf einer optionalen
Compact Flash Karte anzuwéhlen:

1.

Driicken und halten Sie die UP/DOWN FuBBschalter bis das Display
PAT/FILE anzeigt. Das augenblicklich angewdéhlte Pattern wird dann in
dem Display angezeigt werden. Die LEDs der UP/DOWN FuBBschalter
blinken nun um anzuzeigen, daf3 nun Drum Pattern, User MIDI und
MP3-Dateien angewdhlt werden kénnen.

. Driicken Sie den UP oder DOWN Fuf3schalter um andere Pattern

anzuwdhlen, oder halten Sie einen Fuf3schalter gedriickt, um durch die
Pattern zu bléttern. Die Wiedergabe des Drumcomputers kann aktiviert
sein, wenn Sie die Pattern héren wollen wenn Sie sie auswdhlen.

. Wird keiner der beiden FufBschalter innerhalb von fiinf Sekunden

gedrickt, héren die LEDs der UP/DOWN Fuf3schalter auf zu blinken und
die Fuf3schalter kehren zu ihrer normalen Funktion zuriick, abhéngig
davon, welcher Modus angewdhlt war.

Das GNX4 besitzt ein 30 Sekunden langes MP3 Demo, das sich permanent in dem Speicher des GNX4 befindet (nicht auf
der CF Karte). Um das Demo zu starten, entfernen Sie die CF Karte (sofern vorhanden) aus dem Slot des GNX4 und driik-
ken Sie die PLAY Taste in der Rekorder Sektion des GNX4. Das Demo wird automatisch geloopt und stoppt erst, wenn Sie
die STOP Taste im Rekorder Bedienfeld driicken. Alle anderen Recorder Tasten und Fu3schalter sind ohne Funktion solange

das Demo lauft.
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Audio Routing fiir Aufnahmen

In diesem Abschnitt werden die Eingéinge des GNX4, deren Routing auf die Compact Flash Karte zur Aufnahme innerhalb
des GNX4s sowie die Méglichkeit iber USB auf einen Computer aufzunehmen besprochen.

GNX4 Eingtinge und Rekorder Routing

Das GNX4 besitzt 4 Audioeingénge, den Gitarreneingang, den Mikrophoneingang und den linken und rechten Line-
Eingang. Dariiberhinaus verfiigt das GNX4 noch iiber einen MIDI Input. Jeder dieser Audioeingénge kann benutzt werden
um Audio aufzunehmen und hat mehrere wéhlbare Routings. Zum Beispiel kann man ein Gitarrensignal mit Effekten, ein DI-
Gitarrensignal, Mikrophonsignal mit oder ohne Effekien, oder auch das Gitarrensignal und die Line Eingéinge aufzeichnen.
Das flexible Routingsystem des GNX4 ermdglicht es jeden dieser Eingéinge in verschiedenen Kombinationen aufzuzeichnen,
und erméglicht es sogar die FX-Sektion des GNX4 zu nutzen.

Hat man erst einmal einen Uberblick tber die verschiedenen Routing Funktionen des GNX4 wird offensichtlich in wie vielen
Recording Situationen das GNX4 die optimale Lésung ist.

GNX4 Input Sources

Der Rekorder des GNX4 besitzt zwei Eingangskonfigurationen, genannt ‘Input Sources’. Jede dieser beiden ‘Input
Sources’ besitzt mehrere Konfigurationen, je nach Recordingsituation. Mit den CF/USB1-2 SRC und USB 3-4 SRC Tasten im
Recorder Panel und dem DATEN RAD werden diese Konfigurationen angewdhlt. Bis zu vier Audio Spuren kénnen mit einem
Computer via USB aufgenommen werden (maximal 2 Spuren bei Verwendung des internen Rekorders aus eine optionale

CF Karte). Jeder Input routet ein Signalpaar (ausgenommen G0 FX, MONC ALL, ORY

SUITAR, DRY MIC, und DRUMS M, die alle Mono-Signale sind) entweder zu dem Computer oder der CF-Karte.

Die Konfigurationen der Input Signale bestehen aus:

(Compact Flash) CF/USB 1-2 Source

STERECFX - Alle Input Signale die durch Effekie des GNX4 geroutet werden, werden als ein Stereopaar zu 2 Spuren des
internen Rekorders, oder iber die USB Kanéle 1 und 2 gesendet. Drums oder MP3, Dry Mic, und Dry Line wer
den nicht aufgezeichnet.

STERCRLL - Alle Input Signale die durch Effekie des GNX4 geroutet werden, Drums oder MP3, Dry Mic, Dry Line, und
Recorder Click Track , werden als ein Stereopaar zu 2 Spuren des internen Rekorders, oder iGber die USB
Kanéle 1 und 2 gesendet.

fMONG FX - Alle Input Signale die durch Effekte des GNX4 geroutet werden, werden zu einer Mono-Spur zusammengefasst
und auf eine Spur des internen Rekorders, oder ilber den USB Kanal 1 gesendet. Auf USB Kanal 2 befindet sich
kein Signal. Drums oder MP3, Dry Mic, und Dry Line werden nicht aufgezeichnet.

MONG ALL - Alle Input Signale die durch Effekte des GNX4 geroutet werden, Drums oder MP3, Dry Mic, Dry Line, und
Recorder Click werden zu einer Mono-Spur zusammengefasst und auf eine Spur des internen Rekorders, oder
Uber den USB Kanal 1 geschickt. Auf USB Kanal 2 befindet sich kein Signal.

GTR - Alle Input Signale die durch Effekte des GNX4 geroutet werden, werden zu einer Mono-Spur zusammenge
fasst und auf eine Spur des internen Rekorders, oder ilber den USB Kanal 1 geschickt. Dry guitar (das unbear
beitete Gitarresignal) wird auf die andere verfiigbare Spur oder iiber USB Kanal 2 gesendet.

SUMHTIC - Alle Input Signale die durch Effekie des GNX4 geroutet werden, werden zu einer Mono-Spur zusammengefasst
und auf eine Spur des internen Rekorders, oder iiber den USB Kanal 1 geschickt. Das unbearbeitete
Mikrophonsignal wird auf die andere verfiigbare Spur oder iiber USB Kanal 2 gesendet.

DGTRHMIC - Das unbearbeitete Gitarrensignal wird auf eine Spur des Rekorders aufgenommen oder iiber USB Kanal 1
gesendet, das unbearbeitete Mikrophonsignal wird auf der anderen verfiigbaren Spur des Rekorders aufgenom
men oder iber USB Kanal 2 gesendet.

DRY LINE - Das unbearbeitete linke Line Signal wird zu einer verfigbaren Spur des internen Rekorders, oder iiber USB

Kanal 1 gesendet. Das unbearbeitete rechte Line Signal wird zu der anderen verfiigbaren Spur des internen
Rekorders, oder ilber USB Kanal 2 gesendet.
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Audio Routing fiir Aufnahmen

DRYSUTR - Das unbearbeitete Gitarrensignal wird auf eine Spur des Rekorders aufgenommen oder iiber USB Kanal 1
gesendet. Auf USB Kanal 2 befindet sich kein Signal.
DRY [TUC - Das unbearbeitete Mikrophonsignal wird auf eine Spur des Rekorders aufgenommen oder ilber USB Kanal 1

gesendet. Auf USB Kanal 2 befindet sich kein Signal.

mo o

UMS ST - Das GNX4 Schlagzeug oder MP3 Playback wird zu zwei verfiigbaren Spuren des internen Rekorders, oder
Uber USB Kanéle 1 und 2 gesendet.

C

DRUMS M- Das GNX4 Schlagzeug oder MP3 Playback (zu Mono zusammengefasst) wird zu einer verfigbaren Spur des
internen Rekorders, oder ilber USB Kanal 1 gesendet. Auf USB Kanal 2 befindet sich kein Signal.

RERIMP 1-B,/USB - Die Wiedergabe eines vorher aufgenommenen unbearbeiteten Gitarrensignals kann durch die GNX4
Effekte geroutet werden und wird zu zwei verfiigbaren Spuren des internen Rekorders, oder iiber die USB
Kanéle 1 und 2 gesendet. Die Auswahl von REAMP 1-8 bestimmt die Spur des unbearbeiteten
Gitarrensignals in dem internen Recorder. REAMPUSB legt als Quelle des zu verwendenden Signals den
angeschlossenen Computer fest. Siehe auch Re-Amping auf den Seiten 85 und 97 fir weitere

Informationen iber dieses Feature.

USB 3-4 Source

B OFF - USB 3 und 4 wird abgeschaltet.
TR+TUC - Das unbearbeitete Gitarrensignal wird iiber USB Kanal 3 gesendet, das unbearbeitete Mikrophonsignal wird
tber USB Kanal 4 gesendet.

DRY LNE - Das unbearbeitete linke Line Signal wird iber USB Kanal 3 gesendet. Das unbearbeitete rechte Line Signal
wird Gber USB Kanal 4 gesendet

DRYGUITR - Das unbearbeitete Gitarrensignal wird iiber USB Kanal 3 gesendet. Auf USB Kanal 4 befindet sich kein Signal.

DRY MTUC - Das unbearbeitete Mikrophonsignal wird iiber USB Kanal 3 gesendet. Auf USB Kanal 4 befindet sich kein

Signal.

DRUMS ST - Die GNX4 Schlagzeug Wiedergabe wird iber die USB Kanéle 3 und 4 gesendet.
DRUMS N - Die GNX4 Schlagzeug Wiedergabe (zu Mono zusammengefasst) wird iber USB Kanal 3 gesendet. Auf USB

Kanal 4 befindet sich kein Signal.

71



Audio Routing fiir Aufnahmen

Die folgenden Diagramme zeigen wie verschiedene Input Signale durch das GNX4 und zu der CF Karte und iiber USB
geroutet werden:

Gitarren Signal Routing

Das Gitarrensignal wird von dem Input durch den Effektprozessor des GNX4 geleitet und dann zu den Ausgangspaaren.
Das Signal das an den internen Rekorder oder ilber USB gesendet wird, wird entweder an dem Eingang (CF/USB Send Path A),
oder an dem Ausgang der Effektkette abgegriffen (CF/USB Send Path €). Signale die von CF/USB Send Path A aufgenommen wur-
den kdnnen spéter durch das GNX4 zum Re-Amping wiedergegeben und aufgenommen werden. Siehe auch Re-Amping einer
Gitarrenspur auf Seite 97 fir mehr Informationen iiber dieses Feature.
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Das Gitarrensignal iiber zwei Pfade zu dem internen Recorder und iber USB gesendet. Pfad A nimmt das Signal an dem
Input ab und sendet das unverénderte Signal zu dem internen Recorder und iber USB. Pfad € nimmt das Gitarrensignal an
dem Ausgang des GNX4 ab und enthélt alle angewdshlten Effekte. Weiter unten ist eine Matrix die aufzeigt, wo das Signal
in Abhéngigkeit von der Konfiguration von CF/USB 1-2 Source und USB 3-4 Source abgenommen wird.

Routing of Guitar Input to CFIUSE
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Mic Signal Routing

Das Mic Signal kann auf verschiedene Arten durch das GNX4 geroutet werden. TiL OFF schaltet den Mic Input stumm,

jedoch kann das Signal bei folgenden Input Sources noch aufgenommen werden: STERCRLL, MONG ALL, -U{Th‘-ﬂ'HE,
T T T m un M

DGTRHMIC, oder DRY MHC. MTUC DRY fihrt das Mic Signal an dem Effektprozessor des GNX4 heru

[l

Ausgcngen wieder hinzu. THC RVE routet das Mic Signal nur durch die Delay und Reverb Module.
TiC FX routet das Mic Signal durch alle aktiven FX des GNX4.
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Audio Routing fiir Aufnahmen

Die Line Input Signale kénnen iber zwei Pfade zu dem internen Recorder oder iiber USB gesendet werden. Pfad E nimmt
das Signal an dem Input ab und sendet das unverénderte Signal zu dem internen Recorder und ilber USB. Pfad € nimmt das
Gitarrensignal an dem Ausgang des GNX4 ab und enthélt alle angewdéhlten Effekte. Weiter unten ist eine Matrix die auf-
zeigt, wo das Signal in Abhéngigkeit von der Konfiguration von Line, CF/USB 1-2 Source und USB 3-4 Source abgenommen wird.

Routing of Mic Inputs to CFILUSE
_ CFIUSB1-2 Source i | US5B 3-4 Source |

'
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Line Signal Routing

Das Line Signal kann auf versieden Arten durch das GNX4geroutet werden. LIfiE OFF schltet den Line Intput stumm, jedoc
kann das Signal bei folgenden input Sources noch aufgenommen werden: STERCALL, MMONT ALL, DRY LINE. LINE DRY fohrt
das Line Signal an dem Effektoprozzessor des GNX4 vorbei und mischt es bei den Audiogéngen wieder hinzu. LIIE RV
routet das Line Signal nur durch die Delay und Reverb Module. LI1iE FX routet das Line Signal durch alle aktiven FX des

GNX4.
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Die Line Input Signale kéne iGber zwei Pfade zu dem internen Recoder oder iiber USB gesendet werden. Pfad F nimmt das
Signal an dem Input a und sendet das unverénderte Signal zu dem internen Recorder und iiber USB. Pfad £ nimmt das
Gitarrensignal an dem Ausgang des GNX4 ab un denthélt alle angewdhlten Effekte. Weiter unte ist eine Matrix die auf-
zeigt, wo das Signal in Abhéngigkeit von dder Konfiguration von Line, CF/UST 1-2 Source und USB 3-4 Source abgenommen wird.

Routing of Line Inputs to CFILISB
| CFAJSBI-2%cures 00 | | USB 34 Source |

&4
& &

LINE [¥F| =] F
ILTHE D%« [ F |
LINE AV D[ C[C,F
LINE F3 |CIC.F
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Der 8-Spur Rekorder im GNX4

Der interne 8-Spur Rekorder des GNX4 ist der am einfachsten zu bedienende Mehrspurrekorder den Sie jemals benutzt
haben. Der interne Recorder des GNX4 wurde so designt das seine Bedienung so gut wie vollsténdig freihéindig funktio-
niert, d.h. man muf3 nunmehr einen FuBBschalter driicken um seine Ideen aufzuzeichnen. Der Rekorder besitzt aber trotzdem
ein Bedienfeld mit den normalen Transport Kontrollen eines 8-Spur Rekorders, 8 Tasten fiir die einzelnen Spuren, Pan, Level
und Master Tasten fir den Mix. Andere Funktionen sind Time Remaining (verbleibende Aufnahmezeit), Song Setup und
Input Source Tasten die anwéhlen was aufgenommen werden soll und welche MIDI oder MP3 Datei in einem Stiick benutzt
werden soll. Die Record/Playback LED anzeigen spiegeln die Level wieder.

Da das GNX4 keinen Internen Speicher fir Audio besitzt, muf3 zunéchste eine Compact Flash Karte in den Slot eingesetzt
werden. Das GNX4 unterstiitzt die meisten CF Karten aber logischerweise bedeutet mehr Speicherplatz auf einer Karte
mehr zur Verfigung stehende Aufnahmezeit. (siehe auch Compact Flash

Speicherkarten auf Seite 80.)

Rekorder Bedienfeld und USB/Signal Routing

(a)

(b)

4—
i o
12 (a, b, ¢, d) it LR 2] 1.1‘-."
12
12 (e, f, g) —11
Das Bedienfeld des Rekorders ist in 12 sektionen unterteilt:
1. METER - Diese zwei LED Meter zeigen den Pegel der Aufnahme (REC LEVEL) und den Pegel der wiedergegebenen
Spuren (PLAY LEVEL) an.
2. DISPLAY - Es gibt 2 verschiedene Displays in dem Bedienfeld des Rekorders.
a. SONG - Ein Song ist eine Gruppe von Spuren die zusammen einen Song oder Loop ergeben. Dieses
Display zeigt den angewdhlten Song oder Loop an.
b.TIME - Dieses Display zeigt die vergangene Zeit eines Songs an der wiedergegeben wird. Ist die

REMAIN Taste an, zeigt es die verbleibende Recordingzeit an, wenn der Recorder nicht lguft.

3. TRANSPORT - Die 6 Transport Tasten direkt unter dem Display sind STOP, RECORD, PLAY, REWIND, FAST FORWARD, und UNDO.

4.Spuren - Eine Spur ist ein Speicherplatz auf den Audio aufgenommen wird. Das GNX4 hat 8 Spuren auf die
auvfgenommen werden kann.

5. DRUMS/MP3 - Diese Taste kontrolliert den GNX4 Drumcomputer, wenn der Rekorder Audiospuren wedergibt. Leuchtet die
Taste griin, spielt der Drumcomputer ein Pattern oder MIDI file ab. Leuchtet die Taste gelb wurde in dem
Song Setup Menii eine MP3-Datei ausgewdhlt und wird wiedergegeben, wenn der Recorder l&uft.
(siehe auch Song Setup auf Seite 75.) Leuchtet diese Taste rot, so kann das ausgewdhlt Pattern (oder die
MIDI/MP3 Datei) auf eine Spur aufgenommen werden, wenn die richtigen Rekorder Sources eingestellt
wurden. (siehe auch CF/USB 1-2 Sources auf Seite 70.)
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Der 8-Spur Rekorder im GNX4

6. LEVEL - greift auf den Wiedergabelevel einer jeden Spur zu.

7. PAN - greift auf den Panoramawert einer jeden Spur zu.

8. MASTER - Diese Taste erméglicht es die Wiedergabelaustérke aller Spuren die auf einer CF Karte aufge
nommen wurden anzupassen.

9. REMAIN - Ist diese Taste aktiviert, zeigt das TIME Display die verbleibende Aufnahmezeit an, wenn der

Recorder angehalten wurde. Gibt der Recorder Spuren wieder, zeigt das Display die verbleibende
Daver des Stiickes.

10. CF STORAGE - Diese Taste muf3 gedriickt werden um Daten zwischen der CF Karte und der Festplatte eines
Computer auszutauschen. Ist diese Taste aktiviert, wird die Compact Flash Karte als ein neues
Laufwerk in ihrem Computer angezeigt. Da der Datenaustausch die USB Bandbreite verringert ist
es nicht empfohlen dies wéhrend einer Audioaufnahme iber USB zu tun.

11. SONG SETUP - greift auf Konfigurationen fir jeden einzelnen Song zu, wie z.B. Click Track, Tempo, Pre-Roll,
Song Repeat, und andere. Siehe auch Song Setup im néchsten Kapitel.

12. SHIFT - Leuchtet diese Taste, kénnen die sekundéren Funktionen unter einer jeden Taste angewdhlt
werden.

a. MiC - Wahlt das Mic Input Routing Menii und bestimmt wie das Mic Signal durch das GNX4 gefiihrt
wird.

b. LINE - Wahlt das Line Input Routing Menii und bestimmt wie die Line Inputs durch das GNX4 gefihrt
werden.

¢. CF/USB 1-2 SOURCE - Whlt die auf dem internen Rekorder oder iber USB 1-2 aufzunehmenden Inputs aus.
d. USB 3-4 SOURCE - Wahlt die Gber USB Kanéle 3-4 aufzunehmenden Inputs aus.

e. USB PLAY MIX - Steuert die Balance zwischen dem GNX4 Signal und der USB Wiedergabe des Computers.

f.CF/USB1-2lVL - Eine Anhebung/Absenkung des Levels um den Pegel der auf die CF Karte oder iber USB 1-2
aufgenommenen Signale zu optimieren.

g. USB 3-4 LVL - Eine Anhebung/Absenkung des Levels um den Pegel der ilber USB 3-4 aufgenommenen Signale

zu optimieren.

Song Setup

Bevor Sie beginnen aufzunehmen, sollten Sie sich mit den Rekorder Setups vertraut machen. Diese Setups sind: Drums-MP3
(Pattern/File), Drum/MP3 Level,Tempo, Drum Kit, Click Track, Pre Roll, Song Repeat,Auto Stop, Quantize, und Format.
Diese Vorgaben bestimmen wie der Rekorder fiir jeden Song arbeitet. Jeder Song kann eigene Setups haben und diese
gezielt auf die Bediirfnisse des jeweiligen Songs angepasst werden.

Drums/MP3 (Pattern/File)

Das Drums/MP3 (Pattern/File) Setup waéhlt ein internes Drum Pattern oder eine externe MIDI/MP3 Datei aus, die mit wie-
dergegeben wird. Dadurch kénnen Sie Backing Tracks abspielen, ohne dafiir Spuren opfern zu missen. Ist die DRUMS/MP3
Taste aktiviert wird das in dem rechten Bedienfeld, neben dem Hauptdisplay, ausgewdéhlte Drum Pattern oder die MP3 Datei
ignoriert. Um ein Pattern auszusuchen das wiedergegeben werden soll, gehen Sie wie folgt vor:

2, banutzen Sie das

Daten Aad um eén Drem

Falttern, sine MID| oder 3. driclosn Sée Exil um den
MP2 Datal anzuwdhian Vaorgang abzuschiiessen

1. dricken Sie dis
Song Setup Taste

1. Driicken Sie die SONG SETUP Taste einmal, das Hauptdisplay des GNX4 wird nun ein Drum Pattern anzeigen.
2. Mit dem DATEN RAD wéhlen Sie ein Drum Pattern, einen MIDI oder MP3-File an.
3.danach driicken Sie die EXIT Taste.
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Drums/MP3 Level

In dem Drums/MP3 Level Setup stellen Sie die Wiedergabelautstérke des ausgewdhlten Pattern oder Files ein. Ist die
DRUMS/MP3 Taste in dem Rekorder Panel aktiv, und die PLAY Taste wird gedriickt, wird die Einstellung die der DRUMS/MP3
Level Taste im Bedienfeld rechts neben dem Hauptdisplay ignoriert. Um ein Pattern auszuwéhlen das mit dem Song ange-
spielt werden sollte, gehen Sie folgendermaf3en vor:

2, bemitzen Sie das Daben Fad
i den Dulpul Level der Orums 3, drllcken Sie Exit um den
oder der MP3 Dafed zu stewsarn Vargang abruschiiessen

= - . 5
1. driicken Sie die _{ g =
Song Setup Taste ] A | . s : B el 1

1. Driicken Sie die SONG SETUP Taste bis das GNX4 Hauptdisplay DRUM LVL anzeigt.
2. Mit dem DATEN RAD steuern sie die Ausgangslautstérke eines Drumpattern oder MP3 Files.
3. danach driicken Sie die EXIT Taste.

Song Tempo

Das Song Tempo Setup bestimmt das Tempo des Click Tracks und des Drumcomputers wihrend Aufnahme und Wiedergabe
eines Songs. Dieses Tempo sollte eingestellt werden, bevor Audio aufgenommen wird wenn der Click Track oder der
Drumcomputer als Metronom wéhrend einer Aufnahme verwendet werden sollen. Ist die DRUMS/MP3 Taste aktiv in dem
Rekorder Bedienfeld und die PLAY Taste des Rekorders ist gedriickt, wird die Einstellung der DRUMS/MP3 Tempo Taste in
dem Bedienfeld rechts von dem Hauptdisplay ignoriert. Das Song Tempo hat keine Funktion, wenn ein MP3 File in dem
Drums-MP3 (Pattern/File) Setup angewdhlt wurde. Um das Song Tempo zu setzen gehen Sie vor wie folgt:

2. benuizen Sle das Daben Rad um 2 driicken Sie Exit um den
das Tempo der Orums zu stouern Vorgang abzuschilesssn

1. driciken e dis
Song Setup Toste

Beginnen Sie mit einem gestoppten Rekorder.

1. Driscken Sie die SONG SETUP Taste bis das Hauptdisplay das Tempo in BPM (beats per minute) anzeigt. Ein Tempo von 124
wird als 124 BPIT dargestellt.

2. Benutzen Sie das DATEN RAD um das Tempo anzupassen.

3. danach driicken Sie die EXIT Taste.

Hinweis: Obwohl das Tempo eines Songs nachtriiglich getindert werden kann, ist dies nicht zv empfehlen, da vorher aufgenommene Spuren nicht mit denen
nach dem Tempowechsel synchron laufen werden.
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Drum Kit

Das Drum Kit Setup wéhlt das Drum Kit aus, das das Pattern benutzen wird. Das Drum Kit Setup hat keine Funktion wenn
ein MP3 angewdhlt wurde. Um ein Drum Kit anzuwéhlen gehen Sie vor wie folgt:

2. “If"":-;“" Ek'f' das W'lgl:l““ 2. driicken Sie Exit um den
W e LAV T | Vorgang abzuschilesssn

1, driicken Sie g |3
Sang Selup Taste | |

Beginnen Sie mit einem gestoppten Rekorder.

1 Driicken Sie die SONG SETUP Taste bis das Hauptdisplay das augenblicklich angewéhlte Drum Kit anzeigt.
2. Benutzen Sie das DATEN RAD um ein Drum Kit auszuwéhlen.

3. danach driicken Sie die EXIT Taste.

Click Track

Der Click Track hilft Ihnen im Tempo zu bleiben wenn der Rekorder aufnimmt. Ist der Click Track aktiv léuft ein Metronom
wdhrend der Aufnahme mit. Um einen Click Track zu benutzen gehen Sie vor wie folgt:

2, benuizen Sle das Daten Red umden 5 drdcken Sle Bl um dan
Clickirack an- und ausruschalban 'ﬁrﬂ‘g.ﬂﬂ AbTUEN | aE g

W —sm—— - [ = = | F =

1. driicken Sie dig
Bong Selup Teste |

Beginnen Sie mit einem gestoppten Rekorder.

1. Driicken Sie die SONG SETUP Taste bis das Hauptdisplay CLICZKTRK anzeigt.
2. Mit dem DATEN RAD schalten Sie Click Track an und aus.

3. danach driicken Sie die EXIT Taste.

Pre-Roll

Pre-Roll ist die Zeit die vergeht zwischen dem auslésen einer Aufnahme und dem tatséichlichen Beginn dieser Aufnahme.
Pre-Roll wird zu Einzéhlen in einen Song benutzt. Pre-Roll hat 5 verschiedene Einstellungen: GFF, 3, 4, B und 5. Um Pre-Roll
einzustellen gehen Sie vor wie folgt:

2. benutzen Sie das Datan Rad um 3, driicken Sie Exit um don
den Prefoll an- und suszuschalten  Vorgang abruschlisssen

1, drificken Sie dia
Sang Selup Taste
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Beginnen Sie mit einem gestoppten Rekorder.

1. Driicken Sie die SONG SETUP Taste bis das Hauptdisplay des GNX4 PRE-ROLL anzeigt.
2. Mit dem DATEN RAD wéhlen sie die Anzahl der Einzéhler, oder schalten Pre-Roll aus.
3. danach driicken Sie die EXIT Taste.

Song Repeat

Um den Song zu ilben den Sie gerade aufgenommen wiederholt Song Repeat den Song, ohne das Sie die REWIND und PLAY
Tasten benutzen misssen. Jedesmal wenn der Song das Ende erreicht beginnt er wieder von vorne, wenn Song Repeat akti-
viert ist. Um Song Repeat zu aktivieren gehen Sie folgendermaf3en vor:

2. banutzen Sle das Daten Rad um 3, driicken Sie Exit um den
Song Aepeat an- und auszusohalien  Yergang abauschliassen

[#]

1. driicken Sie dia
Sang Selup Taste T

Beginnen Sie mit einem gestoppten Rekorder.

1 Driicken Sie die SONG SETUP Taste bis das Hauptdisplay des GNX4 S8 RPT anzeigt.
2. Benutzen Sie das DATEN RAD um Song Repeat an- und auszuschalten.

3. danach driicken Sie die EXIT Taste.

Auto Stop

Wenn es darum geht Speicherplatz zu sparen oder um den Aufnahmeprozess zu automatisieren, kénnen Sie das Auto Stop
Feature benutzen. Beginnen Sie damit den léngsten Track des neuen Stiickes aufzunehmen. Aktivieren Sie nun das Auto
Stop Feature in dem Rekorder Setup Meni. Der Rekorder wird nun automatisch an dem Ende der léngsten Spur anhalten
wenn Sie neue Tracks aufnehmen. Um Auto Stop zu aktivieren gehen Sie vor wie folgt:

2. baniitzen Sie das Daten Rad um 3. drilokan Sie Exit um den
Auto Stop an- und meszuschalten  Yorgeang abzuschiiessen

1, driicken Sie dia
Sang Selup Taste

1. Driicken Sie die SONG SETUP Taste bis das Hauptdisplay des GNX4 RUTOSTOP anzeigt.
2. Benutzen Sie das DATEN RAD um Auto Stop an- und auszuschalten.
3. danach driicken Sie die EXIT Taste.
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Quantize

Diese Funktion wirkt nur wenn Sie den Recorder als einen JamMan™ Delay Looper benutzen. Die Quantize Funktion sorgt
fir Loops die im perfekten Timing indem sie den Loop auf die néchstliegende achtel-Note quantisiert. Siehe auch

Der JamMan™ Delay Looper auf Seite 89. Um die Setup Funktion zu aktivieren gehen Sie vor wie folgt :

2. benutzen Sie das Daten Rad um 3, driicken Sie Exit um dan
Guantize an- und suszuschalten  Vergang sbauschilessan

e

* - BEEEEE|

1. driicken Sie die == IR AL e
Sang Setup Tasks B : - S—

Beginnen Sie mit einem gestoppten Rekorder.

1. Driicken Sie die SONG SETUP Taste bis das Hauptdisplay des GNX4 QURNTIZE anzeigt.
2. Benutzen Sie das Daten Rad um Quantize an- und auszuschalten.

danach driicken Sie die EXIT Taste.
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Format

Um eine Compact Flash Speicherkarte schnell und einfach zu formatieren besitzt das GNX4 Setup Menii eine Format

Funktion. Ist keine Compact Flash Karte in dem Slot vorhanden, ist diese Funktion nicht verfiigbar. Um eine CF Karte zu for-

matieren gehen Sie vor wie folgt:

1. Driicken Sie die SONG SETUP Taste bis das Display FORTIRT? Anzeigt. Die RECORD Taste im Bedienfeld des Rekorders
beginnt zu blinken

2. Driscken Sie die RECORD Taste. Das Display zeigt an SURE?, um Sie zu warnen das ein wiederholtes driicken dieser Taste
die Karte formatieren wird. Um diesen Vorgang abzubrechen, driicken Sie EXIT.

3. Driicken Sie die RECORD Taste ein zweites Mal und der Formatierungsprozess beginnt. Das Hauptdisplay des GNX4 zeigt
FORIMAT an, wahrend dieser Zeit sind die Tasten und FuBBschalter des GNX4 inaktiv.

4. Das Display zeigt CF BUSY bis der Formatierungsprozess abgeschlossen ist. Wenn das GNX4 wieder zu der
Presetanzeige zuriickkehrt, kénnen Sie mit den Aufnahmen beginnen. Entfernen Sie nicht die CF Karte oder schalten Sie das GNX4
wiihrend des Formatierungsprozesses ab, oder Sie konnten Daten verlieren.

Compact Flash Speicherkarten

Auf der Rickseite des Gerétes befindet sich ein Slot fir eine optionale Compact Flash Karte. Das GNX4 unterstiitzt
Speicherkarten von 32MB (Megabyte) bis 2GB (GigaByte).

Um eine CF Speicherkarte im GNX4 zu nutzen, mufl diese im FAT 16 File Format formatiert werden.

DigiTech empfiehlt das Sie lhre CF Karte mit der internen Formatierungsroutine des GNX4 formatieren. Diese Routine for-
matiert die Karte im FAT 16 Format. Sie kdnnen die Karte auch an einen PC mit Windows® 2000 oder XP formatieren, aller-
dings misssen Sie FAT (d.h. FAT16) anstelle von FAT32 anwéhlen und die Quick Format Option aktivieren. Wird eine Karte
als FAT 32 formatiert und in den Slot des GNX4 gesteckt, so zeigt das Display FORTIRT? An. Wenn die Karte aus anderen
Griinden nicht lesbar ist, zeigt das GNX4 ebenfalls FERITIAT?Y an.

Hinweis: Das GNX4 ist nur mit Typ | Compact Flash Karten kompatibel. Es ist NICHT mit Typ Il Karten oder IBM/Hitachi Microdrives™ kompatibel.

Die Tabelle unten zeigt an, wieviel Aufnahmezeitzeit die verschiedenen Karten erlauben:

Kartengréfle Aufnahmezeit

32MB 6 Track Minuten
64MB 12 Track Minuten
128 MB 24 Track Minuten
256 MB 48 Track Minuten
512MB 1 h 36 Track Minuten
1GB 3 h 12 Track Minuten
2GB 6 h 24 Track Minuten

Um eine CF Speicherkarte mit dem GNX4 zu betreiben gehen Sie vor wie folgt:
1. Stecken Sie die Karte in den SPEICHERKARTEN Slot mit dem “finger grip” nach unten.

""'"ﬂ[- —— o == T
ol A —

Fingar Grip® " ) A
Salte nach unien ===l | E
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Aufnahme!

Der GNX4 Rekorder kann einen oder zwei Spuren gleichzeitig aufnehmen. Der Rekorder des GNX4 kann per Hand mit
den Tasten in dem Rekorderbedienfeld gesteuert werden, oder im hands-free Modus iber die FuBBschalter des GNX4 oder
mit dem optionalen GNXFC Fuf3schalter.

Auswahl eines Inputs

Um mit dem GNX4 aufzunehmen ist es wichtig zuerst die Aufnahmequelle mit der CF/USB 1-2 SRC Taste auszuwdéhlen. Es
gibt mehrere Inputs die angewdhlt werden kénnen, die auch auf Seite 70 GNX4 Eingéinge und Rekorder Routing erklért werden. Die
Voreinstellung eines neuen Songs ist Stereo All.

Record und Playback Anzeigen

Das GNX4 hat zwei Anzeigen in der oberen rechten Ecke des Rekorderbedienfeldes. Die Aufnahme Anzeige (Record
Meter) kann so konfiguriert werden, das es stindig des Pegel eines Signals (Gitarre, Mic, Line,
und Drum/MP3 Wiedergabe) anzeigt. Bevor Sie anfangen aufzunehmen ist es wichtig die Level richtig einzustellen, um
einen optimale Rauschabstand zu erhalten. Um die Aufnahmepegel anzupassen gehen Sie vor wie folgt:
1. Spielen Sie lhre Gitarre um sicherzustellen das Sie den richtigen Pegel besitzt.
2. Optimal wére es, wenn die -6dB LED konstant leuchtet und die 0dB LED nur gelegentlich aufblinkt.
3. Wenn der Level verstérkt oder angeschwdécht werden soll gibt es zwei Méglichkeiten:
a. Erhéhen oder erniedrigen Sie den Level des Ausgangsmaterials.
b. Benutzen Sie die GNX4 CF/USB Level Steuerung (siehe Schritte 4 und 5).
4. Wenn das Ausgangsmaterial nicht angepasst werden kann, driicken die SHIFT Taste und dann die CF/USB 1-2 LVL Taste.
5. Benutzen Sie das DATEN RAD um den Level optimal anzupassen (siehe auch Schritt 2) Der Bereich ist von -12 bis +24dB
regelbar.
6. Driscken Sie die EXIT Taste.

Hinweis: Da die Lautstirkepegel die Sie wiihrend der Uafnahme horen nicht denen entsprechen die aufgenommen werden, und eine Nutzung der CF/USB 1-
2 LVL Steuerung zu einem verdndertem Level bei der Wiedergabe im Vergleich zv dem Monitoring fihrt, benutzen Sie die MASTER Taste und das
DATEN RAD um die Wiedergabe Level anzupassen.

Siehe auch Optimierung des Mic Input Levels und Optimierung der Line Eingangslautstirke, auf Seite 21.

Das Bedienfeld des GNX4 Rekorders

Aufnahme einer Spur

Wenn das GNX4 angeschaltet ist und sich eine CF Karte in dem Speicherkarten Slot befindet wéhlen Sie den Rekorder
Modus (rot) mit der MODE Taste in dem Bedienfeld rechts neben dem Hauptdisplay oder indem Sie die Fu3schalter 4 und
5 gleichzeitig driicken. Das Song Display zeigt 1 an. Um mit der Aufnahme zu beginnen gehen Sie vor wie folgt:

SBNG TIME

W Y I- LN |
| N |
| =8 |

1. driicken sie die Record Taste 7

—

2. driicken sie die Stop Taste = — |ﬁ .
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. Driicken Sie die RECORD Taste. Die SPUR 1 Taste (und SPUR 2 Taste wenn es sich um eine Stereoaufnahme handelt)
leutet rot auf, um anzuzeigen das die Spuren bereit zur Aufname sind. Das TIME Display beginnt die Aufnahmezeit anzu
Zeigen.
2. Ist die Aufnahme komplett, driicken Sie die STOP Taste. Dieses stoppt die Aufnahme. Das ZEIT Display zeigt die Daver
der Aufnahme an und die SPUR 1 Taste leuchtet griin, um anzuzeigen das die Spur wiedergegeben werden kann. (Die
SPUR 2 Taste leuchtet auch griin, wenn es sich um eine Stereoaufnahme handelte.)

Hinweis: Driicken Sie die RECORD Taste ohne das eine Spur fijhr die Aufnahme angewihlt wurde, so wird die niichste leere Spur “scharf” geschaltet (bzw.
die niichsten beiden leeren Spuren bei einer Stereoaufnahme. Es konnen 2 beliebige Spuren fir die Aufnahme ausgewdihlt werden.

Achtung: Entfernen Sie nicht die CF Karte oder schalten Sie das GNX4 wihrend der Aufname ab, oder Sie konnten Daten verlieren.

Wiedergabe einer aufgenommenen Spur

Nachdem eine Spur aufgenommen wurde ist die Wiedergabe dieser Spur sehr einfach. Wenn Sie sich am Ende der Spur
oder des Songs befinden, driicken Sie die PLAY Taste. Wenn Sie die Wiedergabe von vorne héren wollen, sich aber mitten
in dem Song befinden gehen Sie vor wie folgt:

2. driicken Sie die Play Taste

1. driicken Sie die Rewind Taste __| |

Beginnen Sie mit einem gestoppten Rekorder.
1. Driicken Sie die REWIND Taste einmal um zu dem Anfang des Songs zu gelangen.
2. Driscken Sie die PLAY Taste. Die aufgenommene Spur leutet nun griin und wird wiedergegeben.

Achtung: Entfernen Sie nicht die CF Karte oder schalten Sie das GNX4 wiihrend der Wiedergabe ab, oder Sie konnten Daten verlieren.

Auvtnahme mehrerer Spuren

Nachdem eine Spur aufgenommen wurde wollen Sie vielleicht Spuren dazu aufnehmen. Um eine neue Spur zu den bereits

aufgenommenen zuzufiigen gehen Sie bitte vor wie folgt:

1. Driscken Sie die RECORD Taste. Die néchste verfiigbare Spur leuchtet rot auf und der Rekorder beginnt mit der Aufnahme
der neuen Spur von dem Anfang des Songs. Das TIME Display zeigt die bereits aufgenommene Zeit an. Wenn Autostop
aktiviert ist, wird der Rekorder automatisch beim erreichen des Endes der léingsten Spur die Aufnahme stoppen. Wenn
Autostop nicht aktiviert ist gehen Sie zu Schritt 2.

2.Wenn die Aufnahme komplett ist, driicken Sie die STOP Taste.

Wiedergabelautstiirke und Panorama

Nachdem eine Spur aufgenommen wurde, kdnnen Sie die Lautstérke und das Panorama einer jeden Spur bestimmen. Dieses
tun Sie mit den LEVEL und PAN Tasten. Am sinnvollsten ist dieses Feature einzusetzen, wenn die Wiedergabe aktiviert ist, so
daB Sie alle Verédnderungen sofort héren kénnen. Um Lautstérke und Panorama festzulegen gehen Sie vor wie folgt:
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&, drefien Sie des Daten RAed
um den Track Level zu

I dricken Sée
die Play Taste

1. driocken She
sinmal die |
Rewind Tasts

2., 5. wihlen Sia
kg Spuren pus

4, dricken Sie
PanLavel adirrial

Lautsttirke einer wiedergegebenen Spur:

1. Driicken Sie die REWIND Taste einmal um zu dem Anfang des Songs zu gelangen.

2. Aktivieren Sie alle Spuren die Sie héren wollen indem Sie ihre TRACK Tasten driicken bis Sie griin leuchten.

3. Driscken Sie die PLAY Taste. Die Wiedergabe der Spuren beginnt.

4.Um die Lautstirke der Wiedergabe einzustellen driicken Sie die LEVEL Taste einmal.

5. Driicken Sie eine beliebige TRACK Taste, die Taste wird griin leuchten, wéhrend alle anderen LEDs der TRACK Tasten aus
gehen. Das Hauptdisplay zeigt nun THX LEVL 50 (X = Spur Nummer).

6.Mit dem DATEN RAD steuern Sie die Lautstérke der Spur. Der Bereich geht von T bis 95.

7. Wéhlen Sie andere Spuren aus und steuern Sie ihre Lautstéirke indem Sie die Schritte 5 und 6 wiederholen.

8. Driicken Sie die LEVEL Taste um dieses Meni zu verlassen.

Panorama Einstellung einer Spur:

1. Driscken Sie die PAN Taste einmal. Die Taste wird griin leuchten und das Hauptdisplay zeigt TEX TRTR T an
(X= Spur Nummer).

2.Drehen Sie das DATEN RAD nach links um die Spur in die linke Seite des Stereofeldes zu bewegen (TKX LEFT).
Drehen Sie das DATEN RAD nach rechts um die Spur in die rechte Seite des Stereofeldes zu bewegen (TKX RGHT).

3. Wahlen Sie andere Spuren und steuern Sie ihre Panoramaposition indem Sie die entsprechenden TRACK Tasten driicken
und dann Schritt 2 wiederholen.

4. Driicken Sie die PAN Taste um dieses Menii zu verlassen.

Master Level

Wenn mehrere Spuren Aufgenommen wurden, nimmt der Ausgangspegel zu. Die Anzeige der Wiedergabelautstirke (Playback

Level) wird den OdB Bereich nun wesentlich &fter erreichen und manchmal auch verzerren. Um dieses zu umgehen kann der

Master Level des Rekorders angepasst werden wie folgt:

1. Driscken Sie die PLAY Taste um den Song wiederzugeben.

2. Driicken Sie die MASTER Taste und benutzen Sie das DATEN RAD um den Wiedergabepegel so anzupassen, das er konstant die
-6dB LED erleuchtet und nur gelegentlich 0dB aufleuchtet.

Hinweis: Wenn weitere Spuren aufgenommen werden kann es notwendig werden den Master Level erneut anzupassen.

Undo/Loschen einer Spur

Der Rekorder des GNX4 besitzt eine UNDO Taste, die den aufgenommene Spur 18scht. Ein Spur kann auch wéhrend der
Aufnahme gel8scht werden, ohne das die Aufnahme angehalten und wieder gestartet werden muss.

Warnung: Das Loschen einer Spur ist permanent und nicht wieder riickgtngig zv machen.

Undo/Loschen bei angehaltenem Rekorder

Um die Spur die Sie zuletzt aufgenommen haben zu 18schen gehen Sie vor wie folgt:

83



Der 8-Spur Rekorder im GNX4

1. dricken Sie =
die Unda Taste -

2, drilcken Sie dis R“H

Undo Taste nochmals 7|

%)

1. Driicken Sie die UNDO Taste einmal. Das Hauptdisplay zeigt DEL TRKX an. Wenn Sie eine andere Spur |6schen wollen
so wdhlen Sie diese mit der entsprechenden TRACK Taste an.

2. Driicken Sie nochmals die UNDO Taste innerhalb von 3 Sekunden um die Spur zu |6schen. Wird die UNDO Taste nicht
innerhalb von 3 Sekunden ein zweites gedriickt, ignoriert der Rekorder die erste UNDO Anwahl und kehrt zu seinem nor-
malen Status zuriick.

Undo/Loschen wihrend einer Aufname

Ein Spur kann auch wéhrend der Aufnahme geléscht werden, ohne das die Aufnahme angehalten und wieder gestartet wer-
den muss.
Um die Spur die Sie gerade aufnehmen zu |&schen gehen Sie vor wie folgt:

1. Driscken Sie die UNDO Taste einmal. Das Hauptdisplay des GNX4 zeigt RERECRD? an.

2. Driicken Sie die UNDO Taste innerhalb von 3 Sekunden ein zweites mal um die Aufnahme erneut zu beginnen. Das
Display zeigt UNDG, dann UNDBODCNE und der Rekorder kehrt zu dem Anfang des Songs zuriick und setzt mit der Aufnahme
der gleichen Spur fort. Wird die UNDO Taste nicht innerhalb von 3 Sekunden ein zweites gedriickt, ignoriert der Rekorder
die erste UNDO Anwahl und nimmt weiterhin auf.

Soll der Rekorder nicht automatisch mit einer neuen Aufnahme beginnen, wenn Sie die UNDO Funktione benutzen, driicken
Sie die STOP Taste bevor die die UNDO Taste benutzen.

Status einer Spur

Jede aufgenommene Spur kann sich in einem von 4 Zustdnden befinden. Wiedergabe, Aufnahme, Zusammenfithren, oder
Aus. Spuren mit aufgenommenem Material kénnen zur Wiedergabe aktiviert werden (TRACK Taste leuchtet griin), ,scharf “
geschaltet und bereit zur Aufnahme (TRACK Taste leuchtet rot), bereit um mit anderen aufgenommenen Spuren zusammenge-
fohrt zu werden (TRACK Taste leuchtet gelb) oder deaktiviert (TRACK Taste leuchtet nicht). Besitzt eine Spur noch kein aufge-
nommenes Material kann sie nur die Zustéinde Aufnahme, Zusammenfihrung oder Aus annehmen. Um den Zustand/Staus
einer Spur zu &ndern gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die TRACK Taste Wiederholt bis Sie griin, rot oder gelb leuchtet. Wenn die Taste griin leuchtet, befindet sich
anfgenommenes Material auf ihr. Wird die RECORD oder PLAY Taste gedriickt, wird dieses Material wiedergegeben. Wenn
die Taste rot leuchtet und die RECORD Taste gedriickt wird, wird auf diese Spur Audio aufgenommen. Wenn die Taste gelb
leuchtet, fihrt es auf “grin” geschaltete Spuren mit dem bereits aufgenommenen Material dieser Spur zusammen.

Punch In/Punch Out

Manchmal wollen Sie vielleicht ein Stelle mitten in einem Song neu aufnehmen. Anstatt die Aufnahme von ganz vorne zu

beginnen und Speicherplatz zu verschenken kénnen Sie an der gewiinschten Stelle ein ,Punch In” machen:

1.Schalten Sie die Spur auf der Sie den Punch In durchfihren wollen auf “rot”.

2. Driicken Sie die PLAY Taste. Alle Spuren die auf Wiedergabe (griin) und Aufnahme(rot) geschaltet sind werden wiederge
geben und die auf Aufnahme geschalteten TRACK Tasten blinken rot.

3.Wenn die Stelle in der Wiedergabe erreicht wird bei der Sie mit der Aufnahme beginnen wollen, driicken Sie die RECORD
Taste. Die TRACK Taste, die auf Aufnahme (rot) geschaltet war leuchtet nun rot und die Aufnahme beginnt an dieser
Stelle.

4.Wenn Sie die Aufnahme angeschlossen haben driicken Sie die RECORD Taste nochmals um die Spur aus dem
Aufnahmemodus zu nehmen (die TRACK Taste blinkt rot).
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Zusammenfiihren von Spuren

Nachdem Sie mehrere Spuren aufgenommen haben méchten Sie sie vielleicht auf eine Spur oder 2 Spuren zusammenfih-
ren um Speichplatz zu gewinnen. Dafiir gibt es die Merge Funktion. Beim ,,Merging” (Zusammenfihren) handelt es sich um
das gleiche wie bei dem ,Bouncing” aus der Zeit der analogen 4 und 8 Spur Rekorder, nur das das Zusammenfihren der
Spuren hier vollkommen verlustfrei funktioniert. Es kénnen auf Wiedergabe (griin) geschaltete Spuren mit auf
Zusammenfishren (Gelb) geschalteten Spuren zusammengefiihrt werden und das Material auf den Spuren auf denen
Aufgenommen wird bleibt erhalten. Das heif3t das das Zusammenfiihren nicht auf leeren Spuren stattfinden muss.

Hinweis: Das Zusammenfihren von Spuren ist fiir die Spuren auf denen Aufgenommen wird nicht umkehrbar. Stellen Sie also sicher, daf} die Lautstiirken und
Panoramaeinstellungen der Spuren vor dem Zusammenfihren korrekt ist. Wurden diese Spuren erst einmal zusammengefiihrt, konnen die einzelnen
Spuren nicht mehr angepasst werden.

Um aufgenommene Spuren zusammenzufiihren gehen Sie vor wie folgt:

1. Beginnen Sie mit angehaltenem Rekorder.

2. Schalten Sie die Spuren die Sie zusammenfihren wollen auf Wiedergabe (griin).

3. Driicken Sie die TRACK Taste(n) der Spur(en) auf denen Sie die Spuren zusammenfishren wollen bis die LEDs dieser
Spur(en) gelb leuchten. Es kénnen maximal 2 Spuren ausgewdhlt werden auf denen das Material zusammengefihrt
wird.

4. Driicken Sie die RECORD Taste. Der Rekorder beginnt die Spuren die auf Wiedergabe geschaltet sind (griin) auf den
Spuren die gelb leuchten zusammenzufiilhren. Hat dieser Prozess einmal begonnen, kann er nicht angehalten werden,
bis der gesamte Song wiedergegeben wurde.

Re-Amping

Unter “Re Amping” versteht man, das zuvor aufgenommene unverénderte (dry) Spuren im nachhinein durch die Effekte
des GNX4 geschickt werden. Dadurch missen Sie einen Part nur einmal aufnehmen und kénnen dann mit verschiedenen
Verstérker/Cabinet und FX Kombinationen experimentieren. Als Besonderheit sollte noch erwéhnt werden, daf3 zwar eine
unverénderte (dry) Spur aufgenommen wird, aber Sie trotzdem die augenblicklich angewdéhlten Effekte und Modelings
héren. Dadurch héren Sie den Sound der Verstirkermodelle und Effekte, zeichnen aber nur ein unveréndertes DI (Dry)
Signal auf. Um eine Gitarrenspur nachtréglich mit den Effekten des GNX4 zu versehen gehen Sie vor wie folgt:

. Beginnen Sie mit angehaltenem Rekorder.

. Driscken Sie die SHIFT Taste in dem Rekorder Bedienfeld.

. Driicken Sie die CF/USB 1-2 SRC Taste in dem Rekorder Bedienfeld.

. Wéhlen Sie mit dem DATEN RAD ZRYSUTR an.

. Driicken Sie die EXIT Taste.

. Wéhlen Sie mit dem DATEN RAD ein Preset aus, das zu dem “Feel” der Spur die Sie aufnehmen wollen passt.
Driicken Sie die RECORD Taste. Eine neue Spur wird auf Aufnahme geschaltet (rot) und Sie kénnen mit der Aufnahme

beginnen.

8. Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind, driicken Sie die STOP Taste.

9. Driicken Sie die SHIFT Taste in dem Rekorder Bedienfeld (sofern sie nicht schon leuchtet).

10. Driicken Sie die CF/USB 1-2 SRC Taste in dem Rekorder Bedienfeld.

11. Wéhlen Sie mit dem DATEN RAD RERITIP X (X = die Nummer der Spur die Sie gerade aufgenommen haben).
12. Driscken Sie die PLAY Taste.

NOOAWN—

Nun héren Sie lhre Aufnahme die durch das augenblicklich angewdéhlte Preset wiedergegeben wird. Mit dem DATEN RAD kén-
nen Sie andere Presets anwdhlen. Eine andere Re-Amping Methode besteht darin, nur das Amp-Modeling ohne
Chorus/Mod, Delay, oder Reverb Effekte aufzuzeichen, indem Sie MONOALL als Source anwéhlen. Dann kénnen Sie
«Direct” als Amp und Cabinet Modell anwéhlen und héren die Wiedergabe durch die Effekte des GNX4 angereichert.
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Hands-Free Aufnahme

Die FuBBschalter des GNX4 fiihren verschiedene Funktionen aus, je nachdem welcher Modus angewdhlt ist. (siehe auch

Die verschiedenen FuBschalter Modi auf Seite 65) Wenn der Rekorder Modus angewdahlt wurde, wéhlen die UP/DOWN Fu3schalter
Songs aus. Die 5 nummerierten Fuf3schalter sind: Play Drum Patterns/MIDI files/MP3s, Stop/Undo, Record, Play, und Tap
Kontrolle des Drum Pattern Tempos. Mit der Mode Taste In dem Bedienfeld des Rekorders oder durch gleichzeitiges Driicker
der Fuschalter 4 und 5 kénnen Sie den Rekorder Modus anwdhlen (die MODE Taste leuchtet rot). Dies macht aus |hrem GNX4
eine ,handsfree” Fernbedienung des Rekorders.
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Der RECORD Fufdschalter

Um eine Aufnahme mit den Fuf3schalter zu beginnen gehen Sie vor wie folgt:

1. Driicken Sie den RECORD Fuf3schalter. Die TRACK 1 Taste (und TRACK 2 Taste wenn in Stereo aufgenommen wird) leuchten
rot, und der Rekorder startet die Aufnahme. Das TIME zeigt die bereits verstrichene Zeit an.

2. Zum Beenden der Aufnahme driicken Sie den STOP/UNDO Fuf3schalter. Dies hélt die Aufnahme an und speichert die aufge-
nommene Spur. Die TRACK 1 Taste (und TRACK 2 Taste wenn in Stereo aufgenommen wurde) leuchten griin und kénnen nun
wiedergegeben werden.

Der PLAY FuBschalter

Nachdem eine Spur aufgenommen wurde ist die Wiedergabe einfach. Wenn Sie sich am Ende der Spur befinden driicken
Sie den PLAY FuB3schalter. Der Rekorder gibt nun den Song von Anfang an wieder. Wenn Sie die Wiedergabe von Anfang
an héren méchten, sich aber nicht an dem Ende des Songs befinden, gehen Sie vor wie folgt:

1. Driicken Sie den STOP/UNDO Fuf3schalter zweimal.

2. Driicken Sie den PLAY FuBBschalter. Die neu aufgenommene Spur wird nun wiedergegeben.

Mehrere Spuren aufnehmen

Nachdem eine Spur aufgenommen wurde wollen Sie méglicherweise andere Spuren aufnehmen, wéhrend Sie die erste

Spur héren. Um eine neue Spur zu der zuvor aufgenommenen hinzuzufiigen gehen Sie vor wie folgt:

1. Driscken Sie den RECORD FuBschalter. Die néchste leere Spur leuchtet rot und der Rekorder beginnt mit der Aufnahme von
dem Anfang des Songs. Wenn die Autostop Funktion aktiviert wurde, wird der Rekorder am Ende der léngsten aufge
nommenen Spur anhalten. Wenn Autopstop nicht aktiv ist gehen Sie zu Schritt 2.

2.Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind driicken Sie den STOP/UNDO FuB3schalter.

Loschen einer Spur mit dem UNDO Fuflschalter

Um die Spur die Sie zuletzt aufgenommen haben zu I6schen gehen Sie vor wie folgt:

Undo/Ldschen bei angehaltenem Rekorder

1. Driscken und halten Sie den UNDO FuB3schalter einmal. Das Hauptdisplay zeigt DEL TRKX an. Wenn Sie eine andere Spur
I6schen wollen so wéhlen Sie diese mit der entsprechenden TRACK Taste an.

2. Driicken Sie nochmals den UNDO Fuf3schalter innerhalb von 3 Sekunden um die Spur zu 16schen. Wird der UNDO
FuBschalter nicht innerhalb von 3 Sekunden ein zweites gedriickt, ignoriert der Rekorder die erste UNDO Anwahl und
kehrt zu seinem normalen Status zuriick.

Undo/Loschen wiihrend einer Aufname

Eine Spur kann auch wéhrend der Aufnahme geléscht werden, ohne das die Aufnahme angehalten und wieder gestartet

werden muss. Um die Spur die Sie gerade aufnehmen zu |&schen gehen Sie vor wie folgt:

1. Drisicken und halten Sie den UNDO FuB3schalter einmal. Das Hauptdisplay des GNX4 zeigt RERECRD? an.

2. Driicken Sie den UNDO FuBBschalter innerhalb von 3 Sekunden ein zweites mal um die Aufnahme erneut zu beginnen.
Das Display zeigt UNC3, dann URDCDCNE und der Rekorder kehrt zu dem Anfang des Songs zuriick und setzt mit der
Aufnahme der gleichen Spur fort Wird der UNDO FuB3schalter nicht innerhalb von 3 Sekunden ein zweites gedriickt,
ignoriert der Rekorder die erste UNDO Anwahl und nimmt weiterhin auf. Soll der Rekorder nicht automatisch mit einer
neuen Aufnahme beginnen, wenn Sie die UNDO Funktion benutzen, driicken Sie den STOP FuB3schalter bevor die den UNDO

FuBBschalter benutzen.
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Punch In/Punch Out mit den FuBBschaltern

Manchmal wollen Sie vielleicht eine Stelle mitten in einem Song neu aufnehmen. Anstatt die Aufnahme von ganz vorne zu

beginnen und Speicherplatz zu verschenken kénnen Sie an der gewiinschten Stelle ein ,Punch In” machen, beginnen Sie

dazu mit einem angehaltenen Rekorder:

1. Schalten Sie die Spur auf der Sie den Punch In durchfilhren wollen auf “rot”.

2. Driicken Sie den PLAY Fu3schalter. Alle Spuren die auf Wiedergabe (griin) und Aufnahme(rot) geschaltet sind werden
wiedergegeben und die auf Aufnahme geschalteten TRACK Tasten blinken rot.

3.Wenn die Stelle in der Wiedergabe erreicht wird bei der Sie mit der Aufnahme beginnen wollen, driicken Sie den
RECORD Fuf3schalter. Die TRACK Taste, die auf Aufnahme (rot) geschaltet war leuchtet nun rot und die Aufnahme beginnt
an dieser Stelle.

4.Wenn Sie die Aufnahme angeschlossen haben driicken Sie den RECORD Fuf3schalter nochmals um die Spur aus dem
Aufnahmemodus zu nehmen (die TRACK Taste blinkt rot). Um die Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie den STOP/UNDO
Fu3schalter.

Hands-Free Aufnahme mit dem GNXFC

' % !
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Das GNX4 besitzt eine Fuf3schalterbuchse an die ein optionaler GNXFC zur Steuerung des Rekorders angeschlossen wer-
den kann. Dieser 3-Tasten Fuf3schalter steuert die Funktionen STOP/UNDO, RECORD, und PLAY. Der GNXFC ist auch die ideale
Ergéinzung zu dem JamMan™ (siehe auch Der JamMan™Delay Looper auf Seite 89) da er es gestattet die FuBBschalter des
GNX4 weiterhin zur Auswahl von Presets oder Kandlen und Effekten zu benutzen, wéhrend der GNXFC die Aufnahme von
Songs und Loops steuert

Aufnahme einer Spur mit dem GNXFC

Um eine Aufnahme mit den Fuf3schalter zu beginnen gehen Sie vor wie folgt:

1. Driscken Sie den RECORD FuBschalter. Die TRACK 1 Taste (und TRACK 2 Taste wenn in Stereo aufgenommen wird) leuchten
rot, und der Rekorder startet die Aufnahme. Das TIME DISPLAY zeigt die bereits verstrichene Zeit an.

2. Zum Beenden der Aufnahme driicken Sie den STOP/UNDO Fuf3schalter. Dies hélt die Aufnahme an und speichert die aufge
nommene Spur. Die TRACK 1 Taste (und TRACK 2 Taste wenn in Stereo aufgenommen wurde) leuchten griin und kénnen nun
wiedergegeben werden.

Wiedergabe einer Spur mit dem GNXFC

Nachdem eine Spur aufgenommen wurde ist die Wiedergabe einfach. Wenn Sie sich am Ende der Spur befinden driicken
Sie den PLAY FuB3schalter. Der Rekorder gibt nun den Song von Anfang an wieder. Wenn Sie die Wiedergabe von Anfang
an héren méchten, sich aber nicht an dem Ende des Songs befinden, gehen Sie vor wie folgt:

1. Driicken Sie den STOP/UNDO Fuf3schalter zweimal.

2. Driscken Sie den PLAY FuBschalter. Die neu aufgenommene Spur wird nun wiedergegeben.
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Autnahme mehrerer Spuren mit dem GNXFC

Nachdem eine Spur aufgenommen wurde wollen Sie méglicherweise andere Spuren aufnehmen, wéhrend Sie die erste

Spur héren. Um eine neue Spur zu der zuvor aufgenommenen hinzuzufiigen gehen Sie vor wie folgt:

1. Driicken Sie den RECORD FuBschalter. Die néchste leere Spur leuchtet rot und der Rekorder beginnt mit der Aufnahme
von dem Anfang des Songs. Wenn die Autostop Funktion aktiviert wurde, wird der Rekorder am Ende der léingsten
aufgenommenen Spur anhalten. Wenn Autopstop nicht aktiv ist gehen Sie zu Schritt 2.

2.Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind driicken Sie den STOP/UNDO FuB3schalter

Undo/Ldschen einer Spur mit dem GNXFC

Um die Spur die Sie zuletzt aufgenommen haben zu I6schen gehen Sie vor wie folgt:

Undo/Loschen bei angehaltenem Rekorder

1. Driicken Sie den UNDO Fu3schalter einmal. Das Hauptdisplay zeigt DEL TRKX an. Wenn Sie eine andere Spur |6schen
wollen so wdéhlen Sie diese mit der entsprechenden TRACK Taste an.

2. Driscken Sie nochmals den UNDO FuBBschalter innerhalb von 3 Sekunden um die Spur zu I6schen. Wird der UNDO
FuBBschalter nicht innerhalb von 3 Sekunden ein zweites gedriickt, ignoriert der Rekorder die erste UNDO Anwahl und
kehrt zu seinem normalen Status zuriick.

Undo/Loschen wiihrend einer Aufname

Ein Spur kann auch wéhrend der Aufnahme geléscht werden, ohne das die Aufnahme angehalten und wieder gestartet wer-

den muss.

Um die Spur die Sie gerade aufnehmen zu |schen gehen Sie vor wie folgt:

1. Drisicken Sie den UNDO FuBBschalter einmal. Das Hauptdisplay des GNX4 zeigt RERECRED? an.

2. Driscken Sie den UNDO Fuf3schalter innerhalb von 3 Sekunden ein zweites mal um die Aufnahme erneut zu beginnen.
Das Display zeigt UNCE, dann URDCDGNE und der Rekorder kehrt zu dem Anfang des Songs zuriick und setzt mit der
Aufnahme der gleichen Spur fort Wird der UNDO FuB3schalter nicht innerhalb von 3 Sekunden ein zweites gedriickt,
ignoriert der Rekorder die erste UNDO Anwahl und nimmt weiterhin auf. Soll der Rekorder nicht automatisch mit einer
neuen Aufnahme beginnen, wenn Sie die UNDO Funktion benutzen, driicken Sie den STOP Fu3schalter bevor die den

UNDO Fuf3schalter benutzen.

Punch In/Out mit dem GNXFC

Manchmal wollen Sie vielleicht eine Stelle mitten in einem Song neu aufnehmen. Anstatt die Aufnahme von ganz vorne zu

beginnen und Speicherplatz zu verschenken kénnen Sie an der gewiinschten Stelle ein ,Punch In” machen, beginnen Sie

dazu mit einem angehaltenen Rekorder:

1. Schalten Sie die Spur auf der Sie den Punch In durchfilhren wollen auf “rot”.

2. Driicken Sie den PLAY Fuf3schalter. Alle Spuren die auf Wiedergabe (griin) und Aufnahme(rot) geschaltet sind werden
wiedergegeben und die auf Aufnahme geschalteten TRACK Tasten blinken rot.

3.Wenn die Stelle in der Wiedergabe erreicht wird bei der Sie mit der Aufnahme beginnen wollen, driicken Sie den RECORD
Fuf3schalter. Die TRACK Taste, die auf Aufnahme (rot) geschaltet war leuchtet nun rot und die Aufnahme beginnt an dieser
Stelle.

4.Wenn Sie die Aufnahme angeschlossen haben driicken Sie den PLAY Fu3schalter nochmals um die Spur aus dem
Aufnahmemodus zu nehmen (die TRACK Taste blinkt rot). Um die Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie den STOP/UNDO
FuBBschalter.
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Der JamMan™ Delay Looper

Der GNX4 Rekorder funktioniert auch als JamMan Delay Looper. Der JamMan Ist in der Lage Loops zu erzeugen iiber die
Sie dann spielen kénnen. Der JamMan wird mit den GNX4 FuBschaltern gesteuert wéhrend sich das Gerét im Rokorder
Modus befindet. Der einzige unterschied zwischen herkémmlichen multi-track Aufnahmen und Looping ist die Art und
Weise wie die Fuf3schalter nach der Aufnahme der ersten Spur benutzt werden.

Normalerweise wiirden Sie bei der Aufnahme eines Songs eine Spur aufnehmen, die Aufnahme anhalten, zuriickspulen und
dann die néchste Spur aufzeichnen, indem Sie die Hands-Free Aufnahmemaéglichkeit iber die FuBBschalter des GNX4 nutzen.
Wenn Sie allerdings Loops erstellen wollen, méchten Sie einen nahtlosen Ubergang von der Aufnahme der ersten Spur zu
der zweiten usw.

Um das JamMan Feature zu benutzen stellen Sie sicher, daf3 sich das GNX4 im Rekorder Modus befindet. Driicken Sie hier-
zu die FuBschalter 4 und 5 gleichzeitig bis die LED der DOWN/UP Fuf3schalter rot leuchten. Ist bereits ein Song geladen, miissen
Sie einen neuen Song anwdhlen um Loops aufzuzeichen. Driicken Sie den UP FuB3schalter bis ein neuer Song angewdhlt ist
(also ein Song bei dem bisher kein Material fir aufgezeichnet wurde.

Nun sind Sie bereit einen Loop aufzunehmen.

Autnahme eines Loops

Einen Loop aufzunehmen ist nicht anders als eine herkémmliche Multitrack Aufnahme zu machen. Um einen Loop

Aufzunehmen gehen Sie bitte vor wie folgt:

1. Drisicken Sie den RECORD FuBBschalter. Die LED der TRACK 1 Taste leuchtet rot um anzuzeigen das Sie bereit ist eine Spur
aufzunehmen, und der Rekorder startet die Aufnahme. Das TIME Display zeigt die verstrichene Aufnahmezeit an.

2. Wenn Sie das Ende lhrer Aufnahme erreichen driicken Sie den PLAY FuB3schalter. Dieses legt das Ende des Loops fest und
schaltet Spur 1 auf Wiedergabe. Nun kénnen Sie lhre eben gemachte Aufnahme anhéren. Die LED der TRACK 2 Taste

blinkt  rot um anzuzeigen, das diese Spur nun scharf geschaltet ist und bereit ist aufzunehmen.

Hinweis: Wird der RECORD Fuischalter anstelle des PLAY FuBlschalters nach einer Aufnahme gedriickt wird die Liinge des Loops ebenfalls festgelegt

allerdings konen Sie nun Material zu Spur 1 hinzufiigen anstatt nach dem Driicken des RECORD FuBschalters auf die niichste Spur aufzunehmen.
Bis der PLAY FuBschalter gedriickt wird, steht nur Spur 1 fiir Aufnahmen zur Verfiigung.
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Aufnahme von Overdubs iiber den Loop

Overdubs zu dem Loop aufzuzeichnen ist einfach. Nachdem die erste Spur aufgenommen und der PLAY FuB3schalter
gedriickt wurde, ist SPUR 2 bereit zu einer weiteren Aufnahme. Um Overdubs zu dem Loop hinzuzufiigen gehen Sie vor
wie folgt:

1. Driicken Sie den RECORD Fuf3schalter. Die TRACK 2 Taste leuchtet rot und die Spur zeichnet nun Material auf.
2. Danach driicken Sie PLAY um die néchste Spur fir eine Aufnahme anzuwdébhlen, oder driicken Sie RECORD um die
Aufnahme zu deaktivieren und auf der gleichen Spur zu bleiben.

Sind Sie mit Ihrer augenblicklichen Aufnahme nicht zufrieden driicken Sie den STOP/UNDO Fuf3schalter. Dadurch wird der

Inhalt der Spur geléscht und erlaubt lThnen mit der Aufnahme fortzufahren, ohne das Sie den Rekorder anhalten missen.

Um die UNDO Funktion wéhrend einer Aufnahme eines Loops zu benutzen, gehen Sie vor wie folgt:

1. Driscken Sie den STOP/UNDO Fuf3schalter einmal. Das Hauptdisplay des GNX4 zeigt RERECRDY an.

2. Driicken Sie den STOP/UNDO FuB3schalter innerhalb von 3 Sekunden erneut um mit der Wiederaufnahme zu beginnen. Das
Display zeigt UNDT und dann UNESDCNE an, der Rekorder kehrt zu dem Anfang des des Songs zuriick und setzt die
Aufnahme auf der gleichen Spur fort. Wird der STOP/UNDO Fu3schalter nicht innerhalb von 3 Sekunden gedriickt,

ignoriert der Rekorder den ersten UNDO Befehl und nimmt weiterhin auf.

Quantisierung fiir nahtlose Loops

Werden Loops aufgenommen, so ist es wichtig das die Looplénge exakt gesetzt wird, damit die Ubergénge zwischen Ende

und Start des Loops nahtlos sind. Gelegentlich werden Sie den PLAY FuBBschalter nicht in exakt dem richtigen Augenblick

driicken der erforderlich gewesen wére, weswegen das GNX4 eine Quantisierungs Funktion besitzt, die den Loop auf die

néchste 8-tel Note beendet. Quantize beriicksichtigt den Zeitpunkt zu dem Sie den PLAY Fuf3schalter driickten in relation zu

dem eingestellten Tempo des Loops. Angenommen Sie wollten einen 4-Sekunden Loop aufzeichnen, driickien aber den

PLAY FuBschalter etwas zu spét. Ist das Quantisierungs Feature aktiviert, schneidet das GNX4 automatisch den Uberhang

weg und erzeugt einen perfekten 4-Sekunden Loop. Um die Quantisierungsfunktion zu aktivieren gehen Sie bitte vor wie

folgt:

1. Beginnen Sie mit einem angehaltenem Rekorder.

2. Driicken Sie die SONG SETUP Taste und benutzen Sie die PREV/NEXT Tasten bis das Display JURITIZE anzeigt.

3. Schalten Sie das Quantisierungs Feature mit dem DATEN RAD ein und aus. QUANTIZE betrifft nur Loops, nicht
herkémmliche Songs.

4. Driicken Sie EXIT.
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GNXFC und Looping
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Aufnahme eines Loops

Einen Loop aufzunehmen ist nicht anders als eine herkémmliche Multitrack Aufnahme zu machen. Um einen Loop

Aufzunehmen gehen Sie bitte vor wie folgt:

1. Driicken Sie den RECORD Fuf3schalter. Die LED der TRACK 1 Taste leuchtet rot um anzuzeigen das Sie bereit ist eine Spur
aufzunehmen, und der Rekorder startet die Aufnahme. Das TIME Display zeigt die versirichene Aufnahmezeit an.

2. Wenn Sie das Ende |hrer Aufnahme erreichen driicken Sie den PLAY Fu3schalter. Dieses legt das Ende des Loops fest und
schaltet Spur 1 auf Wiedergabe. Nun kénnen Sie lhre eben gemachte Aufnahme anhéren. Die LED der TRACK 2 Taste

blinkt rot um anzuzeigen, das diese Spur nun scharf geschaltet ist und bereit ist aufzunehmen.

Hinweis: Wird der RECORD Fuflschalter anstelle des PLAY Fullschalters nach einer Aufnahme gedriickt wird die Liinge des Loops ebenfalls festgelegt
allerdings kdnen Sie nun Material zu Spur 1 hinzufiigen anstatt nach dem Driicken des RECORD FuBschalters auf die niichste Spur aufzunehmen. Bis
der PLAY Fuflschalter gedriickt wird, steht nur Spur 1 fiir Aufnahmen zur Verfigung.

Autnahme von Overdubs iiber den Loop

Overdubs zu dem Loop aufzuzeichnen ist einfach. Nachdem die erste Spur aufgenommen und der PLAY Fu3schalter

gedriickt wurde, ist SPUR 2 bereit zu einer weiteren Aufnahme. Um Overdubs zu dem Loop hinzuzufiigen gehen Sie vor

wie folgt:

1. Driicken Sie den RECORD Fu3schalter. Die TRACK 2 Taste leuchtet rot und die Spur zeichnet nun Material auf.

2.Danach driicken Sie PLAY um die néchste Spur fir eine Aufnahme anzuwdébhlen, oder driicken Sie RECORD um die Aufnahme
zu deaktivieren und auf der gleichen Spur zu bleiben.

Sind Sie mit Ihrer augenblicklichen Aufnahme nicht zufrieden driicken Sie den STOP/UNDO Fuf3schalter. Dadurch wird der

Inhalt der Spur geléscht und erlaubt lThnen mit der Aufnahme fortzufahren, ohne das Sie den Rekorder anhalten missen.
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Drum Computer und Rekorder

Dem Drum Computer kann ein bestimmtes Drum Pattern, ein Midi File oder ein MP3 in einem bestimmten Song zugeordnet
werden, sofern der DRUMS/MP3 Taste in der Recorder Matrix gedriickt ist . Dieser Taste leuchtet griin sobald ein internes
Drum Pattern oder ein Midi File zum Abspielen ausgewdhlt ist. Es leuchtet gelb sobald ein MP3 zum Abspielen angewdhlt
ist. Sofern man extern geschaffene MIDI Files oder MP3s als Playbacks benutzt, sollten zur Funktionalitét der Playbacks fol-
gende Gesetzmdssigkeiten beachtet werden:

* MP3s und MIDI files missen im betreffenden Ordner im GNX4 auf der CF Speicherkarte. Dieser Vorgang stellt sicher,
dass alle .mid und .mp3 Files aufgefunden werden und an das Ende der Liste PATTERN/FILE angefiigt werden . (Sehen
sie hierzu Seite 101 um weitere Informationen die Compact Flash File Structure zu erhalten.)

* MP3s miissen als stereo, 64kb (oder besser), 44.1kHz Files kodiert werden.

* MIDI Files und interne Drum Patterns kénnen nicht wiedergegeben werden, wéhrend ein MP3 gespielt wird und
umgekehrt.

* MIDI Files missen im Type O (Null) Format sein damit sie das GNX4 erkennt.

* Extern geschaffene MIDI Files kénnen den internen Drum Computer ansprechen sofern sie sich auf dem MIDI Kanal 10

befinden.

Wiedergabe von Audiodateien zu einem Song

Um ein Drum Pattern, ein MIDI File, oder ein MP3 abzuspielen sobald man den Taste der mit PLAY gelabelt ist driickt, muss

man folgende Schritte beachten:

1. Rufen sie einen neuen Song mittels der FFWD oder der REWIND Taste auf, oder benutzen sie die UP/DOWN

Fusstaster sofern sie sich im Rekorder Modus befinden.

2. Driscken sie den DRUMS/MP3 [play/stop] Taste in der kleinen Matrix rechts oben, wo sie auch die globalen Parameter
einstellen. Der Drum Computer féingt an das anliegende Pattern zu spielen.

3. Driicken sie nun den PATTERN Taste und benutzen sie das DATEN RAD um ein internes Dum Pattern, ein MIDI File,
oder ein MP3 das sie im Song verwenden wollen aus der Liste auszuwéhlen.

4. Driscken sie den LEVEL, TEMPO, und/oder KIT Taste und benutzen sie das DATEN RAD um diese Parameter nach

ihrem Geschmack einzustellen. Tempo und Kit sind natiirlich nicht aktiv sofern sie ein MP3 selektieren.

5. Driicken sie den DRUMS/MP3 [play/stop] Taste abermals um den Abspielvorgang zu beenden.

6. Driicken sie den DRUMS/MP3 Taste in der Recorder Matrix links unten am GNX4 bis er griin leuchtet (somit ist ein

Drum Pattern oder ein MIDI File selektiert). Leuchtet er gelb haben sie ein MP3 ausgewdhlt.

Diese Einstellungen werden automatisch als Teil ihres angewdéhlten Song Set Ups abgespeichert, sobald sie mit dem
Aufnahme Prozess beginnen. Sofern sie in einen schon existierenden Song das Playback File Gndern wollen, missen sie die
entsprechende Anderung im SONG SETUP manuell vornehmen. Dazu bedarf es folgender Schritte:

1. Driicken sie den SONG SETUP Taste einmal. Das nun ausgewdhlte Pattern das vom Drum Computer des GNX4 benutzt
wird, wird angezeigt (nur ein neuver Song wird angezeigt). Schon vorhandene Songs kénnen ein anderes File anzeigen.
2. Benutzen das DATEN RAD um ein neues Pattern, ein MIDI File, oder ein MP3 zu selektieren das sie im Song
verwenden wollen.
3. Driicken sie nun auf NEXT um Zugriff auf die anderen Parameter des Drum Computers zu erhalten (level, tempo, kit) und
benutzen sie das DATEN RAD um diese Werte zu veréndern. Tempo und Kit sind sofern sie ein MP3 selektiert haben
nicht aktiv.
4. Driicken sie nun den EXIT Taste.

Sobald diese Einstellungen zusammen mit einem Song abgespeichert werden, iiberschreiben sie die Einstellungen die in der
Schlagzeugmatrix oben rechts anliegen oder eingestellt wurden, sobald sie den eben abgespecherten Song abspielen.

Aufnahme von Drums

Sofern sie das Audiosignal des Drum Computers lieber aufnehmen als es zu den Audiospuren zu synchronisieren mijssen sie
folgende Schritte machen:

1. Driicken sie den SHIFT Taste der sich in der Rekorder Matrix befindet.

2. Driicken sie nun den CF/USB 1-2 SRC oder USB 3-4 Taste den sie auch in der Rekorder Matrix finden.

3. Wahlen sie eine der folgenden Eingangssignale des Rekorders aus: STERDALL, MONCALL, DRUMS 5T, oder BRUMS M.
4. Driicken sie den EXIT Taste.

5. Driicken sie den DRUMS/MP3 Taste in der Rekorder Matrix bis er rot leuchtet.

Sobald sie nun eine Aufnahme in das GNX4 oder auf ihren Computer starten wird das anliegende Drum Computer
Audiosignal aufgenommen.
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MIDI und Aufnahmen

Das GNX4 besitzt eine MIDI In und eine MIDI Out Buchse die folgende Zwecke erfillt:

1. Die MIDI In Buchse kann dazu verwendet werden um das GNX4 extern zu steuern. Herkémmliche und marktibliche
MIDI Sequencers und MIDI Kontroller Pedale kénnen dazu benutzt werden(Das GNX4 empféngt ,program changes”,
und ,,CC parameter control”).

2. Die MIDI In Buchse kann auch dazu verwendet werden um sogenannte Sysex Daten und ,bulk dumps” in das GNX4
zu speisen. Man kann damit also z.Bsp. Presets von anderen GNX4 Geréten kopieren.

3.Der Drum Computer des GNX4 reagiert auf sogenannte “MIDI note events” die auf MIDI Kanal 10 empfangen
werden.

4. Die MIDI In Buchse kann als MIDI Interface zu ihrem PC dienen um sogenannte ,MIDI events” auf die mitgelieferte
Pro Tracks Plus™ Software oder eine éhnliche MIDI Aufnahme Software aufzunehmen.

Hinweis: Sie kdnnen kein MIDI auf die CF Karte aufnehmen.

5. Die MIDI Out Buchse kann als Ausgang fir sogenannte Sysex Daten und ,bulk dumps” dienen, um Daten auf ein
anderes GNX4 oder auf eine MIDI data Rekorder Einheit zu schicken.

6. Die MIDI Out Buchse dient auch dazu, um MIDI Daten aus ihrem Computer und somit ihrer Sequenzer Einheit zu
schicken, um externe Geréte wie Keyboards oder Sound Module zu steuern.

Sobald sie ein MIDI fahiges Gerét (Sequencer, Keyboard, etc..) an der MIDI In Buchse des GNX4 angeschlossen haben
und es MIDI Daten sendet, werden diese Daten automatisch an ihren Computer mittels der USB Verbindung geschickt.
Jeder Sequenzer oder jede Rekorder Einheit die in der Lage ist MIDI Daten aufzunehmen, empféngt respektive nimmt
diese Daten auf. Bitte lesen sie in der betreffenden Anleitung ihrer Anwendung nach, um mehr Information iiber das
Aufnehmen von MIDI Daten zu erhalten.

Arbeiten mit Songs und Loops

Ein Song oder eine Loop ist eine Anzahl von aufgenommenen Audiospuren. Eine Compact Flash Karte muss im GNX4 stek-
ken damit sie mit dieser Funktion arbeiten kénnen.

Auswahl von Songs und Loops

Um Songs zu selektieren befolgen sie diese Schritte:

1. Driicken sie den STOP Fuf3schalter (sofern der Rekorder nicht ohnehin schon gestoppt ist).

2. Benutzen sie den FFWD oder den REWIND FuBBschalter um den néichsten oder den vorherigen Song auszuwéhlen. Die
Hauptanzeige des GNX4 zeigt das Wort RERDIG die Nummer der SONG Anzeige veréndert sich sobald der neve Song
selektiert wird. Die Anzeige TIME zeigt ihnen die Lénge des angewdhlten Songs.

Hinweis: Sie konnen zum auswihlen des Songs auch die DOWN und UP Fusstaster benutzen miissen aber im Rekorder Modus sich befinden — diesen Modus

wiihlen sie iber den ,Mode” Taste in der globalen Matrix oben rechts am Geriit.

Loschen von Songs und Loops

Um Songs die sich auf der CF Karte befinden zu 16schen folgen sie den nun aufgefihrten Schritten:

1. Wahlen sie den Song den sie 16schen wollen mit den FFWD oder dem REWIND FuB3schlter an. Er erscheint im Songdisplay.

2. Driicken und halten sie den UNDO Fuf3schalter bis man in der Hauptanzeige des GNX4 DEL 581G lesen kann.

3. Driicken sie nun abermals den UNDO Fuf3schalter innerhalb von 3 Sekunden um ihren Song zu I6schen. Das Display zeigt
ihnen die Meldung DELET{G und kehrt dann unmittelbar nach dem der Léschvorgang abgeschlossen ist zum Preset
zuriick Sofern die den UNDO Regler nicht innerhalb der 3 Sekunden wie oben beschrieben zu zweiten Mal driicken
kehrt das GNX4 in seine Ursprungsfunktion (Preset, Stompbox oder Rekorder Modus) zuriick und ignoriert ihren
Lschbefehl.
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Einleitung USB

Das GNX4 erméglicht gleichzeitig 4 Spuren in den Computer aufzunehmen und 2 Spuren vom Computer aus wiederzuge-
ben. Aufnahmen waren niemals einfacher zu handhaben dank des ,handsfree” Konzeptes dass das GNX4 in Verbindung
mit der Pro Tracks Software bietet. Die GNX4 Fusstaster und die Pro Tracks Software arbeiten wie eine Einheit zusammen,
um automatisch Spuren scharfzuschalten, aufzunehmen, wiederzugeben und sie natiirlich auch im Bedarfsfall zu [6schen.
Das alles geschieht im kreativen Prozess, ohne dass man seine Hénde vom Instrument nehmen muss. Mehrere Aufnahme
Konfigurationen kénnen gewdhlt werden, damit auch sie ihre persénlichen Anspriiche erfillt sehen. Um mehr Information
iber diese Konfigurationen zu erfahren schlagen sie auf Seite 70 unter Audio Routing fiir Aufnahmen nach.

Installieren der GNX4 Software

Der GNX4 USB Treiber muss als erstes installiert werden. Erst dann kénnen sie die mitgelieferte X-Edit Editor/Librarian oder
Pro Tracks Plus Aufnahme Software benutzen. Diese angesprochenen Treiber finden sie auf der beigelegten X-Edit Software
CD die mit dem GNX4 kam. Bitte lesen sie sich die Systemanforderungen und die Dokumentation genauestens durch, um
sicher zu stellen dass ihr Computer oder ihr System den Anforderungen der Pro Tracks Plus Software gewachsen ist, bevor
sie irgendetwas installieren. Haben sie alles geméss der Beschreibung installiert kann das GNX4 die Aufnahme Funktionen
der Pro Tracks Plus Software steuern.

Achtung: Bitte lesen Sie die Software Installations Anleitung genau durch hevor Sie
weitermachen

Anschluss des GNX4 an einen Computer

Im Lieferumfang des GNX4 finden sie ein USB Kabel um ihr GNX4 an ihren Computer anzuschliessen damit sie jederzeit
und wann immer sie wollen das X-Edit Editor/Librarian Programm verwenden kénnen. Wir empfehlen dass sie genau dieses
USB Kabel benutzen weil wir es genau fir diese Anwendung getestet haben. Bevor sie nun das GNX4 an ihren Computer
anschliessen lesen sie bitte das “Software Installation Guide” Dokument.

Um das GNX4 an den Computer anzuschliessen befolgen sie bitte folgende Schritte:

1. Schalten sie das GNX4 aus

2. Stecken sie das kleinere Ende des USB Kabels in die dafiir vorgesehene Buchse des GNX4.

3. Stecken sie das gréssere flache Ende des USB Kabels in den entsprechenden USB Port an ihrem PC.
4. Schalten sie nun das GNX4 ein.

Anmerkung: DigiTech empfiehlt ihr GNX4 nicht als “default” Wiedergabe Gerit zu verwenden. Dies wird in der Systemsteverung von Windows unter
Sounds und Audiogeriite festgelegt. Windows Audio Samples werden normalerweise mit grosster Lautstirke aufgenommen, sodass sie bei der
Wiedergabe durch das GNX4 sehr laut im Vergleich mit dem Lavtstiirkelevel des GNX4 erscheinen.

Pro Tracks Plus™

Nachdem ersten aktivieren der Pro Tracks Plus Software nach der Installation missen sie ihr MIDI Gerét und ihre Audio
Einstellungen die sie benutzen wollen konfigurieren. Diese Schritte miissen gemacht werden, um sicher zu stellen, dass sie
mit allen Eingéingen des GNX4 aufnehmen kénnen und um das “hands-free” Konzept zu aktivieren dass das GNX4 bietet.

Anmerkung: Lesen sie die Software Installationsanleitung wie man die USB Treiber installiert, bevor sie das GNX4 an den USB Port ihres PCs anschliessen
und die Pro Tracks Plus Software benutzen. Die Anleitung als auch die Programme sind im Lieferumfang des GNX4 enthalten.

Installieren der Pro Tracks Plus Software

Die Pro Tracks Plus Software muss auf ihrem Compuetr installiert werden, um die Aufnahme Méglichkeiten des GNX4 zu
benutzen. Um Pro Tracks Plus zu installieren, lesen sie sich bitte genauestens die Installationsanleitung durch die sie auf der
mitgelieferten Pro Tracks Plus Installations CD finden.
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Die GNX4 MIDI Schnittstelle

Das GNX4 benutzt MIDI Befehle um mit Pro Tracks Plus zu kommunizieren. Diese Befehle werden dazu benutzt um festzu-
legen, welche USB 1-2 und USB 3-4 Aufnahme- und Wiedergabekandle eingestellt und angewéhlt wurden, damit das Pro
Tracks Plus einwandfrei mit dem GNX4 ,handsfree” Konzept und dessen Aufnahme Méglichkeiten funktionieren kann. Um
die MIDI Einstellungen des Pro Tracks Pluszu konfigurieren misssen folgende Schritte befolgt werden:
1. Starten sie die Pro Tracks Plus Applikation auf ihrem Computer.
2. Sobald das Tip of the Day (Tip des Tages) Fenster erscheint, klicken sie die Close Taste.
3. Sofern keine vorherigen MIDI Ausgénge angewdhlt wurden, wird das No MIDI Outputs Selected Fenster erscheinen.

Klicken sie in das Feld Choose MIDI Outputs Now. Das MIDI Devices Fenster wird sich &ffnen.
4. Bei beiden Ein- und Ausgansoptionen wdhlen sie bitte GNX4 USB MIDI. Wéhlen sie keine andere Option wie z. Bsp. die
DigiTech USB X-Edit oder irgendeine andere verfigbare Option! Klicken sie auf das Feld Move Selected Devices to Top .
5. Nun miissen sie mit OK bestétigen und das Fenster wird sich schlieBen.
6. Sofern das Fenster Quick Start erscheint klicken sie ins Feld Close.

Hunds-Free Aufnahmen mit dem GNX4

. In der Pro Tracks Plus Kopfleiste, selektieren sie Options>Control Surfaces. Das Control Surfaces Fenster wird erscheinen.

2. Klicken sie die + Taste und addieren sie ein neues ,control surface”. Das Control Surface Settings Fenster wird sich 6ffnen.

3. Im Control Surface Menu selektieren sie DigiTech GNX. Bitte verifizieren sie nun, ob die Ein- und Ausgéngseinstellungen
GNX4 USB MIDI selektiert haben. Falls nicht tun sie das bitte jetzt.

. Klicken sie OK. DigiTech GNX sollte nun als Connected Surface im Control Surfaces Window erscheinen.

. Klicken sie ins Close Feld.

. Pro Tracks Plus kann nun mit dem GNX4 kommunizieren. Bitte lesen sie hierzu auch die Hands-Free Voreinstellungen auf Seite
105 um mehr Gber dieses Feature zu erfahren.

Pro Tracks Plus™ und GNX4 Audio

1. Von der Pro Tracks Plus Kopfleiste, selektieren sie Options>Audio. Das Audio Options Fenster wird sich éffnen.
Klicken sie ins Drivers Feld.
2. Unter den Input Drivers Einstellungen, selektieren sie DigiTech USB 1-2 In/Out und DigiTech USB 3-4 In Only und deselektieren sie
alle anderen Optionen..
. Unter den Output Drivers Einstellungen, selektieren sie DigiTech USB 1-2 In/Out and deselektieren sie alle anderen Optionen.
. Klicken sie auf OK.
. klicken sie auf OK sobald die Nachricht dass die Anderungen erst nach dem Neustart zur Wirkung kommen und gesichert
werden.
6. Schliessen sie das Pro Tracks Plus Programm. Sofern sie aufgefordert werden die Anderungen zu speichern klicken sie No.
7. Starten sie das Pro Tracks Plus Programm erneut.
8. Schliessen sie den Tip of the Day und das Quick Start Fenster sobald sie erscheinen.
9. In der Kopfleiste des Pro Tracks Plus Programms, selektieren sie Options>Audio.
10. Stellen sie bitte sicher das der Playback und der Recording Time Master die Einstellung DigiTech USB 1-2 In/Out ausgewdahlt
haben. Falls nicht, so tun sie das jetzt.
11. Klicken sie auf das Wave Profiler Feld.
12. Klicken sie auf Yes um den Test auszufithren.
13. Sobald dieser Wave Profil Test erfolgreich beendet ist klicken sie auf OK.

14. Klicken sie abermals auf OK um das Audio Options Fenster zu schliessen falls es noch offen sein sollte.

N O A
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Nun sind sie in der Lage das GNX4 in Verbindung mit der Pro Tracks Plus Aufnahme Software zu verwenden.

Achtung: Trennen sie nicht das Netzkabel des GNX4 oder das USB Kabel von ihrem PC oder dem GNX4 sofern die Pro Tracks Plus Software aktiviert ist.
Eine solche Handlung kann unerwartete Fehler in ihrem Computersystem zur Folge haben.
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Hands-Free Computer Aufnahmen mit den FuBBschaltern

Die Fusstaster des GNX4 sind dazu in der Lage die Pro Tracks Plus™ Aufnahme Software zu steuern. Man schafft sich sozu-
sagen ein “hans-free” Interface. Um diese Anwendung zu erméglichen muss das GNX4 mittels des mitgelieferten USB
Kabels sowohl am Computer als auch am GNX4 selbst angeschlossen werden, das Pro Tracks Plus Programm muss instal-
liert sein.
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Aufnahme einer Spur oder mehreren Spuren

Um einen Spur mittels der Fusstaster aufzunehmen beginnen sie mit den folgenden Schritten:

1. Starten sie das Pro Tracks Plus Programm

2. Selektieren sie in der Koipfleiste des Pro Tracks Plus Menur File>New. Das Fenster New Project File wird sich &ffnen.

3. Im New Project File Fenster selektieren sie Normal - Hands-Free Session.

4. Bringen sie das GNX4 in den Rekorder Modus indem sie den MODE Taste in der kleinen Matrix oben rechts wo sie die
globalen Parameter einstellen driicken. Sie kénnen aber auch FOOTSWITCHES 4 und 5 (Fusstaster) gleichzeitig driicken bis sie
in der Anzeige das Wort RECORDER sehen.

5. Driicken sie den SHIFT und den CF/USB 1-2 SRC Taste in der Rekorder Matrix unten links und benutzen sie dann das DATEN
RAD um das gewiinschte Eingangssignal zu selektieren das sie aufnehmen wollen. (Weitere Eingangssignale kénnen
durch driicken der Taste USB 3-4 SRC selektiert werden. Benutzen sie auch hier um ihre Auswahl zu treffen das DATEN RAD.)

6. Driicken sie nun den RECORD Fusstaster. Die Anzeige des GNX4 zeigt ihnen das Wort RECCRD. Eine Spur oder auch
mehrere Spuren werden der Aufnahmesession der Pro Tracks Plus Software hinzugefiigt und die Aufnahme auf diesen
neuen Spuren beginnt.

7. Um die Aufnahme zu stoppen driicken sie STOP/UNDO Fusstaste. Die Anzeige zeigt 5TOP und Pro Tracks Plus stoppt die
Aufnahme. Die Wellenform der Aufnahme kénnen sie nun auf dem Bildschirm ihres Computers bewundern.

Wiedergabe einer Spur

Nachdem sie eine Spur aufgenommen haben ist das Wiedergeben derseleben sehr einfach. Sofern sie das Playback oder

den Song von Anfang an starten wollen sich abver an einer anderen Stelle in der Aufnahme befinden befolgen sie solgen-

de Schritte:

1. Driscken sie den STOP/UNDO FuBtatser einmal. Das GNX4 Display zeigt ihnen kurz das wort RELUINRD an. Pro Tracks Plus
springt an den Anfang der betreffenden Aufnahme.

2. Driicken sie nun die PLAY Fusstaste. Die aufgenommenen Spuren werden wiedergegeben.

Avfnahme mehrerer Spuren

Nachdem sie einige Spuren aufgenommen haben wollen sie evil. Passende Spuren hinzufiigen:

1. Driscken Sie die SHIFT und CF/USB 1-2 SRC Tasten, dann nehmen Sie das DATEN RAD um das gewiinschte Eingangssignal
zu selektieren. (Weitere Eingangssignale kénnen durch driicken der Taste USB 3-4 SRC selektiert werden. Benutzen sie
auch hier um ihre Auswahl zu treffen das DATEN RAD.)

2. Driscken sie die STOP/UNDO Fusstaste zweimal. Das bringt sie an den Anfang des Songs.

3. Driicken sie nun die RECORD Fusstaste. Das Display des GNX4 zeigt die Meldung RECDRD. Eine oder mehrere Spuren
werden der jeweiligen Aufnahme Session der Pro Tracks Plus Software hinzugefiigt.

4. Um die Aufnahme zu stoppen driicken sie die STOP/UNDO Fusstaste.

Loschen einer Spur mit dem UNDO Fufischalter

Sie kénnen ihre letzte Aufnahme oder die vorherige Spur |&schen, indem sie die Fusstasten des GNX4 benutzen.Um den

Léschbefehl zu aktivieren befolgen sie die unten aufgefihrten Schritte:

1. Driscken und halten sie die STOP/UNDO Fusstaste. Das Display des GNX4 zeigt UMEG, um ihnen zu indizieren, dass die
letzten Spuren geléscht wurden.

96



Computer Aufnahmen via USB Verhindung

Das Einsetzen des GNXFC fiir die Hands-Free Aufnahme Funktionen
—"
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Das GNX4 ist mit einer Fusstaster Buchse ausgestattet, die ihnen erlaubt den optionalen GNXFC an das GNX4 anzuschlies-
sen. Mittels dieser Fussleiste konnen sie die Rekorder Einheit des GNX4 steuern. Die Taster dieser Fussleiste sind fir die
STOP/UNDO, RECORD, und die PLAY Funktion ausgelegt. Das GNXFC ist eine ideale Ergénzung fiir den Aufnahmevorgang, weil
sie somit die Fusstaster des GNX4 zum wechseln der Presets (Preset Modus) oder zum steuern eines Presets wie z. Bsp das
Wechseln des Verstarker Channels (Stompbox Modus) benutzen kénnen, wéhrend das GNXFC die Pro Tracks Plus
Aufnahme Software steuert. Benutzen sie ausschliesslich ein TRS Stereo 1/4” Kabel um das GNXFC an das GNX4 anzu-
schliessen.

Die Funktionen des GNXFC sind exakt diegleichen wie die der Fusstaster des GNX4 im Rekorder Modus. Bitte lesen sie in
den vorherigen Sektionen nach wie sie die Fusstaster zur Hands-free Computer Aufnahme heranziehen.

“Re-Amping” einer Gitarren Spur

Sofern sie eine der Dry Aufnahme Einstellungen benutzen, haben sie die Gelegenheit das “trockene” Gitarrensignal wie-
der zuriick ins GNX4 zu fihren um es nochmal zu veréindern. Der Vorteil der sich aus dieser Aufnahme Technik ergibt ist
dass sie mit mehreren Gitarrenverstirkermodellen, Effekten oder kompletten Presets experimentieren kénnen sobald sie wei-
tere Spuren aufgenommen haben. Das ist ungemein hilfreich den idealen Ton fir ihre Gitarre im Mix zu den anderen
Spuren zufinden. Mit dieser Technik miissen sie keinen aufwendige Equalizer Einstellung heranziehen die den
Gitarrensound eher maskiert als nach vorne bringt.
Um Spuren wieder zuriick ins GNX4 zu schicken also die ,re-amp” Technik anzuwenden folgen sie bitte diesen Schritten:
1. Stellen sie das GNX4 in Rekorder Modus indem sie den MODE Taste der in der oberen rechten Matrix in der sie auch die
globalen Parameter einstellen befindet. Natiirlich kénnen sie sich auch in diesen Modus begeben, indem sie die
Fusstaster FOOTSWITCHES 4 und 5 gleichzeitig driicken bis die Anzeige das Wort RECOREER aufleuchten lésst.
. In der Pro Tracks Plus Kopfleiste, selektieren sie File>New. Das New Project File Fenster wird sich &ffnen.
3. Selektieren sie die Normal-Hands Free Session Projekt “template ” .
4. Driicken sie den SHIFT und den CF/USB 1-2 SRC Taste und benutzen sie dann den DATEN RAD um dryguitr zu selektieren.
Danach driicken sie bitte den USB 3-4 SRC Taste, und benutzen sie wieder den DATEN RAD, um usb offzu selektieren
5. Drijcken sie die RECORD Taste. Die Anzeige des GNX4 zeigt ihnen record. Eine Spur wird automatisch in die
gegenwidrtige Aufnahme Session der Pro Tracks Plus Software eingefiigt und die Aufnahme beginnt.
6. Um die Aufnahme zu stoppen driicken sie STOP/UNDO Fusstaste. Die Anzeige des GNX4 zeigt ihnen nun stop und die
Aufnahme wird beendet. Driicken sie die Stoptaste abermals springen sie an den Anfang der Aufnahme zuriick.
7. In dem Out Feld der Spur die sie gerade aufgenommen haben selektieren sie B(Digitech USB 1-2 In/OQut).

‘ 00:00:00:00

Record 1

N

Vol

~ Left DigiTech USB 1-2 In/Ou |
B (DigiTech USB 1-2 In/Out) [+,
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s
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9. In der Werkzeugleiste kénnen sie nun durch anklicken von Console View ihren Mischer sehen.

=& nEE A |

Console view

| 00:00:04:29 |00:00:05:29

10. Verschieben die das Wiedergabepanorama B - Mains Output ganz nach links, und das des A - Mains Output ganz
nach rechts.

11. Driicken sie die SHIFT und die CF/USB 1-2 SRC Taste und benutzen sie dann das DATEN RAD, um RERITIPUSE zu selektieren.
Das konfiguriert die Software derartig, dass die aufgenommene Audiospur durch die Effektsektion des GNX4 gefihrt
wird.

12. Driicken sie die PLAY Fusstaste und bringen sie das GNX4 zuriick in den Preset Modus indem sie die Preset Modus MODE
Taste driicken den sie in der kleinen Matrix finden in der sie auch die globalen Parameter éndern. Sie kénnen in diesen
Modus auch durch gleichzeitiges driicken der Fusstaster 4 und 5 gelangen. Das Display des GNX4 zeigt ihnen PRESET
an.

13. Nun kénnen sie jades Preset ausprobieren bis eins gefunden haben das ihnen geféllt. Sobald sie eins gefunden haben
kehren sie zuriick in den Rekorder Modus.

14. Driicken sie nun den RECORD Fusstaster. Der Rekorder wird nun eine Stereo Spur in ihre Aufnahmesession einfiigen und
aufnehmen.

15. Um die Aufnahme zu stoppen, driicken sie die STOP/UNDO Fusstaste.

GNX4 Drums und MIDI

Der einzelnen Drumsounds des Schlagzeugcomputers des GNX4 sind so angelegt, dass sie von jeder MIDI Note der Pro
Tracks Plus Software ausgelést werden kénnen. Jedes der Schlagzeugpattern des GNX4 wurde als MIDI Spur in der Pro
Tracks Plus Projekt Bibliothek hinterlegt.

Um die komplette Liste der General MIDI Drum Sample Liste einzusehen schlagen sie bitte auf Seite 114 nach

Aufnahme der GNX4 Drums als Audio

Das Schlagzeug des GNX4 kann mittels der Pro Tracks Plus Software aufgenommen werden. Alle Schlagzeugpatterns des
GNX4 wurden als MIDI Spur in der Pro Tracks Plus Projekt Bibliothek hinterlegt. Um eine dieser MIDI Spuren respektive
Schlagzeugpatterns aufzunehmen, befolgen sie bitte die unten aufgefiihrien Schritte:

1. In der Kopfzeile der Pro Tracks Plus Software , selektieren sie File>New. Das New Project File Fenster wird sich éffnen.

2. Selektieren sie eines der DigiTech GNX4 Schlagzeug ,templates” und klicken sie auf OK. Dieser Vorgang eréffnet eine
neuve Aufnahme Session.

3. Im GNX4 benutzen sie entweder die CF/USB 1-2 Source oder die USB 3-4 Source Tasten um DRUMS auszuwdhlen; STERED oder

PN (e T T T
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4. Drijcken sie den RECORD Fusstaster. Die Anzeige des GNX4 zeigt nun RECDRED. Eine neue Spur wird automatisch in ihre
Aufnahme Session eingefiigt und die Aufnahme auf diesen Spuren beginnt.
5. Um die Aufnahme zu stoppen driicken sie die STOP/UNDO Fusstaste.
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Auvtnahme der GNX4 Drums als MIDI

Sie kénnen die MIDI Schlagzeug Daten benutzen, um die Schlagzeugsounds des GNX4 zu triggern. Dazu missen die soge-
nannten ,MIDI events” nur den MIDI Noten wie oben angezeigt, zuordnet sein. Die Schlagzeug Sounds des GNX4 rea-
gieren nur auf MIDI Daten die auf MIDI Kanal Nr.10 ibertragen werden (MIDI Kanal 10 ist bei den meisten MIDI f&higen
Gerdten und auch bei MIDI Files ein Standard)..

Um die komplette Liste der General MIDI Drum Sample Liste einzusehen schauen sie bitte auf Seite 114 nach.

USB Wiedergabe Mix

Der DATEN RAD ist das einfachste und effektivste Mittel anhand einer einzigen Taste eine Balance zwischen dem Sound des

GNX4 und dem Playback der Spuren der Pro Tracks Software zu erhalten. Diese Funktion kénnen sie nur dann nutzen,

wenn das GNX4 mittels eines USB Kabels an den Computer angeschlossen ist und die Pro Tracks Software ist aktiviert. Um

den USB Playback Mix abzuéndern befolgen sie bitte die unten aufgefirhrten Schritte:

1. Starten sie das Playback der Session der Pro Tracks Plus Programms.

2. Driicken sie die SHIFT Taste und dann die USB PLAY MIX Taste (beide Knépfe finden sie in der Rekorder Matrix unten links).

3. Durch Drehen am DATEN RAD tkénnen sie nun eine perfekte Balance zwischen ihrem Gitarrensound des GNX4 und des
Playbacks finden. Sobald ihnen das Display die Meldung USE [TiX T zeigt, héren sie nur noch das Signal des GNX4.
Drehen sie nun an diesem Regler im Uhrzeigersinn erhéht sich die Lautstérke des Playbacks. GiX [THX S0 indiziert, dass
das Verhéltnis zwischen GNX4/Computer Playback 50/50 ist. Drehen sie weiter im Uhrzeigersinn héren bei der

Einstellung GNX X T nur noch das Computer Playback Signal.

Sofern das GNX4 nicht an ihren Computer mittels des USB Kabels angeschlossen ist, ist der USB Playback Mix Parameter
nicht sichtbar. Nur ,normale” Funktionen unabhéngig von USB Anwendungen werden ausgefiihrt. In diesem Fall zeigt
ihnen das Display ferner die Meldung 1iC USB sobald sie die SHIFT Taste und dann die USB PLAY MIX Taste driicken.

USB 1-2 Level /USB 3-4 Level

Die USB 1-2 LEVEL und USB 3-4 LEVEL Regler erhdhen oder erniedrigen den Pegel der ilber USB zu dem Computer geschickt

wird. Diese Regler sollten benutzt werden, wenn Ihre Eingangssignale (Mic, Line, Gitarre) nicht optimal fir Ihre Recording

Software sind (siehe auch Pro Tracks Plus User’s Guide). Ist das Signal zu stark, benutzen Sie diese Regler um das Signal

abzuschwdéchen. Die USB 1-2 Level und USB 3-4 Level Regler steuern den Pegel fiir jeweils ein USB Ausgangspaar. Ist z.B.

SUMHTHC als USB 1-2 Source angewdhlt, so hebt eine Verstirkung von 6dB sowohl das Mic Signal auf USB Kanal 2, wie

auch das Summensignal auf USB Kanal 1 um jeweils 6dB an. Um den Pegel des USB Signals das zu dem Computer geht

anzuheben oder abzuschwéchen gehen Sie bitte vor wie folgt:

1. Spielen /Singen Sie durch das GNX4 und kontrollieren Sie den Pegel des Signals das bei der Recording Software
ankommt. (siehe auch Pro Tracks Plus User’s Guide).

2. Benutzen Sie den entsprechenden USB Level Regler um das Signal zu verstérken bzw. Anzuschwéchen. Der Bereich geht

von -6db (usb 1-2 -12) bis +24dB (usb 1-2 24).
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BIAS® Deck™ SE

Sie miissen unbedingt die Software Installationshinweise die sich im Lieferumfang des GNX4 befinden, lesen, bevor sie die BIAS Deck SE Software benutzen
und sie an ihren Mac®’s USB Port anschliessen.

Die Audio Settings fiir BIAS Deck SE

Nachdem Sie das Programm BIAS Deck SE installiert und gestartet haben, missen Sie die Audio Settings konfigurieren
damit das GNX4 korrekt genutzt wird. Um BIAS Deck SE’s Audio Settings fir die Nutzung mit dem GNX4 zu konfigurie-
ren, gehen Sie vor wie folgt:

1. Wéhrend das GNX4 an den Mac angeschlossen ist, starten Sie BIAS Deck SE.

2. Klicken Sie auf Options und wéhlen dann Hardware Configuration.

3. Wéhlen Sie Core Audio als Soundkarte (audio card) und klicken Sie OK.

Hardware Configuration
Audio Card: | Core Audio EE)

anc Mope imtennal

Ch, 1 &2 Input Ty Analpg
Digital Format; P

Mic Input On

Confguration:
T Record monitoring

=g
=

Clock Spource: Internal r
@ Flay awdin while in backgrouned

( Cancel ) { OK b

4. Wabhlen Sie Options und dann Hardware Options.
5. Wahlen Sie DigiTech Mac USB fiir Input und Output und klicken Sie dann OK.

F b

CoreAudio Settings
: Built-in Audio
Input Device: |  pjgiTech USB 1-2 In/Out

Output Device: BAC IS4 ISR

| DigiTech USB 3-4 In Only
Buffer Size: pes———————————————

Input Level: A\

Sie kénnen nun mit BIAS Deck SE Aufnahmen erstellen.
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Compact Flash Datei Namen

Das GNX4 benétigt eine festgelegte Struktur der Dateien die es nutzen soll. Um eine optionale CF Karte mit dem GNX4 einsetzen zu
kénnen, muss diese im FAT16 Dateiformat formatiert worden sein. DigiTech empfiehlt das Sie lhre CF Karte mit der internen
Formatierungsroutine des GNX4 formatieren. Diese Routine formatiert die Karte im FAT 16 Format. Sie kénnen die Karte
auch an einen PC mit Windows® 2000 oder XP formatieren, allerdings missen Sie FAT (d.h. FAT16) anstelle von FAT32
anwdhlen und die Quick Format Option aktivieren. Wird eine Karte als FAT 32 formatiert und in den Slot des GNX4
gesteckt, so zeigt das Display FORITIRT? An. Wenn die Karte aus anderen Griinden nicht lesbar ist, zeigt das GNX4 eben-
falls FGRIMAT? an.

Hinweis: Das GNX4 ist nur mit Typ | Compact Flash Karten kompatibel. Es ist NICHT mit Typ Il Karten oder IBM/Hitachi Microdrives™ kompatibel.

Wenn Sie sich den Inhalt einer CF Karte an Ilhrem Computer ansehen, werden Sie einen Ordner mit der Bezeichnung
+GNX4" sehen. In diesem Ordner befinden sich 4 Ordner, die mit Songs, MIDI, MP3 und Card Preset bezeichnet sind:

SONGS

In diesem Ordner befinden sich alle Songs und Loops die Sie bisher erstellt haben. Innerhalb des Song Ordners ist jeder
Song individuell benannt. (siehe auch Speicherkarten/Computerdaten Format auf Seite 103.) Eine SETUP.XML Datei in jedem
Songordner beeinhaltet die Setup Informationen dieses Songs wie z.B.:-Tempo, Pre-Roll, usw. sieche auch Song Setup auf
Seite 75.

MIDI

In diesem Ordner legen Sie MIDI Typ O (.mid) Dateien ab, die von dem Drumcomputer des GNX4 wiedergegeben
werden sollen. Das GNX4 gibt hier abgelegt Dateien an den internen Drumcomputer an den MIDI OUT weiter. Der
Drumcomputer des GNX4 reagiert nur auf Informationen die sich auf Kanal 10 befinden. Wurden die Daten in einem
anderen Kanal gespeichert, ewrden sie von dem Drumcomputer des GNX4 ignoriert.

Typ O Dateien besitzen nur eine Spur in der sémilich Informationen abgelegt sind, auch wenn es sich um mehrere
unterschiedliche MIDI Kanéle handelt. Typ 1 Dateien teilen jedem MIDI Kanal eine eigene Spur zu und sind nicht mit
dem GNX4 kompatibel.

MP3

In diesen Ordner legen Sie die MP3 Dateien ab, die Sie mit dem GNX4 wiedergeben wollen. Die MP3 Dateien werden
hinter den MIDI Drum Pattern angezeigt, die iiber die Pattern Taste angewdhlt werden.

Presets

Hier befinden sich User Presets die auf die Compact Flash Karte gespeichert wurden. Es handelt sich hierbei um ein
eigenes Format, das sich von dem eines MIDI Dumps einzelner Presets oder von unter X-Edit gespeicherten Presets
unterscheidet. Einzelne Presets oder MIDI Bulk Dumps die in diesem Ordner abgelegt werden, werden NICHT vom
GNX4 erkannt. Umgekehrt, lassen sich unter X-Edit allerdings einzelne CF-Karten Presets anwdéhlen und editieren.

MIDI und MP3 Dateien kénnen fast alle Namensformate aufweisen, solange MIDI Dateien die .mid und MP3 Dateien die
.mp3 Endung aufweisen.

101



Compact Flash Daten
Compact Flash Speicher /Dateniibertragung

Da das GNX4 sowohl Compact Flash als auch USB unterstiitzt, kann es als CF-Kartenlesegerét am Computer benutzt wer-

den, mit dem Dateien von und zu einem mit USB ausgeriistetem Computer transferiert werden kénnen. Um die Funktion als

Kartenlesegerdét zu aktivieren gehen Sie vor wie folgt:

1. Stecken Sie eine CF-Karte in den Compact Flash Slot des GNX4.

2. Verbinden Sie ihren Computer iiber ein USB Kabel mit dem GNX4. (die USB-Treiber der X-Edit™ Editor /Librarian und USB Treiber CD
mijssen installiert sein).

Achtung: Entfernen Sie nicht die USB Karte aus dem Slot wihrend Sie Daten transferieren, da Sie sonst Dateien verlieren kannten.

Die LED der CF STORAGE Taste im Rekorderbedienfeld leuchtet auf um anzuzeigen , daf3 die CF Karte von dem Computer
erkannt wurde. Wenn die LED der CF STORAGE Taste leuchtet, sind die Recorderfunktionen des internen Rekorders deakti-
viert und das Display zeigt £F STOR an. Nachdem Sie die Dateien transferiert haben driicken Sie die CF STORAGE Taste
um die Kartenlesefunktion zu deaktivieren. Das Display des Rekorders kehrt zu seinem normalen Song/Time Status zuriick
und es kann wieder auf die CF-Karte aufgenommen werden.

Um Dateien von und zu dem Computer zu kopieren gehen Sie folgendermaf3en vor:

Windows® Benutzer

1. Verbinden Sie das GNX4 mit lhrem Computer iber ein USB Kabel.

2. Driicken Sie die CF STORAGE Taste (sofern das nocht nicht gemacht wurde) um die Kartenlesefunktion zu aktivieren. Der

Rekorder des GNX4 ist jetzt deaktiviert.

3. Doppelklicken Sie auf das My Computer Icon auf dem Desktop lhres Computers. Eine neue Festplatte mit dem Namen
GNX4 wird erscheinen.

4. Doppelklicken Sie das GNX4 Icon und das erscheinende Fenster zeigt alle auf der Compact Flash Karte enthaltenen
Daten sowie den GNX4 Ordner an.

5. Doppelklicken Sie den GNX4 Ordner um auf die Sub-Ordner zugreifen zu kénnen. Nun kénnen Sie per drag&drop
Song, MIDI, MP3 und Preset Daten von und zu den entsprechenden Ordnern transferieren.

6. Danach schliessen Sie das GNX4 Fenster.

7. Driicken Sie die CF STORAGE Taste um die Kartenlesefunktion zu deaktivieren. Die Audio Treiber des GNX4 werden sich
jetzt re-initialisieren und das USB Streaming wird wieder aktiviert.

Hinweis: Wenn Pro Tracks Plus Plus™ oder eine anderes Recording Programm liiuft, wird es empfohlen das Projekt zu speichern und das Programm zu ver

lassen, damit die Daten schneller iibertragen werden kdnnen.

Mac® Benutzer

1. Verbinden Sie das GNX4 mit Ihrem Computer iiber ein USB Kabel.

2. Schalten Sie das GNX4 ein. Warten Sie bis das GNX4 das augenblickliche Preset anzeigt.

3. Stecken Sie eine CF-Karte in den Compact Flash Slot, falls Sie das noch nicht getan haben.

4. Driicken Sie die CF STORAGE Taste (sofern das nocht nicht gemacht wurde) um die Kartenlesefunktion zu aktivieren. Der

Rekorder des GNX4 ist jetzt deaktiviert und eine neue Festplatte sollte auf Ihrem Desktop erscheinen.

5. Doppelklicken Sie das neue Festplattensymbol um es in einem Finder Fesnster zu 6ffnen. Ist dieses Feature deaktiviert,
offnen Sie den Finder und wéhlen Sie das Laufwerk aus. Der Inhalt der CF-Karte wird nun in dem Fenster angezeigt.

6. Doppelklicken Sie nun den GNX4 Ordner um auf die darunterliegenden Ordner zugreifen zu kénnen. Nun kénnen Sie
per drag&drop Song, MIDI, MP3 und Preset Daten von und zu den entsprechenden Ordnern transferieren.

7. Danach wébhlen Sie File>Eject von dem menu um die CF-Kartenkommunikation zu beenden.

8. Driicken Sie die CF STORAGE um die Kartenlesefunktion zu deaktivieren.

Die Audio Treiber des GNX4 werden sich jetzt re-initialisieren und das USB Streaming wird wieder aktiviert.
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Compact Flash Daten

Speicherkarten/Computerdaten Benennung

Das GNX4 verwendet ein bestimmtes Song und Track Benamungs-System das eingehalten werden muss wenn Daten mit
einem Computer ausgetauscht werden damit das GNX4 diese Daten korrekt erkennt. Wird eine CF-Karte in das GNX4
gesteckt, so tauchen die Song Ordner als SONGO1, SONGO02, usw... auf. Die Anzahl der Songs oder Loops héngt von der
Anzahl der gespeicherten Songs/Loops auf der Karte ab. In den Song Ordnern befinden sich einzelne Audio-Spuren mit
folgenden Bezeichnungen: TRAKO1.wav,TRAKO2.wav bis hin zu TRAKO8.wav. Es ist wichtig, daf3 jeder Song Name mit
SONGXX (XX = Song Nummer) beginnt, ohne Leerzeichen, und jede Audiospur mit TRAKO1-TRAKO8 und mit dem .wav
Kirzel bezeichnet ist. Diese Songs und Spuren kénnnen zur Bearbeitung im Computer umbenannt werden, allerdings gibt es
hier ein paar Beschrénkungen zu beachten.

MIDI und MP3 Dateien kénnen fast beliebig benannt werden, solange MIDI Dateien die .mid und MP3 Dateien die .mp3
Endung besitzen. Diese Dateien missen in den entsprechenden Ordnern vorhanden sein um von dem GNX4 erkannt zu
werden.

Die folgenden Namen sind fir Song Ordner akzeptabel:
Song01_rock
song01 rock

SONGO1 rock
SongO1rock

Die folgenden Namen sind nicht akzeptabel fir Song Ordner:
Song_01

Song 01

Song 1

Die folgenden Namen sind akzeptabel fir einzelne Audio Dateien:
TrakO1_solo.wav

trakO3lead.wav,

trak04 rhythm.wav

TRAKO5 bass.wav

Die folgenden Namen sind nicht akzeptabel Audio Dateien:
TRAK_O1

Track O1

track 1

Es ist méglich Songs oder Spuren mehrfach zu benutzen, wenn Sie in dem Computer benannt werden. So sind z.B.
song01_rock und song01_jazz fir das GNX4 das Gleiche, genau wie trak01_solo.wav and

trakO1_solo2.wav, da das GNX4 nur die ersten é Buchstaben/Ziffern beachtet. Der Rest des Namens wird nicht erkannt,
kann aber dazu verwendet werden die Ordner/Dateien einfacher zu erkennen. Auf einer Speicherkarte kénnen sich bis zu
99 Songs befinden, und maximal 8 Spuren in einem Song Ordner.
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Utility
Die Utility Sektion beinhaltet alle globalen Meniis und Funktionen des GNX4. Globale Einstellungen betreffen das gesamte
GNX4 und nicht nur einzelne Presets. Die Utility Menis sind: Volume Pedal Update,V-Switch Threshold, Expression Pedal
Calibration, Bounce-Back, Bank Naming, MIDI Channel, MIDI Sysex Dumps,Amp Dumps, MIDI Mapping, MIDI Merge, und
Factory Reset. Um auf die Utility Sektion zuzugreifen driicken Sie die UTILITY Taste. Im Utility Modus wéhlt die NEXT Taste das

néchste Meni (bléttert nach rechts) und die PREV Taste wéhlt das verherige Meni (bléttert nach links). Jedes der Utility
Menis ist auf folgenden Seiten erklért.

Volume Pedal Update

Hier kann man auswdhlen, ob die Position des Expression Pedals beim Presetwechsel ibernemmen werden soll oder nicht
(sofern das Expressionpedal mit dem Volume Parameter verknipft ist.) Dadurch kann man Presets wechseln, aber den
Volume Level des des vorherigen Presets beibehalten, sofern das Expression Pedal bei beiden Presets mit dem Volume
Parameter verkniipft ist. Wird diese Funktion abgeschaltet, so wird der in dem neuen Preset gespeicherte Volume Level
aktiv. Um dieses Feature an- und auszuschalten gehen Sie vor wie folgt:

1. Driscken Sie die UTILITY Taste. Die LED der Taste wird aufleuchten um anzuzeigen, das Sie nun im Utility Meni sind.

2. Mit den PREV und NEXT Tasten wéhlen Sie VOLUTIPEL (Volume Pedal Update) an.

3. Mit dem DATEN RAD schalten Sie dieses Feature an (C71) oder aus (CF).

4. danach driicken Sie EXIT.

V-Switch Schwellenwert

Wird auf den vorderen Teil des Pedals kurz Druck ausgeiibt aktiviert man den sogenannten V-Switch. Der V-Switch wird
dazu benutzt zwischen zu kontrollierenden Parametern (Volume etc.) und dem Wah Pedal umzuschalten. Der
Schwellenwert bei dem der V-Switch aktiviert wird kann vom User selbst bestimmt werden. Im Folgenden wird erklart, wie
der Schwellenwert des V-Switch angepasst wird:

1. Driscken Sie die UTILITY Taste. Die LED der Taste wird aufleuchten um anzuzeigen, das Sie nun im Utility Meni sind.

2. Mit den PREV und NEXT Tasten wdhlen Sie VSUNTCH (V-Switch) an.

3. Mit dem Daten Rad steuern Sie den Schwellenwert. Der Bereich geht von I bis 353 und aus (2F) um den V-Switch abzu
schalten (99 braucht am meisten Druck um den V-Switch zu schalten). Die Empfindlichkeit kann getestet werden wéhrend
Einstellungen vorgenommen werden. Die V-Switch LED zeigt den jeweiligen Status des V-Switch an.

4. danach driicken Sie EXIT.

Expression Pedal Kalibrierung

Das Expression Pedal des GNX4 muss nach einem Factory Reset rekalibriert werden. Diese Kalibrierung wird automatisch
nach einem Factory Reset aktiviert. Falls die Kalibrierung fehlschalgen sollte oder das Pedal nicht einwandfrei funktioniert,
kann es hier rekalibriert werden. Um das Pedal zu rekalibrieren gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Driicken Sie die UTILITY Taste. Die LED der Taste wird aufleuchten um anzuzeigen, das Sie nun im Utility Meni sind.

2. Mit den PREV und NEXT Tasten wéhlen Sie PECALCRL (Expression Pedal Calibration) an.

3. Driicken Sie die STORE Taste um das Pedal Kalibrierungs Menu aufzurufen.

4. Wenn das Display TOE DO anzeigt, bewegen Sie das Expressionpedal nach vorne (Zehen nach unten) und driicken
Sie den blinkenden Fufischalter 4.

5.Wenn das Display T0E UP anzeigt, bewegen Sie das Expressionpedal zuriick (Zehen nach oben) und driicken Sie den
blinkenden Fuflschalter 5. Das Display zeigt nun V5L CAL an, was bedeutet, daf3 der V-Switch kalibriert werden muss.

6. Uben Sie auf den vorderen Teil des Pedals kurz Druck aus, als ob Sie ein Wahpedal einschalten wirden. Das Display
zeigt nun VSLUITCH 50 an. Testen Sie die V-Switch Empfindlichkeit, indem Sie den V-Switch mehrere Male an- und aus
schalten. Die V-Switch LED neben dem DATEN RAD sollte an- und ausgehen. Falls Sie den V-Switch zu leicht oder zu schwer
zu schalten finden, kénnen Sie den Schwellenwert des V-Switch anpassen. Héhere Werte machen es schwieriger den
V-Switch zu aktivieren, niedrige Werte machen es einfacher. Die Werte gehen von T bis 99. Oberhalb von 33 kann der

V-Switch auf OF gestellt werden um ihn abzuschalten.
Hinweis: Sollte das Display ZRL ERR anzeigen, liegt ein Fehler in der Klaibration vor und die Schritte 2 bis 6 miissen wiederholt werden.

7. danach driicken Sie EXIT.
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Preset Bounceback

Anstatt bei nochmaligem driicken des FuBBschalters des angewdhlien Presets im Preset Mode das GNX4 auf bypass zu schal-

ten, kann man die Bounceback Funktion aktivieren. Nehmen wie an Sie haben auf FuBschalter 1 Ihren Rhythmussound. Jetzt

wdhlen Sie Preset 4 mit Fulschalter 4 an um lhren Solosound abzurufen. Wenn Sie nun Fulschalter 4 nochmals driicken, wird

wieder Preset 1 angewdhlt. Wiederholtes Driicken von Fuflschalter 4 schaltet zwischen Preset 4 und Preset 1 hin und her

(bounceback).

Um die Bounceback Funktion zu aktivieren gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die UTILITY Taste. Die LED der Taste wird aufleuchten um anzuzeigen, das Sie nun im Utility Meni sind. Mit
die PREV und NEXT Tasten wéhlen Sie BOUNCBRK an.

2. Mit dem DATEN RAD schalten Sie Bounceback an (811) oder aus (CF)..

3. danach driicken Sie EXIT.

Hinweis: Das Preset Bounceback Feature funktioniert nur im Preset Modus des GNX4.

Fir mehr Informationen iber die FuBschalter Funktionen in den dem Preset Modus sieche S. 59.

Hands-Free Voreinstellungen

Das GNX4 kann iiber das sogenannte handsfree Recording gesteuert werden, entweder wenn man mit dem integrierten
Recorder arbeitet oder mit Pro Tracks Plus. Allerdings kann das Hands-Free Recording nicht fir beide gleichzeitig genutzt
werden.

Wenn eine CF Karte im Slot vorhanden ist und keine USB Verbindung besteht, ist die Hands-free Recording Funktion fiir den

internen Recorder aktiviert. Wenn eine USB Verbindung besteht und sich keine CF Karte in dem Slot befindet ist die hands-

free Recording Funktion fir den Computer aktiviert. Befindet sich eine CF Karte in dem Slot und besteht eine USB

Verbindung, miissen Sie zwischen einer der beiden hands-free Optionen wiéhlen, gehen Sie dazu vor wie folgt:

1. Driicken Sie die UTILITY Taste. Die LED der Taste wird aufleuchten um anzuzeigen, das Sie nun im Utility Meni sind.

2. Mit den PREV und NEXT Tasten wéhlen Sie HRNDFREE (Hands Free Default).

3. Mit dem DATEN RAD wdhlen Sie die gewiinschte hands free Funktion, entweder fir den internen Rekorder (HRANDFREE CF)
oder fir den Computer (HRNDFREE US).

4. danach driicken Sie EXIT.

Bank Namen

Die Namen der 16 User Banke in dem sich die 80 Presets befinden kénnen ebenso wie die 16 CF-Karten Bénke frei benannt

werden.

Um eine User Bank umzubenennen tun Sie folgendes:

1. Driscken Sie die UTILITY Taste. Die LED der Taste wird aufleuchten um anzuzeigen, das Sie nun im Utility Meni sind.

2. Mit den PREV und NEXT Tasten wéhlen Sie BRMRS (Bank Names) an.

3. Mit dem DATEN RAD wdhlen Sie eine User oder Karten Bank an, die Sie umbenennen méchten. Die Preset Bank LEDs links
von dem DATEN RAD zeigen an ob eine User oder Karten Bank angewdhlt ist.

. Driicken Sie STORE um das Meni aufzurufen. Der linke Buchstabe des Bank Namens beginnt zu blinken.

. Mit dem DATEN RAD wéhlen Sie den gewiinschten Buchstaben/Zahl an.

. Mit der NEXT Taste wdhlen Sie den Buchstaben zur Rechten, mit der PREV Taste den Buchstaben zur Linken an.
Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6 bis der Bank Name in dem Display steht.

. Driscken Sie nun STORE. Das Display zeigt kurz MRIMESRAVE an, dann erscheint der neve Bank Name .

. danach driicken Sie EXIT.

MIDI Kanal

Der GNX4 MIDI Kanal empféngt nur eingehende MIDI Daten. Das GNX4 sendet keine program change Befehle oder
Continous Controller Daten. Um einen MIDI Kanal auszuwdéhlen gehen Sie bitte vor wie folgt:

1. Driicken Sie die UTILITY Taste. Die LED der Taste wird auflaeuchten um anzuzeigen, das Sie nun im Utility Menii sind.

2. Mit den PREV und NEXT Tasten wéhlen Sie [TUDICHRL (MIDI Kanal) an. Das numerische Display zeigt nun den angewdéhlten
MIDI Kanal.

3. Drehen Sie das DATEN RAD um einen MIDI Kanal auszuwéhlen. Méglich sind 1 bis 15, AL (Alle), und &F (kein MIDI Kanal).
4.danach driicken Sie EXIT.

0V ©ONO A
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Bulk Dump

Ein Sysex Bulk Dump l&dt alle GNX4 Presets und Utility Daten zu einer sysex librarian software, oder einem MIDI

Rekorder.So kénnen Sie Sicherheitskopien von Ihren Presets und anderen Settings anfertigen. Um einen Bulk Dump durchzu-

fihren gehen Sie wie folgt vor:

1. Verbinden Sie ein MIDI Kabel von dem MIDI Out des GNX4 zu dem MIDI In des Gerdtes, das die MIDI-Daten
aufzeichnen soll.

2. Driicken Sie die UTILITY Taste. Die LED der Taste wird aufleuchten um anzuzeigen, das Sie nun im Utility Meni sind.

3. Mit den PREV und NEXT Tasten wéhlen Sie BULKDUTP (Bulk Dump) an. Die LED der STORE Taste blinkt um anzuzeigen, daf3
Sie sie driicken misssen, um einen Bulk Dump auszufishren.

4. Schalten Sie den MIDI Rekorder auf Aufnahme. (Das ist nicht notwendig, wenn Sie den Dump zu einem anderen GNX4
ausfishren.)

5. Driicken Sie die STORE Taste um den Dump auszufishren. Das Display zeigt SEND PST 1 an und z&hlt bis SEND PST 8O
hoch, wenn der Dump komplett ist zeigt das Display BULKOUTIP an.

6. danach driicken Sie EXIT.

Hinweis: Bulk Dump sendet die Daten auf dem MIDI Kanal der im MIDI Channel Menu ausgewdhlt ist.

MIDI Preset Dump

Ein Sysex Preset Dump l&dt einzelne GNX4 Presets zu einer sysex librarian software, oder einem MIDI Rekorder. So kénnen

Sie Sicherheitskopien von lhren Presets anfertigen, oder diese in ein anderes GNX4 kopieren. Um einen Sysex Preset Dump

durchzufishren gehen Sie vor wie folgt:

1. Verbinden Sie ein MIDI Kabel von dem MIDI Out des GNX4 zu dem MIDI In des Gerétes, das die MIDI-Daten aufzeich
nen soll.

. Driscken Sie die UTILITY Taste. Die LED der Taste wird aufleuchten um anzuzeigen, das Sie nun im Utility Meni sind.

. Mit den PREV und NEXT Tasten wéhlen Sie PRSTDUMIP (Preset Dump) an.

. Mit dem DATEN RAD wéhlen Sie das Preset fiir den Sysex Dump aus.

. Driscken Sie die STORE Taste. Das Display zeigt SEND 70 an.

. Mit dem DATEN RAD wdhlen Sie die Nummer des zu nutzenden Speicherplatzes an.

Schalten Sie den MIDI Rekorder auf Aufnahme. (Das ist nicht notwendig, wenn Sie den Dump zu einem anderen GNX4
ausfihren.)

8. Driicken Sie die STORE Taste um den Dump auszufilhren. Das Display zeigt SERD PST bis der Dump komplett ist, dann

zeigt das Display PRSTDUMP an.
9. danach driicken Sie EXIT.

NOOAWN

Hinweis: MIDI Preset Dump sendet die Daten auf dem MIDI Kanal der im MIDI Channel Menu ausgewdhlt ist.

User Hypermodel™ Amp Dump

Ein User Amp Dump ladt die GNX4 Amp Hypermodelle zu einer sysex librarian software, oder einem MIDI Rekorder.

So kénnen Sie Sicherheitskopien von lhren Amp Hypermodellen anfertigen, oder diese in ein anderes GNX4 kopieren. Um

einen Hypermodel Amp Dump durchzufiihren gehen Sie vor wie folgt:

1. Verbinden Sie ein MIDI Kabel von dem MIDI Out des GNX4 zu dem MIDI In des Gerdétes, das die MIDI-Daten
aufzeichnen soll.

. Driicken Sie die UTILITY Taste. Die LED der Taste wird aufleuchten um anzuzeigen, das Sie nun im Utility Meni sind.

. Mit den PREV und NEXT Tasten wéhlen Sie RITiP DUITP (Amp Dump) an.

. Mit dem DATEN RAD wdhlen Sie die Ampnummer fiir den Sysex Dump aus.

. Driscken Sie die STORE Taste. Das Display zeigt SEND 70 an.

. Mit dem DATEN RAD wéhlen Sie die Nummer des zu nutzenden Speicherplatzes an.

. Schalten Sie den MIDI Rekorder auf Aufnahme.

. 8. Driicken Sie die STORE Taste um den Dump auszufihren. Das Display zeigt send amp bis der Dump komplett ist, dann
zeigt das Display RITIP DUTP an.

9. danach driicken Sie EXIT.

ONOOMAMAWDN

Hinweis: MIDI Preset Dump sendet die Daten auf dem MIDI Kanal der im MIDI Channel Menu ausgewdhlt ist.
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MIDI Mapping

MIDI Mapping erméglicht mit externen MIDI program change Befehlen auf alle Factory und User Presets zuzugreifen, auch
wenn diese nicht den GNX4 Presetnummer entsprechen. Dies ist besonders niitzlich, wenn mehrere MIDI Geréte zusam-
mengeschaltet werden und von einer Quelle aus umgeschaltet werden.

Zum Beispiel kann der MIDI controller einen pragram change Befehl auf Program 10 senden, beim GNX4 soll aber Preset

27 abgerufen werden. Das GNX4 kann also so eingestellt werden, das es bei Erhalt eines program change Befehles 10 auf

Preset 27 schaltet. Um ein ,Mapping’ durchzufilhren gehen Sie vor wie folgt:

1. Driicken Sie die UTILITY Taste. Die LED der Taste wird aufleuchten um anzuzeigen, das Sie nun im Utility Meni sind.

2 Mit den PREV und NEXT Tasten wéhlen Sie Tt ™>U 1 (MIDI Mapping) an.

3. Mit dem DATEN RAD wdhlen Sie die MIDI Programm Nummer die Sie neu mappen wollen aus. Die blinkende Nummer
rechts von dem M steuern Sie mit dem DATEN RAD.

4. Driicken Sie die NEXT Taste. Die Zahl in dem roten numerischen Display blinkt. Diese Zahl entspricht der Preset Nummer
die das GNX4 anwdéhlen wird, wenn ein program change Befehl mit der Nummer die rechts neben dem {11 in dem
alphanumerischen Display steht empfangen wird.

5. Mit dem DATEN RAD wdéhlen Sie eine Preset Nummer aus, die das GNX4 anwdéhlen soll wenn die angezeigte program
change Nummer empfangen wurde.

6. danach driicken Sie EXIT.

MIDI Merge

Die MIDI Merge Funktion gibt die eintreffenden MIDI Daten am MIDI In an den MIDI Out weiter. Dies ist praktisch, wenn

man mehrere MIDI Geréte betreibt und eingehende MIDI Daten an das GNX4 auch an andere, dahinterliegende Geréte

senden will. Um die MIDI Merge Funktion zu aktivieren oder deaktivieren gehen Sie vor wie folgt:

1 Driicken Sie die UTILITY Taste. Die LED der Taste wird auflaeuchten um anzuzeigen, das Sie nun im Utility Meni sind.

2. Mit den PREV und NEXT Tasten wéhlen Sie [TUDITIRGE (MIDI Merge). Das rote numerische Display zeigt den
augenblicklichen MIDI Merge Status an, 0t oder OF.

3. Mit dem DATEN RAD wéhlen Sie den Staus aus.

4. danach dricken Sie EXIT.

Drum MIDI

Der GNX4 Drumcomputer benutzt Type O MIDI Daten als interne Pattern. Diese MIDI Pattern kénnen iber den MIDI Out

oder iber eine USB Verbindung ausgegeben werden. Die Ubertragung dieser Daten kann ein- und ausgeschaltet werden.

Werden diese Daten abgeschaltet, kann das das Problem 16sen, das MIDI Daten von dem GNX4 an den Computer und von

dort zuriick in das GNX4 geschickt werden was das inkorrekte Abspielen von Drums zur Folge hétte, wenn die Drums am

GNX4 bereits laufen. Um die Drum Pattern MIDI Daten zu ibertragen oder nicht, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die UTILITY Taste. Die LED der Taste wird aufleuchten um anzuzeigen, das Sie nun im Utility Meni sind.

2. Mit den PREV und NEXT Tasten wéhlen Sie ZRUITHTUD! (Drum MIDI). Das rote numerische Display zeigt den augenblickli
chen Drum MIDI Status an, 87t oder OF.

3 Mit dem DATEN RAD schalten Sie die Ubertragung der Drum MIDI Daten an oder aus.

4. danach driicken Sie EXIT.

Voreingestelltes Drum Kit

Jedes Drumcomputer Pattern hat ein voreingestelltes Drum Kit. Diese Voreinstellung kann ignoriert werden um alle Pattern
mit dem gleichen Kit wiederzugeben. Um das voreingestellte Drum Kit zu beriicksichtigen oder zu ignorieren gehen Sie
wie folgt vor:

1. Driscken Sie die UTILITY Taste.

2. Mit den PREV und NEXT Tasten wéhlen Sie DFLT KT (Default Drum Kit). Dieses Feature ist vom Werk aus aktiviert.

3. Mit dem DATEN RAD schalten Sie dieses Feature an (81) oder aus (OF).

4. danach driicken Sie EXIT.

Factory Reset

Mit dieser Funktion setzen Sie das GNX4 in den Werkszustand zuriick. Dieser Reset |&scht alle User Presets, Utility
Einstellungen und die Kalibration des Expressionpedals. Um einen Factory Reset durchzufilhren gehen Sie wie folgt vor:

Hinweis: Diese Funktion wird alle vom User programmierten Daten loschen. Ein Factory Reset betrifft nicht eine im GNX4 vorhandene optionale Compact
Flash Karte.
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Utility

Hinweis:Diese Prozedur loscht ALLE User Settings (Presets, Utilities etc.) Driicken Sie die EXIT Taste um den Factory Reset abzubrechen.

5.

3. Drisicken Sie die STORE Taste, das Display zeigt CONFIRTIY an.
4.

Driscken Sie die STORE Taste nocheinmal und das Display zeigt FRCRESET und dann TOE DOWNR. Nun missen Sie das
Expressionpedal kalibrieren.
Wenn das Display T0E DOUIT anzeigt, bewegen Sie das Expressionpedal nach vorne (Zehen nach unten) und driicken

Sie den blinkenden FuBschalter 4.

. Wenn das Display TOE UP anzeigt, bewegen Sie das Expressionpedal zuriick (Zehen nach oben) und driicken Sie den

blinkenden Fuflschalter 5. Das Display zeigt nun VS CRL an, was bedeutet, daf3 der V-Switch kalibriert werden muss.

. Uben Sie auf den vorderen Teil des Pedals kurz Druck aus, als ob Sie ein Wahpedal einschalten wisrden. Das Display

zeigt nun VSUITCH 5T an. Testen Sie die V-Switch Empfindlichkeit, indem Sie den V-Switch mehrere Male an- und aus
schalten. Die V-Switch LED neben dem DATEN RAD sollte an- und ausgehen. Falls Sie den V-Switch zu leicht oder zu
schwer zu schalten finden, kénnen Sie den Schwellenwert des V-Switch anpassen. Hohere Werte machen es schwieriger
den V-Switch zu aktivieren, niedrige Werte machen es einfacher. Die Werte gehen von I bis 33. Oberhalb von 33 kann
der V-Switch auf OFF gestellt werden um ihn abzuschalten.

. danach driicken Sie EXIT.
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Trouble Shooting

Mein Computer erkennt das GNX4 nicht.

* wenn nach dem Anschalten und der Initialisierung des GNX4 die USB-LED nicht konstant leuchtet, so hat der Computer
das USB Gerdt nicht richtig erkannt. Bitte booten Sie ihren Computer erneut.

* Wenn Sie Windows 2000 benutzen, so miissen Sie die Treiber von den mitgelieferten DCs installieren bevor Sie das
GNX4 mit dem Computer verbinden. Siehe auch Software Installation Guide

Audio Wiedergabe von Pro Tracks Plus™ hat Aussetzer/Storgeriiusche

* gehen Sie zu dem Wave Profiler in dem Options->Audio Menii. Dies hilft in den meisten Féllen. Ansonsten kénnen Sie MME
Treiber in Options->Audio->Advanced, Driver Mode auswdéhlen. Diese sind am sichersten, haben aber auch die gréfite Latenz.

* Erhéhen Sie den Latency Wert in Audio Setings.

* Installieren Sie Service Pack 1A (oder never).

Hands-Free Aufnahmen funktionieren nicht oder nicht mehr.

* Wenn es funktionierte und dann aufhérte zu arbeiten verlassen Sie Pro Tracks Plus (speichern Sie lhr Projekt) und starten
Sie es dann erneut.

¢ Schalten Sie das GNX4 an, bevor Sie Pro Tracks Plus oder X-Edit™ starten.

* Wenn es nie funktioniert hat, liegt das héchstwahrscheinlich an inkorrekt installierten USB Treibern oder an einem
defektem USB Kabel.

* Stellen Sie sicher, daf DigiTech USB MIDI als MIDI Input unter Options>MIDI angewdhlt ist.

* Stellen Sie sicher, daf3 ‘Hands-Free’ als default in dem Utility Menu angewdhlt ist.

* kontrollieren Sie im Utility Meni ob handfree auf US steht um mit Pro Tracks Plus zu arbeiten oder auf CF um mit dem
internen Rekorder aufzunehmen.

Ich hdre keine Audiowiedergabe von Pro Tracks Plus.

*Wenn der ‘Reamp’ Modus des GNX4 aktiv ist, versuchen Sie einen anderen Modus wie z.B. ‘STERGALL'.
* Stelen Sie sicher, daf3 die Fader in Pro Tracks Plus aufgezogen sind.

* Kontrollieren Sie ob die Tracks die Sie héren wollen nicht stummgeschaltet sind.

* unter Options->Audio->Drivers und output drivers, wéhlen Sie nur ‘DigiTech USB 1-2 In/Out’ an.

* siehe auch Sektion Treiberinstallation.

* Stellen Sie sicher, das die Lautsprecher korrekt angeschlossen sind und Volume nicht ganz zugedreht ist.

Mein GNX4 nimmt nicht in Pro Tracks Plus auf.

* Unter Options->Audio->Drivers und Input Drivers, wéhlen Sie ‘DigiTech USB 1-2 In/Out’ und ‘DigiTech USB 3-4 In Only’ an, und
deselektieren Sie alles andere.

* Stellen Sie sicher, daf3 die richtigen Treiber ordungsgeméf3 installiert wurden.

* siehe auch Sektion Treiberinstallation.

* Fir den ersten Track sollte nicht ‘RERITIPUSE’ im CF/USB 1-2 Source Meni des GNX4 angewdhlt sein.

* Stellen Sie sicher, da3 der Spur der richtige Input zugeteilt wurde und das die Spur ‘scharf’ geschaltet wurde.

Re-Amping funktioniert nicht.
* siehe Re-Amping einer Gitarrenspur in diesem Manual.

WO wurden meine Wave-Dateien gespeichert?
* Die Wave-Dateien werden in dem im Options->Global, Audio Data Meni angegebenen Ordner gespeichert.

Meine Wave-Dateien sind zv laut/leise.
* Die Recording Lautstérke kann mit den CF/USB1-2 und USB3-4 Level Tasten angepasst werden.

Pro Tracks Plus reagiert zeitweise nicht.

* Schliessen Sie alle Programm e ausser Pro Tracks Plus und kontrollieren Sie den "task manager" um sicher zu gehen, daf3
keine versteckten Programme laufen.

* Verringern Sie die Zahl der Plug-Ins und/oder Software Synths.

* Erhéhen Sie die Menge an RAM in lhrem System.

* benutzen Sie eine schnellere Festplatte.

* Speichern Sie die Audiodaten auf einer anderen Platte als dem Betriebssystem und den Programmen.

* Benutzen Sie einen schnelleren Computer.

* Kontrollieren Sie die Mindestanforderungen.

* Lassen Sie chkdisk laufen.

* Starten Sie msconfig (Windows XP), wéhlen Sie “selective start” und deselektieren Sie “load startup items”.

* Installieren Sie Pro Tracks Plus erneut.
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Trouble Shooting

Die Pro Tracks Plus Wiedergabe ist lauter als meine Gitarre.
* Mit dem USB Playback mix parameter kann das Verhéltnis zwischen Playback und Gitarre angepasst werden.

Ich habe Aussetzer in meinen Aufnahmen.

* Erhéhen Sie die Latenz in dem Option>Audio Settings Fenster.

* Reduzieren Sie die Anzahl der Spuren in lhrem Projekt (stummschalten niitzt nichts, die Spuren missen archiviert oder
geléscht werden)

* Schliessen Sie alle Programm e ausser Pro Tracks Plus und kontrollieren Sie den "task manager" um sicher zu gehen, daf3
keine versteckten Programme laufen.

* Verringern Sie die Zahl der Plug-Ins und/oder Software Synths.

* Erhéhen Sie die Menge an RAM in lhrem System.

* benutzen Sie eine schnellere Festplatte.

* Speichern Sie die Audiodaten auf einer anderen Platte als dem Betriebssystem und den Programmen.

* Benutzen Sie einen schnelleren Computer.

* Méglicherweise wurde die Hardware falsch erkannt. Starten Sie Wave Profiler, 16schen Sie die aud.ini Datei und lassen
Sie das Programm die Hardware erneut profilieren.

* Kontrollieren Sie den Treiber.

* Stellen Sie sicher, da3 das GNX4 als Master fiir Recording und Playback Timimg ausgewdhlt wurde.

¢ Installieren Sie Service Pack 1A (oder neuer) (Windows XP)

Setzen Sie in der Advanced Tab die Buffergréf3e auf 256.

* Wahlen Sie Start>Run schreiben Sie MSCONFIG, klicken Sie “OK”und klicken Sie dann den Startup Tab oben rechts in
dem Fenster das sich offnet. Wéhlen Sie alle aufgelisteten Eintrédge ab, klicken Sie ,OK” und starten Sie den Computer
erneut. Spéter kdnnen Sie diese Eintréige wieder anwdhlen, sofern das notwendig ist.

Wenn ich X-Edit starte, wird das GNX4 nicht gefunden.
* Stellen Sie sicher, daf3 die Treiber korrekt installiert wurden, und das das USB Kabel korrekt angeschlossen wurde.
* sieche USB Treiber Installation.

Ich hére die Wiedergabe doppelt.
* Input monitoring ist wahrscheinlich aktiviert. Unter Options->Audio->Input Monitoring kann dies deaktiviert werden.
* Stellen Sie sicher das das GNX4 das Wiedergabegerét ist, nicht die interne Soundkarte.

Mein Mikrophon wurde nicht aufgenommen.
* Stellen Sie sicher, da3 das Mic Signal routing auf {THC BRY, ITHE RVE oder MiC FX und das CF/USB 1-2 oder USB 3-4
Sources auf eine der folgenden Optionen eingestellt ist : STERTGALL, MONG ALL, SUM+DGTR, SUM+MIE

il
lllll_

Ui i, DOTR+HMIC oder DRY

Die Drums wurden nicht aufgenommen.
¢ Stellen Sie sicher, daf3 STERDALL, MOND ALL, DRUMS ST oder DRUMS MM als for CF/USB 1-2 oder USB 3-4 source
ausgewdhlt wurde.

Die Line Eingtinge wurden nicht aufgenommen.
* Stellen Sie sicher, daf3 das Line Signal Routing auf line dry, line rvb, oder line fx steht und das die CF/USB 1-2 oder USB 3-4

sources STERDALL, MOND ALL, SUM+DGTR, SUM+HTIHE oder DRY LINE sind.

Pro Tracks Plus Plus startet nicht.

* Wahrscheinlich liegt die Ursache bei einem Abbruch der USB Kommunikation in einem vorherigen Projekt. Das System
muss neu gestartet werden um dieses Problem zu beheben.

* Es kdnnte an der Grafikkarte des Computers liegen. Schalten Sie den theater audio driver der Videokarte ab, die
Software sollte nun funktionieren.

Ich hdre keine Wiedergabe von USB 3-4.
* Wiedergabe ist nur von USB 1-2 méglich. USB 3-4 wir dazu benutzt zusétzliche Spuren aufzunehmen, wie Dry Guitar,
Mic, Drums etc.

Ich hore nur eine Seite der Aufnahme.

* Kontrollieren Sie die Mono/Stereo Box unten in jeder Spur zu finden und stellen Sie sicher, daf3 die Mono Spuren auf
Mono stehen und die Stereo Spuren auf Stereo.
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Trouble Shooting

Wenn ich einen Song als Wave-Datei exportiere meldet das Brenn-Programm das es sich nicht um eine Wave-Datei handelt.
* Exportieren Sie Audio mit 16Bit anstelle von 24Bit.

Auf einem Mac ist der Mac USB input und output sichtbar, aber ebenso die PC Auswahl. Konnen diese entfernt werden?

* Das PC audio funktioniert auf einem Mac. Allerdings kénnen manche Mac Programme nicht mehr als ein Audiogerét aus-
wdhlen, weswegen dann der Mac Treiber benutzt werden muss um alle vier Kanéle aufzuzeichnen.
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Appendix

Preset Liste

BANK 1 SHOLWCRSE
1. HYBRID

2. CLNCHRS

3. DUAL AMP

4. BAD BASS

5. GREASER

BANK 2 5TRRS 1
6. STEVERAY

1. SATCH

8. JIMIHAZE

9. RANDY

10. MAYQUEEN

BANK 3 RTiPS 1
11. BASS MAN
12. MATCHED
13. VOXTOP
14. HIWATTAG
15. JAZZDRIV

BANK 4 GENETX
16. WARP ME
17. BLAKBASS
18. MEAT X 2
19. GNX DIRT
20. MEAN/CLN

BANK 5 BRSS R
21. MOD BASS
22. GTR>BASS
23. ROCKIN

24. GRUVIN

25. GRINDER

BANK 6 "TETRL
26. RECTIFY

27. SOLO

28. WHAMMY
29. RAT FINK
30. DUCKSOLO

BANK 7 RCCK

MIDI Implementierung

112

BANK 9 COUNTRY
41. PICKEN

42. PDLSTEEL
43. A MIXLDN
44. HODOWN
45. ROTARY

BANK 10 JRZZFUST
46. DRIVIN

47. CHIMES

48. SMOOTHY
49. LATENITE

50. COLDFUSN

BANK 11 CLERT

BANK 13 RITiP5 ¢
61. TWEEDY
62. MDRNBRIT
63. JCJAZZ

64. TWINVERB
65. BOOGEY

BANK 14 RLT RGCK
66. SURFIN

67. FUZZO

68. TREMBO

69. HILLBLLY

70. ENVELOPE

BANK 15 HYBRID

31. MO WAH 51. ACOUSTIC 71. TWEEDFUZ
32. PHASE 4 52. COMP CLN 72. TUNE CAB
33. STEREOZE 53. SCHWELL 73. MEGAWARP
34. WARM PIE 54. 5THS 74. CLNCRNCH
35. STACKED 55. CLEANWAH 75. DBLCHUNK
BANK 8 BLUES BANK 12 STARS 2 BANK 16 SPECIAL
36. BLUE DLY 56. ERIC J 76. STUTTER
37. BLUEBALL 57. ANGUS 77. TRIPLET
38. LONESTAR 58. CARLOS 78. DIVEBOMB
39. GTRORGAN 59. EDDIE VH 79. RIFMATIC
40. MO SLIDE 60. PAT JAZZ 80. YAYA
Function Transmitbed Received Remarks
MICH Channel I -l | -0&
Maode: X 2.4
Moo Number X *®
Welocity X K
Afvar Towch X X
Pitchbend X X
Conrel Change X 0- 1327 Se MIDN CC List
P‘rﬂg_‘rpn I:hinR_E- 0 0- 128
System Exclusene O o
Systemn Commaon
Song Position
Sang Select:
Tuna; i il'li
Sysrorn Real Time
Clock b4 b4
Commands k3 k4
Aai Messages = b
Mode T Cmnl On, Mono Cx s
Misde 4 Clenml O4FF, Mono W M



MIDI CC Liste

Parameter (¢
Pickup Type/On/Off «2
Pickup Type/Type 3
Expression Pedal 4
Volume Post ()
Volume Pre «7
Wah On/Off ((¢]
Wah Type 9
Wah Pedal ((q[i]
Compressor On/Off i
Compressor Attack (4}
Compressor Ratio «i3
Compressor Threshold 14
Compressor Gain s
Whammy /IPS On/Off (16
Whammy /IPS Type «i7
Whammy/IPS Level (4]
Whammy/IPS Parameter 1 «19
Whammy/IPS Parameter 2 C20
Whammy/IPS Parameter 3 «21
Stompbox On/Off (22
Stompbox Type «23
Stompbox Gain «24
Stomphox Level 25
Stompbox Param1 €26
Stompbox Param2 27
Stompbox Param3 28
Stompbox Param4 «29
Amp Channel €30
Ch 1 Amp Type ((«)
Ch 1 Amp Gain ((&X]
Ch 1 Amp Level 34
Ch 1 Cabinet 35
Ch 1 Cabinet Tuning (36
Ch 1 EQ On/Off 7
Ch 1 Bass Frequency (&1
Ch 1 Bass 39
Ch 1 Midrange Frequency €40
Ch 1 Midrange (]
Ch 1 Treble Frequency (42
Ch 1 Treble 43
Ch 1 Presence 44
Ch 2 Amp Type 45
Ch 2 Amp Gain (46
Ch 2 Amp Level 47
Ch 2 Cabinet cc48
Ch 2 Cabinet Tuning 49
Ch 2 EQ On/Off 50
Ch 2 Bass Frequency Cc51
Ch 2 Bass Cc52
Ch 2 Midrange Frequency ((€X]
Ch 2 Midrange 54
Ch 2 Treble Frequency G55
Ch 2 Treble 56
Ch 2 Presence Cc57
Noise Gate On/Off (58
Noise Gate Type (59
Noise Gate Threshold (60

Appendix

Parameter

Noise Gate Attack
Noise Gate Pluck Sensitivity
Chorus/Mod On/Off
Chorus/Mod Type
Chorus/Mod Level
Chorus/Mod Param]1
Chorus/Mod Param2
Chorus/Mod Param3
Chorus/Mod Param4
Chorus/Mod Param5
Delay On/Off

Delay Type

Delay Level

Delay Time

Delay Feedback

Delay Ducker Threshold
Delay Ducker Attenvation
Delay Balance

Genetx Warp Amp
Genetx Warp Cabinet
Genetx Amp/Cabinet Warp
Reverb On/Off

Reverb Type

Reverb Level

Reverb Decay

Reverb Damping
Reverb PreDelay
Reverb Balance

LFO1 Speed

LFO1 Waveform

LFO2 Speed

LFO2 Waveform C

G#

CCol
(C62
€C65
CCo6
CCo7
CC68
CC69
70
7
72
«73
74
(75
76
w77
«78
79
(C80
(c83
(84
((¢.1)
(C89
€90
(¢]
€92
€93
94
€95
CC105
CC106
110
an
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Appendix

General MIDI Drum Sample Liste

Sample Name #

Acoustic Bass Drum 35

Bass Drum 1 36
Side Stick 37
Acoustic Snare 38
Hand Clap 39
Electric Snare 40
Low Floor Tom 41
Closed Hi-Hat 42
High Floor Tom 43
Pedal Hi-Hat 44
Low Tom 45

Open Hi-Hat 46
Low-Mid Tom 47
Hi-Mid Tom 48
Crash Cymbal 1 49
High Tom 50

Ride Cymbal 1 51
Chinese Cymbal 52
Ride Bell 53
Tambourine 54
Splash Cymbal 55
Cowbell 56

Crash Cymbal 2 57
Vibraslap 58
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Sample Name #
Ride Cymbal 2 59
Hi Bongo 60

Low Bongo 61
Mute Hi Conga 62
Open Hi Conga 63
Low Conga 64
High Timbale 65
Low Timbale 66
High Agogo 67
Low Agogo 68
Cabasa 69
Maracas 70

Short Whistle 71
Long Whistle 72
Short Guiro 73
Long Guiro 74
Claves 75

Hi Wood Block 76
Low Wood Block 77
Mute Cuica 78
Open Cuica 79
Mute Triangle 80
Open Triangle 81



Spezifikationen

Allgemeine Spezifikationen
A/D Konverter:

D/A Konverter:
Sampling Frequenz:
DSP Sektion:

Preset Speicher:

Digitale Verbindungen:
FuB3schalter:

MIDI In:

MIDI Out/Thru:

Universal Serial Buss (USB):

Compact Flash Memory
Card:

Analoge Eingiinge:
Gitarren Eingang:
Eingangs Impedanz:

Mikrophon Eingang:
Phantom Power:
Eingangs Impedanz:

Maximaler Eingangs Level:

Line Eingtinge:
Eingangs Impedanz:

Maximaler Eingangs Level:

Analoge Ausgiinge:
Line Ausgiinge:
Ausgangs Impedanz:

Maximaler Ausgangs Level:

Balanced Ausgiinge:

Ausgangs Impedanz:
Maximaler Ausgangs
Ground Lift Schalter:

Kopfhérer:

Appendix

24-bit high performance Audio

24-bit high performance Audio

durchgéngig 44.1 kHz

3 Audio DNA™ DSP Prozessoren + dedizierte 8-Spur Engine/MP3 Player/MIDI Drum
Machine DSP

80 Factory Presets, 80 User Presets, 80 Card Presets (bei Verwendung einer optionalen
Compact Flash Karte)

6,3mm Klinkenbuchse (kompatibel mit optionalem GNXFC)

5-pin Din

5-pin Din

Typ B, unterstiitzt USB1.1 Full Speed (12 MHz Bandwith USB 2.0
kompatibel)

Typ 1 (solid state Karten)

32 MB bis zu 2 GB

nur FAT 16 File Format

*Hinweis: das GNX4 ist NICHT mit Typ Il Karten oder IBM/Hitachi Microdrives™ kompatibel

6,3mm Unbalanced (Tip-Sleeve)
475 kOhm

XLR Balanced (Female XLR, pin 2 Hot)

+48V

600 Ohm balanced

-22 dBu mit Mic Input Level auf Maximum, oder -2 dBu mit Mic Input Level auf Maximum
und aktiviertem Pad

6,3mm Balanced (Tip-Ring-Sleeve) oder Unbalanced
20 kOhm Balanced, 10kOhm Unbalanced
+22 dBu

6,3mm Impedance Balanced or Unbalanced
1 kOhm je Seite
+22 dBu

Male XLR

120 Ohms

Level: +22 dBu

In GND Position (pin 1 ist zu pin 4, dem Gehéuse verbunden)
In LIFT Position (pin 1 ist nicht elektrisch verbunden)

6,3mm Stereo (Tip = Left, Ring = Right, Sleeve = Ground)
100 mW pro Kanal bei 50 Ohm
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Appendix

Von den analogen Eingéingen zu den analogen Ausgéingen:
Gitarren Eingang zv den 6,3mm Ausgiingen

S/N ratio: > 106 dB A-weighted; ref = max signal @ 1kHz, 22kHz measurement
bandwidth

Frequency Response: 20 Hz - 17 kHz (+0 / - 3 dB)

THD+N: < 0.0018% typical at -4 dBu, 1 kHz, O dB input gain

Gitarren Eingang zu den XLR Ausgiingen

S/N ratio: > 106 dB A-weighted; ref = max signal @ 1kHz, 22kHz measurement
bandwidth

Frequency Response: 20 Hz - 17 kHz (+0 / - 3 dB)

THD+N: < 0.0018% typical at -4 dBu, 1 kHz, O dB input gain

Mic Eingang zu den 6,3mm Ausgiingen (Mic Dry ausgewhlt)

S/N ratio: > 106 dB A-weighted; ref = max signal @ 1kHz, 22kHz measurement
bandwidth

Frequency Response: 20 Hz - 17 kHz (+0 / - 1 dB)

THD+N: < 0.0015% typical at -10 dBu, 1 kHz, O dB input gain

Mic Eingang zu den XLR Ausgtingen

S/N ratio: > 106 dB A-weighted; ref = max signal @ 1kHz, 22kHz measurement
bandwidth

Frequency Response: 20 Hz - 20 kHz (+0 /- 1 dB)

THD+N: < 0.0018% typical at -18.4 dBu, 1 kHz, 0 dB input gain

Line Eingtinge zv den 6,3mm Ausgtingen (Line Dry ausgewdhlt)

S/N ratio: > 106 dB A-weighted; ref = max signal @ 1kHz, 22kHz measurement
bandwidth

Frequency Response: 20 Hz - 20 kHz (+0 / - 1 dB)

THD+N: < 0.0023% typical at +10 dBu, 1 kHz, O dB input gain

Line Einginge zv den XLR Ausgiingen

S/N ratio: > 106 dB A-weighted; ref = max signal @ 1kHz, 22kHz measurement
bandwidth

Frequency Response: 20 Hz - 20 kHz (+0 / - 1 dB)

THD+N: < 0.0025% typical at +10 dBu, 1 kHz, O dB input gain
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GNX4 interner Digitaler Rekorder:
Allgemeine Spezifikation: 16-bit, 44.1 kHz (CD Qualitét)

GNX4 USB Aufnahme Spezifikationen:
Bit Tiefe: unterstitzt 16-bit oder 24-bit (héingt von den Einstellungen in der Aufnahme Software ab)
Sampling Frequenz: 44.1 kHz

Die folgenden Messungen wurden im 24-Bit Modus gemacht:

Line Input zu USB (Dry Line aufgenommen iiber USB)
Analog / Digital Konverter:
S/N Abstand: > 110 dB A-weighted; ref = max signal @ 1kHz, 22kHz Bandbreite

USB zu 1/4” Ausgiingen (Audio Playback von USB zu GNX4)
Digital / Analog Konverter:
S/N Abstand: > 106 dB A-weighted; ref = max signal @ 1kHz, 22kHz Bandbreite

USB zu XLR Ausgiingen (Audio Playback von USB zu GNX4)
Digital / Analog Konverter:

S/N Abstand: > 106 dB A-weighted; ref = max signal @ 1kHz, 22kHz Bandbreite
Stromversorgung:

Europe: 230 VAC, 50 Hz Adapter: PSS3CE-230

Stromavufnahme: 21.0 Watts

Grofe: 54,7cm Lénge x 22,9cm Breite x 8,3 cm Héhe

Gewicht: 5kg

DigiTech Ingineure arbeiten immer daran DigiTech Produkte noch weiter zu verbessern, daher sind alle Angaben ohne Gewdihr.
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